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ϱ2 ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΙΣΩΣ ΒΡ6Ο ΠΟΥ ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕ ὶ ΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


ΠΟΤΕ. ΜΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΑΙ Η ΦΟΝΥ ΘΕΤΕΙ 4 Ἱ. 
ΣΟΒΑΡΗ ΥΠΟΨΗΦΙΟΤΗΤΑ ΠΙΑ ΤΗ ΔΙΕΚΛΙΚΗΣΗ ΤΟΥ -. Γ : 
ἔχετε απορίες; Αντιµετωπίζετε 


ΤΠΛΟΥ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ. προβλήµστα: Στείλτε µας ένα γρόμµα κ! εμείς ὃα 
κάνουμε ό,τι μπορούμε για να σας θοηθήσουµε. 


Τα πιο πρόσφατα νέα από τον 
µαγικό κόσµο των νίαεο 6σπιε». 


Τα κυκλοφορήσει, πότε, 


από ποιον και για ποιο μηχάνημα... 


1 

Επειδή δεν είναι δυνατόν να 
γνωρίζετε όλα τα καταστήµατα που 
υπάρχουν, αναλάθαµε την πρωτοβουλία να 
κάνουμε εμείς µια θόλτα και να σας 


11η, ότι είδαμε. 


ε κολλήσει σε κάποιο 
παιχνίδι; Λη σ Το “ΡΙχεί Ν.Ε 
συγκεντρώνει για εσάς ΠἰΠΙς΄Π΄Ηρ» για όλες 
τις κονσόλες. ι 


ν αἱ 


Αυτόν το µήνα παρουσιάζουμε το δεύτερο και 
τελευταίο µέρος του οδηγού στροτηγικής του. 


-- Ὁ [Ποιος είπε ότι οι ]ό-βή 
κονσόλες δεν έχουν τίποτε να προσφέρουν 
στη νέα γενιά χρηστών; Εδώ ὃα βρείτε 
 ομφιώομήδο 


2 / ΕΡεν! 
' υπ οορκο 
εἶναι το κατάλληλο περιφερειακό και αξεσουάρ για 
την κονσόλα σου; Βασιστείτε σε εµός. 


Αρ ος ος κν 
Δισδικτύου, αναλαμθάνουμε να σας 
ξεναγήσουµε σε ενδιαφέρονταµέη. 


Μια διαφορετική µατιά 
στα γεγονότα. 


ΝΙΟΗΤΜΑΒΕ 


ΟΒΕΑΤύΠΕΣς 


ΒΟΜΒΕΗΜΑΝ 64... Νό4.ιιι... 88 
ΡΑΝΡΕΜΟΝΙΟΜ 2... ΕΞ Χ.νιι 


ΡυΚΕ ΝΥΚΕΝ ο0 


Μετά τα Ρ{5, οἱ κάτοχοι Φα!υγη έχουν 
. ; ᾿ λύ 


ΘΕΜΑΤΑ 


Η ΚΟΥΛΤΟΥΡΑ 


9 Μετά το ΟοἱάεηΕγε, η Βατε . 
Ἰαρουσιόζει άλλον έναν τλο που µας 


στη ζωή µας ή δεν έχουµε δει 
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ἐ ΦΗΦΗΑΕΝΑ 
ΗΕΗΗ 


Ωυακε - 15.900 
ομοι - 15.900 
αι ΕΙΕΑ 98 - 15.900 
«ώ. ὃν 
«πκεκα  ΏΙΚΕ ΝΟΚΕΜ 30 - 15,900 


ΝΝΟΗΙ ΡΝΝΙΡΕ ΘΟΟ6ΟΕΒΗ 98 -15.900 


Ζ΄ ΜΕΚΑΘΕΑΓΟΡΑΟΡ-ΒοΜ. 
ΔΩΡΟ ΑΛΛΟ ΕΝΑ ΙΙΙ 
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ἰ γιαί ννατς 
 Ειπιρίο Ραοκ - 18.900 


Ὀἰάάγ Κοπο Παοίΐπα - 15.900 
Εχίγοπιο 6 - 21,900 


᾿ ο 

πο  - 

--- ο. ΒΟΠΙΏΘΓΙΠΙάΠ 64 - 12.900 
: λος . 6οἰάεπ Εγο 007 - 15.900 


”ώµτενεα οι σστα 


ον ΘΤΑ ΤΙ: 


Ενας κόσμος 
υπερφυσικός, 
που συπνά 
φαντάζει παράδο- 
ξος, ξεδιπ]ώνεται 
µπροστά στα 
µάτια σας... 
ΑΠῆάξτε συχνότητα! 
Ανοίξτε το ΦΑΚΕΛΟ 
Ἁ και διαβάστε τον χωρίς 
προκαταῄίψεις. 
Ανακαβύψτε τον κόσμο 
του ανεξήγητου και των 
μυστηρίων. )ήυηθείτε 
στα απόκρυφα και 
τα υπερφυσικά. 


Γνωρίστε την 
ἀήβη διάσταση! 


ΔΙΑΒΑΣΙΕ ΣΤΟ ΤΡΙΤΟ ΤΕΥΧΟΣ: 


ΠΡΟΦΗΤΕΙΕΣ 

ΠΑΡΕΛΘΟΝ, ΠΑΡΟΝ ΚΑΙ ΜΕΛΛΟΝ 
Α. Το φαινόμενο της προφητείας 
Α Μεγάλοι προφήτες 

Α. Προφητείες που εκπληρώθηκαν 


και αυτές που αναμένεται να συμθούν 


Α. Οι κώδικες της Βίθλου 


Α ΥΠΟΘΕΣΗ ΝΑΒΩΙΝΗΑ: Βρέθηκαν εξωγήινοι στη Βραζιλία; 
Α ΠΕΤΡΙΝΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΤΟΥ ΒΑΙΑΝ-ΚΑΒΑ-υΙ Α: Αρχαία καταγραφή µιας 
επίσκεψης εξωγήινων; 
Α ΠΕΡΙΕΡΓΕΣ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΕΣ ΑΠΟ ΤΟΝ ΚΟΚΚΙΝΟ ΠΛΑΝΗΤΗ: Μήπως 
ορισμένες απὀ τις φωτογραφίες που μετέδωσε ο Ραϊπῄπάςει εικονίζουν κάτι"; 


[ια οσους αντεχουν την αΏήθεια 


Τα Χριστούγεννα απέχουν µόνο λίγες µέρες, η καινούρια χρονιά λίγο περισσότερες. Όπως κάδε χρόνο, 


ο πυρετός των εορταστικών αγορών δεν αφήνει κανέναν ανεπηρέαστο, µε αποτέλεσµα ορισμένοι να έχουν 
ήδη ξεκινήσει τα ψώνια τους και κάποιοι άλλοι να ετοιμάζουν τον χριστουγεννιάτικο κατάλογό τους. 
Παίρνουμε, λοιπόν, το θάρρος να σας Βοηθήσουµε να Βρείτε µια άκρη στον κυκεώνα των νέων 
κυκλοφοριών. Ετσι, σε αυτό το τεύχος Όα διαβάσετε περισσότερα γενίεννς απ’ ό,τι στο προηγούμενο. Ο λόγος 
προφανής: όλες οι εταιρίες κυκλοφορούν τους καλύτερους τίτλους τους την περίοδο των εορτών, µε 
αποτέλεσµα τα καταστήµατα να είναι γεµάτα καινούρια προϊόντα. Πού Όα επιλέξετε να ξοδέψετε τα χρήματά 
σας; Ελπίζω να Βρείτε τη Βοήθειά µας χρήσιµη. 

Προτού ξεκινήσετε την ανάγνωση του τεύχους, Όα ήθελα να σας εξηγήσω τον τρόπο εργασίας µας εδώ στο “Ρίχοει 
Ν.Ο.’. Προσπαθούμε πάντα να παρουσιάζουμε παιχνίδια που είτε Βρίσκονται ήδη στα ράφια των καταστημάτων 
είτε 9α βρεθούν λίγες µέρες µετά την κυκλοφορία του τεύχους. Θα μπορούσαμε και εμείς "χάριν της 
αποκλειστικότητας- να φιλοξενούμε γονίθννς παιχνιδιών που 9α κυκλοφορήσουν µετά την πάροδο ενός ή δύο 
µηνών, όµως κάτι τέτοιο δεν εξυπηρετεί κανέναν: ούτε εσάς, διότι δεν βρίσκετε τους συγκεκριµένους τίτλους 
στους χώρους πώλησής τους, ούτε τα καταστήματα ούτε, τέλος, εµάς. (Δεν είναι δυνατόν, Βέβαια, να τα 
καταφέρνουµε πάντα. Συγκεκριµένα, στο πρώτο τεύχος παρουσιάσαµε µεν το ΜἰΦεμίεί Μακεις͵ ὠστόσο η 
κυκλοφορία του σηµείωσε σηµαντική καθυστέρηση την τελευταία στιγµή. Θα ήθελα να ζητήσω συγγνώμη 


για τα προβλήματα που ενδεχομένως παρουσιάστηκαν.) Μερικές µόνο εικόνες και ένα δελτίο Τύπου δεν ἳ 
αποτελούν επαρκές υλικό για τη σύνταξη Γενίεννς. Οποιοι, δε, προβαίνουν στην υλοποίησή τους ΔΕΝ - 
αξίζει να λέγονται επαγγελματίες. 

Από την πλευρά µας, προτιµάµε να γράφουμε για παιχνίδια που έχετε την ευχέρεια να αγοράσετε µόλις 

τελειώσετε την ανάγνωση του περιοδικού. Θα μπορούσαμε, Φυσικά, να ακολουθήσουμε την ' 
πεπατηµένη. Στο κάτω-κάτω, τα παιχνίδια Βρίσκονται στα χέρια µας πολύ καιρό πριν από την . 


κυκλοφορία τους. Πιστεύουμε, όµως, στην έγκυρη και σωστή πληροφόρηση. Η θέση µας, άλλωστε, ως 

περιοδικού ειδικού Τύπου είναι υπεύθυνη και µην ξεχνάτε πως είµαστε και εµείς φανατικοί Φαπιε;. 

Κλείνοντας αυτό το σηµείωµα, Όα ήθελα να ευχαριστήσω όλους εσάς που αγκαλιάσατε την προσπάθειά 

µας και, επιπλέον, να στείλω τους χαιρετισμούς µου σε όσους είχα τη χαρά να γνωρίσω στην έκθεση ο 
ουβεγ 5µονν’” που διοργανώσαµε στα τέλη Νοεμβρίου. 

8ού του χρόνου! - 
Ηλίας Κούκουτσας 

Αρχισυντάκτης -- 
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αριθµός σελίδας 


ΓΏΟΟΜ’ΟιΟΝΕ΄ΜΑΝΙΑς 

Αγαπητό περιοδικό ΡΙΧΕΙ ΝΑ., 
[α Είμαι ένας αναγνώστης σου 

απὀ τα παλιά. Από καιρό 
νε να σου γράψω αλλά µε τη 

ιακοπή σου µου έφυγε η λόξα. 
Καλό ὃα ήταν, µε την καινούρια σου 
αρχή, να φτιάξεις και µερικές στήλες 
όπως αλληλογραφίας, ο. 
γέων κυκλοφοριών και άλλες. Είμαι 
ένας ευτυχής κάτοχος Ρἱαγσ/α[ίοπ 
και Οἱ απορἰες µου στρέφονται γύρω 
απὀ τα παιχνίδια. Είμαι φανατικός 
ός των παιχνιδιών Όοοπι και 

των κλώνων του [Ίεηκα Εχῄυπιθα, 
Βιβυρίοι, Εἶπαἱ Ώοοπι, σύντομα Ώυκε 
ΝυΚεπι) και αναρωτιέμαι γιατί δεν 
πουλάνε τόσο όσο τα παιχνίδια σαν 
το Ίοπηῦ Καΐάθι. Πολλοί τα δεωρούν 
δύσκολα, ενώ δεν είναι, και κατά τη 
γνώµη µου σου δίνουν την αἴσθηση 
ΥΑ. Ένα άλλο Θέμα εἶναι το κατά 
πόσο μπορούμε εμείς οἱ αναγνώστες 
περιοδικών αλλά και οι αγοραστές 
γα εμπιστευτούµε τα μεταχειρισμένα 
παιχνίδια. Επίσης, ὃα σε 
παρακαλούσα να µου δώσεις ἠρς 
για το Ὀρο/τυςῇοπ ΏδιΏγ 2 γιατί έχω 
ακούσει ότι έχει κρυμμένα /τυεΚ. Ίο 
Εἶπαί Ώοοπι, τελικά, πόσα επίπεδα 
έχει 30 ή 32; Οι οδηγίες στο κουτί 
λένε 303. 


Μη σας απασχολώ άλλο γιατί έχετε 
ολόκληρο τεύχος να ο, 
Όμως να ξέρετε ότι ο Πβαιῄπιαςῃει 
θα χτυπάει σε κάθε τεύχος. 

ΥΓ. Ελπίζω απὀ τα θάδη της 
καρδιάς µου σε δημοσίευση. 
Ευχαριστώ για το χρόνο σας. 


Αγαπητέ φίλε, 
Πώς είναι δυνατόν να υπάρχουν από 
ΤΟ πρώτο τεύχος του προς οι 
στήλες της αλληλογραφίας και τῶν 
μικρών αγγελιών; Τέλος πόντων, 
επειδή σε συµπάθησα, δεν ὃα σε 
κυνηγήσω. 
Περνώντας τώρα στις απορίες σου, 
εἶναι φυσικό τα παιχνίδια του στιλ 
ΤοπιΏ Καΐάει να έχουν 
περισσότερους φίλους σπό τα 
Ώοοπη-εἰοηθ [κι εµένα µου αρέσουν 
περισσότερο]. Αλλο πράγμα να 
Βλέπεις τον ήρωα σπὀ απόσταση και 
ἆλλο σε πρώτο πρόσωπο. Μην 
ξεχνάς ότι ὃα περάσει αρκετός 
καιρός µέχρι οι προγραμματιστές να 
καταφέρουν να μεταφέρουν στην 
οθόνη τη σφαιρική Βέαση των 
η ψ, 

Ὁ για τα {ρ», δεν έχεις παρά να 
παρακολουθείς την αντίστοιχη στήλη. 


69001/ΑΤΟ ΚΑΙ 
ΑΝΑΝΕΩΜΕΝΟ ΡιΙχει Ν.Ο. 
] Καταρχήν, 8α ήθελα να σε 


συγχαρώ για την εξαίσια 
Ιδέα σου να 


Ευχαριστούμε όλους 
τους αναγνώστες που 
κατέκλυσαν µε τα 
γράμματά τους τα 
γραφεία του περιοδικού. 
ζητάµε συγγνώμη από 
όσους δεν εἶδαν το 
γράμμα τους 
δημοσιευμένο, υπάρχει 
πάντα και το επόµενο 
τεύχος. Φυσικά, οι 
σελίδες της 
αλληλογραφίας ὃα 
αυξηθούν. Ωστόσο, 8α 
δέλαµε να σας κάνουμε 
γνωστό το γεγονός ότι 
δεν 8α δημοσιεύονται 
στο εξής γράµµατα επί 
των οποίων δεν ὃα 
αναγράφονται τα πλήρη 
στοιχεία του εκάστοτε 
αποστολέα. Αν κάποιος 
αναγνώστης επιθυμεί να 
µη δημοσιευθούν τα 
στοιχεία του, δεν έχει 
παρά να µας το γράψει 
κάνοντάς µας γνωστό 
και τον αριθµό του 
τηλεφώνου του, ώστε να 
υπάρχει η δυνατότητα 
επιθεβαίωσης. 


ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΙΑΣΗ 


επανακυκλοφορήσεις. Δεν 
φαντάζεσαι πόσο µε ικανοποιεί 


αυτό! Εἰµαι ο πιο παλιός 
αναγνώστης σου [τεύχος 1, παλιάς 


περιόδου). Όμως, ας δούμε το 
“ζουμί” τη πόδεους, 


1) Θα ήθελα να µου κάνεις τη 
χάρη, να δημοσιεύσεις το κόλπο για 
το 5.ΓΑ.; Πού επιλέγεις ΘουΚί και 
Ενί! Ευγ, για το Ρ]αγςαῄοη (ΡΑΙ). 
ΡΙεασε! 
2) Στο πρώτο ΡΙχεΙ Ν.Ο. είχες 
δημοσιεύσει κόλπα για το 
Ἰοσβίπαεη 2 για Ρἱαγςιαοη, αλλά 
ΝΙΙ5 0.1 Σε να, 
επαναδηµοσίευσε τα κόλπα για την 
ευρωπαϊκή έκδοση του παιχνιδιού. 
Μη µου πεις πὠς τα κάνω λάδος, 
διότι προσπαθούσα επί 
τεσσερισήµισι ώρες! 
3) Ακόμη, Όα σε χιλιοπαρακαλούσα, 
θα σου φιλούσα τα χέρια, ὃα 
νο σκλάβος σου, αν 
ηµοσίευες το κόλπο για το Τ.Μ. ] 
για ΡἱαγεΙα[ίοη που κάνει τη ἰατα 
«πα γυμνή. | Ό6α γου! Ρίεαςε! 
4] Τέλος, Θέλω να µου προτείνεις 
εταιρία και χαρακτηριστικά για το 


κομπιούτερ που Όα πάρω την 
Πρωτοχρονιά, καθώς και το πόσο 
περίπου Όα κοστίσει! 
Σε χαιρετώ 
Στέλιος [ἰίατα Νακεα Μαπίας) 
Φρυδάκης 
Μην ξεχάσεις το Ηο! Τὶρ για το 
ΤΑ. 1! 


]. Δεν έχεις παρά να διαθάζεις τη 
στήλη των Πρ». 

2. Ία περισσότερα κόλπα τα 
παίρνουμε είτε από το [π/εγπε! εἶτε 
από ξένα περιοδικά µε τα οποία 
συνεργαζόµαστε. Ίο συγκεκριµένο 
Πρ υποτίθεται ότι είναι για ρα! 
έκδοση. Τα τσεκάρουµε κι εμείς κι 
αν υπόρχει τελικά λάδος, ὃα το 
δημοσιεύσουμε. Αν όχι, την πάτησες! 
ὦ, Λοιπόν, ορίστε η λύση για όλους 
εσάς που θέλετε να γδύσετε τη 
ἰατα. Ανοίξτε και κλείστε το 
ΡΙσγσίαΠοη 39] φορές και γυρίστε 
Το ανάποδα. Αναποδογυρίστε και 
την τηλεόραση. [υρίστε τώρα και 
εσείς µε το κεφάλι προς τα κάτω. 
ΓΠαίζτε για τέσσερις ηµέρες, χωρίς 
διακοπή ούτε για φαγητό ούτε για 
την τουαλέτα. Ίην δη µέρα όχι µόνο 
τη ἰσγα, αλλά και τον Ηείμαιεβί ὃα 
δείτε γυμνό. 

4. Στείλε γράμμα στο “Ρζ Λήαδίεγ”. 


ΡΙχει {5 ΒΑΟΚ 
[μ Αγαπητή ΡΙΧΕιάρα, 

Δεν περιγράφεται η 

αντδρασή µου όταν εἶδα το 
ὑΙήπιαίε “ΡΙΧΕΙ Ν.Ο” στα περίπτερα 
ύστερα απὀ το αναπάντεχο Και 
ξαφνικό αντίο του τεύχους 133. 
Κρατώντας εκείνο το τεύχος στα 
χέρια µου ένιωσα συναισθήματα που 
ελπίζω να µη νιώσω ποτέ ξανά. 
Ταυτόχρονα µε το Θαπιθ Όνει του 
τότε “ΡΙΧΕΙ”, Έαπιε Όνει έγινε και 
σε ένα μον. της ζωής µου. Τελικά, 
όµως, αποδείχτηκε ένα απλό ραυ5ε 
για ξεκούραση! Αυτή η ξεκούραση 
ήταν ευεργετική για το “ΡΙΧΘ|”, γιατί 
εκτιμώντας τώρα την τότε περίοδο, 
µε όλο το σεβασμό, α ΄λεγα πως 
είχστε χάσει την ταυτότητα, το 
στίγμα σας ως περιοδικό. Ρς5, 
Απιΐσα, Ρ2Χ και Φαΐυπῃ ήταν όλα σε 
ένα τσουβάλι. Όμως ένα περιοδικό 
που έχει στο ενεργητικό του 1934 
τεύχη - σηµαίνει πως 134 µήνες 
διαθέτει ψυχή, συντάκτες που 
ενδιαφέρονται για τους αναγνώστες 
και πάνω απ΄ όλα χιούμορ, το οποίο 
µας κάνει να σας νιώθουμε σαν 
οικογένεια, έστω κι αν επικοινωνούμε 
µέσω του γραπτού λόγου. 
Οικογενειακό-φιλικό κλίµα επικρατεί 
και ανάμεσά σας. Για να καταλάβουν 
όλοι τι εννοώ, α αναφέρω ένα 
περιστατικό που µε την πρώτη µατιά 
φαίνεται ανούσιο, σε µένα όμως λέει 
πολλά: Ετυχε να έχω ένα 


προβληµατάκι στο ἨΜοιτης [Απίςα 
ολέ] και πήρα τηλέφωνο στο “Ριχεί’ 
- συγκεκριµένα (ῄτησα τον κ. 
Κουρκουτά - για θοήθεια. Αυτός πο 
σήκωσε το ακουστικό, ακούγοντας 
το όνοµα Κουρκουτάς έβαλε τα 
γέλια και απευθυνόμενος στον κ. 
Κουρκουτά άρχιζε να τον πειράζει, 
µε αποτέλεσµα να ακολουθήσει 
ένας ψιλοχαµός απὀ πειράγματα. 
Κλείνοντας την εν μου στη 
πορεία του τότε “Ρίχε|”, όπως την 
έζησα, α ΄θελα να ευχηθώ στο 
ΡΙΧΕΙ Ν.Ο. καλή επιπυχία και ΥΝΕ 
ιονεΥου. 
{ΑΝ ΜΠΟΡΕΙΠΕ, ΡΙΕΑΣΕ, 
ΑΠΑΝΤΗΣΤΕ ΚΑΙ ΣΤΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 
ΜΟΥ 
Τώρα, ὃα περάσω στις ερωτήσεις 
µου. Ενημερωτικά, ξεκίνησα µε έναν 
Αἰαή 2600, µια Απιϊςα 200 και 
τώρα έχω ένα Ρ5Χ. 

1. Ακουσα πως το ΡΞΧ κινεί ] πη]οι 
Ροίγαοης ρθ/ 58εοπα. Με τον όρο 

5 τι εννοείται; ΥΝίΤε ταπιε 

Ρο]γοοης, ΙΘχίυΓθ πιαρρεὰ ροἰγαοη: 
ἡ κάτι άλλο; 
2. Είναι ριψοκίνδυνο να 
ενσωματώσει η 9ΟΝΥ-ΦΕΟΑ την 
τεχνολογία ΡΝΏ στις πεχἰ 98η 
κονσόλες (τεράστιο τεχνολογικό 
άλμα που δεν εἶναι έτοιµο να δεχτεί 
το αγοραστικό κοινό, µεγάλο κόστοι 
μονάδων ΡΝΡ); 
3, Επειτα από µία κονσόλα 12861, 
όπου Όα µπορεί να τρέξει ένα 
παιχνίδι µε ανάλυση 1.280χ].024, 

ε 16,7 εκατομμύρια χρώματα, 40 
- η οποία Όα φθάνει (περίπου) τς 
οπτικές δυνατότητες του ανθρώπου, 
τι νόημα ὃα έχει µια κονσόλα 256, 
512, 102451 κλπ. 
4. Γιατί τα θαλάσσωσε τόσο πολύ η 
5ΕΟΑ [Ρίθαςθ Απαἰγτε]; 
5. Στη σελίδα 33 του τέλειου πρώτοι 
τεύχους, αναφέρεται ότι το ΡΟΧ έχει 
ἀμλοςς, τις δυνατότητές του κατά 
9076 και ως παράδειγµα δίδεται το 
ΤΟΒΑΙ. Δηλαδή τα ΟΕΧ, 6-ΡΟΙΙΟΕ, 
ΕΙΝΑΙ ΡΑΝΤΑΦΥ ΥΙΙ χρησιμοποιούν 
λιγότερο του 9Ό76 των δυνατοτήτων 
του Ρ5Χ, 
6. Αν και το ροκ 64 
υποστηρίζει ανάλυση ].024χ768, 
δεν χρειάζεται και Η![) Τε]ενίσίοη για 
να τη δείξει, αφού οι απλές 
τηλεοράσεις έχουν σχεδόν τη µισή 

λυση; 


ανα ἵ 

7. Η έλλειψη πήρ-πιαρρίπα οδηγεί 
στο ενοχλητικό ρἰχε[-ιασμα και, αν 
γαι, έχει το ΡΞΧ αυτή την τεχνική (αν 
ναι, δεν τη χρησιμοποιεί λόγω της 
µικρής µνήµης); 

ΥΓ. 1: Ας πει κάποιος στην 9ΝΚ να 
καδίσει στ’ αυγά της. Μου δέλει και 
6481! κονσόλα! 

ΥΓ. 2: Η στήλη ΙπΙθιπε! (αἴό εἶναι 
αυτό ακριθώς που έλειπε. 

ΥΓ. 3: Αλήθεια, πού εἶναι ο [)πιρεήο 
Οπε]ιοπί, ο Γιαγιάς και γενικότερα οἱ 


παλιοί συντάκτες του “Ρϊχεί”; 
ΥΓ. 4: Το κρυφό μήνυμα του τεύχους 
1393 το πρόσεξα. Χα-χα! 
ΥΓ. 5: Ψηφίζω ως πιο γελοίο όνοµα 
το “Ίγία! Μαν” [ή αλλιώς "λουλάκι 
για ζωντάνια στα ρούχα”). 
ΥΓ 6: Μπορώ να επισκεφθώ 
[σοβαρά τώρα γιατί µένω επαρχία] 
τα γραφεία του ΡΙΧΕΙ και τους 
συντάκτες [έχει να πέσει γέλιο); 

Με αφοσίωση 

Αργύρης Πρασσάς-ΑΘΑ 


Ο) λόγος που έκλεισε το ΄ΡΙΧεΙ΄ ήταν 
αυτός που περιγράφεις κι εσύ. Είχε 
αρχίσει να χάνει την ταυτότητά του. 
ἔπρεπε λοιπόν να 

επαναπροσδιορίσει το ρόλο του στο 
χώρο και μόλις οἱ οονας 
κρίθηκαν κατάλληλες, 
επανακυκλοφόρησε. Ελπίζουμε να 
σας ικανοποιεί το αποτέλεσµα. Από 
τη µεριά µας, πάντως, έχουµε ακόµα 
πολλά να δώσουμε στους 
αναγνώστες µας. 

Αναφέρεσαι σε ένα περιστατικό που 
συνέθη πριν από αρκετό καιρό. 
Ωστόσο δεν έχουν αλλάξει και πολύ 
τα πράγματα. Ακόμα γελάμε µε τον 
Γιώργο, µόνο που τώρα αρκεί µόνο 
να τον κοπάξουµε. 

Ας περάσουμε τώρα στις ερωτήσεις 
σου: 

|. Μιλάμε για Κεπαεγθα. 

2 Δεν εἶναι ριψοκίνδυνο, απλώς 
σκριθό. Υπερθολικά ακριθό. 

3, Όταν οι κονσόλες ήταν στα 8βΊ, 
δεν φανταζόµαστε πόσο καλύτερη 
ὃα μπορούσε να εἶναι µία στα ]6. Το 
ίδιο ισχύει και σε αυτήν την 
περίπτωση. Το µέλλον έχει πολλά 
ακόµα να δείξει, 

4. Δύσκολη ερώτηση. Κατά τη γνώµη 
µου, οι λόγοι είναι δύο: α) Το ῥα!υπη, 
ον και πανίσχυρο, δεν εἶναι φιλικό 
προς τον προγραμματιστή. Δεν έχει 
έτοιμες ρουτίνες και έτσι πρέπει να 
φτιαχδούν από την αρχή κάθε φορά 
που δημιουργείται ένα παιχνίδι, κάτι 
όμως ασύμφορο για τις εταιρίες, 
αφού δεν έχουν την απαιτούμενη 
άνεση χρόνου. Ετσι, σιγά-σιγά το 
παρότησαν. Από την άλλη µεριά οἱ 
προγραμματιστές της 5895, επειδή 
ξέρουν το μηχάνημα, µπορούν και 
φπάχνουν πολύ καλά παιχνίδια. ϐ) Η 
5800 δεν λάνσαρε σωστά το 
µηχόνηµά της. [ια να το θέσω 
διαφορετικά, δεν το λάνσαρε 
αρκετά. Ισως δεν ο ότι η ΦΟΠΥ 
ὃα προ να είναι δυνατός 
αντίπαλος. 

5, Όπως γράφεις και μόνος σου, 
επρόκειτο για παράδειγµα. 

6, Ία πρόγµατα είναι σπλά. Όσο 
καλύτερη τηλεόραση έχεις τόσο το 
καλύτερο. 


7, Το ΡΙαγ»/σ/ίοη έχει τη ρουτίνα ππὶρ- 


πιαρρίπο. Η µνήµη όµως εἶναι άτιμο 
προγμα. 


ΥΓ Ἱ: Της το ΄παµε. Ευχαριστήδηκες; 
ΥΓ 3: Ο ΑΡρΥ. Παγιάς γράφει στο “Ῥς 
Μα»ιε’, το οποίο έχει απορροφήσει 
µεγάλο µέρος των συνεργατών του 
παλιού “Ρίχε]. Ο κ. Οπε[οπί δεν 
συνεργάζεται πια µε την εταιρία µας. 
ΥΓ ό: Θα πέσει σίγουρα πολύ γέλιο, 
μόλις περάσεις την πόρτα. 

Αν ξαναστείλει κάποιος τόσο µεγάλο 
γράμμα, θα τον κρεµάσουμε από τα 
δόντια. 


ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ 
ΠΑΙΧΝΙΑΙΩΝ 


Αγαπητό καινούριο ΡΙΧΕΙ, 
[μ] Ηταν Ιούνης του 1996 όταν, 

όπως κάθε µήνα, πήγα να 
αγοράσω το “Ριχε[΄ µου. μουν 
διακοπές και, επιέλους, Όα έπαιζα 
κάποιο καινούριο παιχνίδι στην 
Απιίσα µου. Θυμάστε νομίζω που 
βάζατε δισκέτες έτσι; Όμως, όταν 
είδα πως στο εξώφυλλο δεν εἶχε ως 
θέμα κάποιο παιχνίδι ή μηχάνημα 
δεν χάρηκα καθόλου. Και αυτό γιατί 
το θέμα ήταν το κλείσιμο του 
ο ών αξιόλογου περιοδικού 
που Ὁα διέθετα χρήματα για να 
αγοράσω. Η αλήδεια εἶναι ότι 
στενοχωρήθηκα παρά πολύ, γιατί 
εντάξει ήµουν λίγο παλιός 
αναγνώστης - απὀ το 1988 - και 
είχα δεδεί µε το περιοδικό σας. 
Παλιότερα διάθαζα για τα παιχνίδια 
του Απισίαά ό] 28, τον οποίο έχω 
ακόµα και λειτουργώ, για την ΑπιίσἝα 
µε το ΚίςΚ ΟΗ 2 της και το 5μαάον/ 
Βιοβεις. Διάθαζα τα τενίθννς σας 
και αγόραζᾳα όλα όσα εἶχαν 


Ηοίοἱ σε όλους και 


ΡΙΧΕΙ ΚΑΙ ΠΙΡΟΥΝΙΑ 
6 ιδικότε ρα σεσενα που 


ἱ κρατας αυτην τη στιγµη το 


γράμμα µου. Καλά, εἰμαι τρομερά 
χαρούμενος και µαντεψτε γιατι 
Να, φυσικά, επειδή αρχίζει και 
κυκλοφορεί ξανά το ΕΝΑ, το 
μοναδικό, το αξιολάτρευτο ΡΙΧΕΙ! 
Ναι, ναι, ναι και φυσικά ποιος δεν 
είναι χαρούμενος µετά το γεγονός: 
έκρηξη. Αλλά ας πάρουµε τα 
πράγματα από την αρχή. 

Με λένε Διονύση και είμαι ένας 
άκρως νίάεο «απιθ πιαπῖας, Και 
φυσικά ως πιαπῖας δεν είχα χάσει 
ποτέ τεύχος του μοναδικού ΡΙΧΕΙ! 
Εκεί λοιπόν που το ΡΙΧΕΙ ήταν ο 
μοναδικός οδηγός µας, είχαν 
ακµάσει πολλές κονσόλες και 
γενικά επικρατούσε πανικός απὀ 
χαρά και αισιοδοξία, Τ9ΑΕΙ έρχεται 
ὡς έκρηξη το τέλος του 
περιοδικού! Πιστεύω ότι δεν ήµουν 
ο µόνος που στεναχὠρήθηκα, αλλά 
και οι χιλιάδες αναγνώστες, αφού 


{Αλληλογραφία ξὲ 


βαθμολογία άνω του 8076 γιατί σας 
είχα εμπιστοσύνη. Τώρα πια εἶμαι 
κάτοχος ενός Νό4 µε τα παιχνίδια 
ΚίΙει Ιη5ήπεί Οοἱά, Βία 64, 
ΟοἰάεπΕγε, Εχίτεπιε ὁ και ΝΒΑ 
Παπσήπιθ. 

Όταν είδα πριν από 10 µέρες το 
περιοδικό σας στα περίπτερα 
νόµισα πως εἶναι ένα άλλο 
περιοδικό µε το ίδιο όνομα. 
Πλησιάζοντας όµως και Βλέποντας 
τη μαγική λέξη Ρίκο] και από κάτω 
ΠοχΙ αεπεια[ῖοη, κατάλαθα ότι 
πρόκειται για το παλιό καλό Ρίχε[- 
όκι͵ το ἶδιο που αγόραζε πριν απὀ 
σχεδόν 10 χρόνια ο αδελφός µου. 
Μόλις μάλιστα διάβασα για το 
ΟοἱάεπΕγθ, το αγόρασα αµέσως 
[Βλέπεις έχω ακόµα εμπιστοσύνη 
στην κρίση σας και δεν το 
µετανιώνω. Το (Θοἰάεπεξγε εἶναι 
εκπληκτικό. Μόνο που έπρεπε να 
πάρει 100 και όχι 5070] 

Αυτό το “ΡίχεΙ΄ όµως είναι άπειρες 
φορές καλύτερο από το παλιό, έχει 
προσωπικότητα και δεν εἶναι ένα 
κράµα Ρς-Απιίφα-(οηοίες. Είναι 
καθαρά για «οησοἰθ» απα 9απῃς», 
Είναι το καλύτερο “Ρίχε|” που 
διάθασα ποτέ. Τέλος πάντων, σας 
κούρασα πολύ, αλλά ήθελα να 
ξέρετε ότι οι αναγνώστες σας σάς 
αγαπούν. Ελπίζω στα λόγια µου να 
φάνηκε η αγάπη µου για το 
περιοδικό σας. 

Το ὀνομά µου είναι Γιώργος και µένω 
στον Περισσό. Εχω έναν 6128, µία 
Α:500 Ρἰυς, ένα ΝΟΑ, ένα πιας!ίεΓ 
ογσίθπῃ, ένα ΝΕ» και τρία Αἰαή 
2600. Πηγαίνω Β΄ λυκείου στο ]ο 


όλοι µας χάσαμε ένα αξ 

ἱ ατρέ υτο οδηγό και περιοδικό 

(ἆ όλα τα πράγματα 

αλλάζουν µε την επανεκκίνηση του 
περιοδικού. 
Λοιπόν, εκεί που γύρναγα απ’ το 
σχολείο για το σππι µου μπανισα 
στο περιπτερο ΤΗΝ καταπληκτική 
ΙΑΚΑ, επειδή δε εἶμαι ένας απ 
τους τόσους {αης της έτρεξα 
αµέσως να δω τι γίνεται. Εἰ λοιπόν 
ναι, δεν πίστευα στα µάτια µου! 
Σαναντίκρυσα τη λέξη Ρἰχεἰ που 
εἰχε χαθεί στους διαδρόμους του 
μυσλού µου. Ναι, λοιπόν, είπα µέσα 
µου γεμάτος αγωνία, το Ρῖχεί 
κυκλοφορεί. Τότε έθγαλα το 
πεντοχίλιαρο που µου είχε δώσει η 
γιαγιά µου για να της πάρω απ΄ τον 
ρο ὑπό η κάτι πιρούνια και 
θούτηξα το ΡΙχεἰ Βλέποντας το 
χιλιάρικο της γιαγιάς µου να φεύγει 
απ΄ τα µάτια µου. Αλλά σιγά, τι 
εἶναι ένα χιλιάρικο μπροστά στο 
καινούριο ΡΙχε[; Τιποταί Γ΄ αυτό κι 
εγώ δεν πήγα στον Μαρινόπουλο 
ολλά γύρισα στο σπίτι και διάθασα 


λύκειο της Ιωνίας. 
Στέλνω χαιρετισμούς: Στη Μαρία που 
μένει έξω απ’ το στάβλο, τον 
Κύριλλο, τους Δημήτρηδες του 
τελευταίου δρανίου, την Ιουλία, τον 
Σπύρο, τον Χρήστο, τον Πάνο, Τον 
Νίκο, τον Στέφανο, τον Μπακ, τον 
Στίνη τον [άτο, την Αλόµα, τον 
Ζάνια, τον Κούκου, στον καθηγητή 
που έρχεται και µου κάνει φυσική 
και χημεία και... εἶπα ΧΗΜΕΙΑ, αὗριο 
ράφω διαγώνισµα και πρέπει να 
ιαθάσω. Σας χαιρετώ ὄἷους και να 
΄στε καλά. 
ΥΓ.Ί: Την επιγραφή “Τ46 9απῃε ἰ5 
πθνοι ονει” την πρόσεξα, αλλά δεν 
την κατάλαθα. 
ΥΓ. 2: Καιρετίσµατα στο αδελφάκι 
µου στην Κύπρο και ελπίζω να µε 
αφήσει να τον πάω βόλτα µε το 
Αδίτθα! 
ΥΓ. 3: Αντε, µε το καλό να φθάσετε 
τα 200 τεύχη. 
ΥΓ. 4: Καλό Πάσχα, γιατί αυτό το 
ράμμα µε τα Ελληνικά Ταχυδροµεία 
α φθάσει τη Μεγάλη Ἱρίτη. 


Σε ευχαριστούμε για τα καλά λόγια 
σου και κυρίως για την εμπιστοσύνη 
που µας δείχνεις. Όσο για το 
(ΘοἰάεπΕγε, ίσως έχεις δίκιο. Η 
Στέλλα όµως που έκανε το πεγίεν/ 
υποστηρίζει ότι έπρεπε να υπάρχει 
στο παιχνίδι επιλογή για να Βλέπεις 
τη δράση απ΄ έξω, όπως στο Τοπ 
Καΐάει. Δεν έχει άδικο. Φαντάσου 
το οἱάεπἔγε και µε εξωτερική 
κάµερα. Δεν ὃα ήταν ένα από τα 
καλύτερα παιχνίδια όλων [η 


των εποχών; 


το ΡΙΧΕΙ. Οι εντυπώσεις µου ήταν 
άριστες. Ειλικρινά σας αξίζει ἑνα 
μπράβο (τεράστιο) για τη δουλειά 
που ρίξατε. Συνεχίστε έτσι͵ µε τα 
καταπληκτικά Θέματα και το 
χιούμορ που τα χαρακτηρίζει. 
Ειδικά στη στήλη ΄Αἰίθη ἰοοκ” 
έριξα ΤΟ γέλιο στο σηµείο όπου 
αναφέρεστε στο Τοπίο Καϊάοι 3. 
Τέλος, εὖχομαι να µην ξεχάσετε το 
ὀνομόά µου και να ξέρετε ότι ὃα 
εἶμαι ένας απὀ αυτούς που ὃα 
διαδώσει το μήνυμα της 
κυκλοφορίας του Ρίκα] Μην 
ξεχάσετε ότι Όα σας υποστηρίζω 
πάντα µε όλη µου την καρδιά. 
Με υπερθολικἠ αγάπη 
Διονύσης Κουνάθης 
{µη γελάτε µε το επἰθετὀ μου 
γιατί άντε τώρα]! 


Σεχνιέται, αγόρι µου, το όνομά σου; 
Ελπίζω να µη σε κυνηγόει η γιαγιά 
σου µε την κουτάλα, αφού δεν της 
πήρες πιρούνια, Όσο για τη στήλη 
Α/ίθῃ ἰοοΚ”, µη γελότε γιατί δεν 
εἶναι ψέματα όλα όσα γράφει. 


Ἅπηπ πι ΕΤ ποπ ηὪ, 


ρα 


ΒΙΧΕΙ οἱ οομοιοίορ Δεκέμβριος 19978 


ξ αριθιιός σελίδας 


εοπςοἰθ ΠθΘν5 
ΑΣ ΚΑΛΩΣΟΡΙΣΟΥΜΕ Ἱ 


το οὀἑϱῦ 


Σας ανακοινώνουµε νε κον 
χαρά ότι, σύµφωνα µετατελευταία «4. 
νέα που εἶχαμε απὀ το 64050, το Π 
μηχάνημα είναι σχεδόν έτοιμο. Τα 
τεχνικά χαρακτηριστικά του που 


ήρθαν στη δηµοσιότητα είναι τα 


σι 
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Φσ Ω Ω 


Πολλά ακούστηκαν, όταν η 
θθαα ανακοίνωσε την 
Κυκλοφορία του Ώυακε στο 
Φαἴυτη. Η εταιρία υποστήριξε ότι 
το δημοφιλές παιχνίδι α το δου 


µόνο οι κάτοχοι του »α[υτῃ, Και 


. 
ο 


Φ 
μι] 
ο 
4 
1 
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1ο] 


α κανουν ζω ω μος 


εξής: 

Ι: Το ὀ4Ὀῦ δα χο ησ 
μελλοντικές αναβσαδμµίσεις των 
παιχνιδιών, προσδέτοντας 
νέα επίπεδα ή . 
χαρακτήρες (τοξέραε «4 
αυτό). 2. Δεν θα 
χρειάζεται κασέτα για 

να δουλέψει, παρά το ἳ 


οτι µπορει να 
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συνεργαστεί χωρίς 
κανένα πρόβλημα (το 
υποψιαζόµασταν αυτό). 

3. Θα περιέχει 4ΜΒ 
ΚΌΚΑΜ, τα οποία δα 
συνεργάζονται µε τα 
4Μ8Β που ήδη έχει το Νό4 


 ----σ-- 


αυξάνοντας έτσι τη συνολική µνήµη 


του μηχανήματος στα ΒΜΒ 
µεγαλύτερη απὀ τις άλλες 


ΤΙ 


Ιµοποιειτο! Υ 


ωω 
Ὁ 
ο 
ο 
Ό 
ωρ 
9 
-οἳ 
6. 
5 
Επῃ 


Στο προηγούμενο τεύχος 
σας δώσαμε τις πρώτες 
πληροφορίες για το καινούριο 
σύστημα της 5θᾳᾳ, το οποίο 
αναμένεται να κυκλοφορήσει στην 
Ιαπωνία προς τα τέλη του 1998 µε 
την ονομασία Ώυτα[. Η 


πληροφορία που παραξένεψε τους 
ο. από εσάς, και την 


οποία πρώτοι δημοσιεύσαμε, ήταν 
ότι το καινούριο µηχάνηµα ὃα 
είναι στα 128 ΡΗ. Πολλοί από 
εσάς "έσπασαν τα τηλέφωνα” του 
περιοδικού ζητώντας 
περισσότερες λεπτομέρειες, εγώ 
δεν ήταν λίγοι εκείνοι που δαν μας 
πίστεψαν. Νόμιζαν ότι επρόκειτο 
για ράδιο-αρθύλα. Ας πάρουμε, 
όμως, τα πράγματα µε τη σειρά. 
Λίγο προτού το προηγούμενο 
τεύχος πάρει το δρόµο του για το 
τυπογραφείο, σε µία από τις 
καθιερωμένες Βόλτες µου στο 
[ηίεγπεί θρήκα ένα ίιε στη 


ΓΙΝΕΤΑΙ 
Νε τυ ΡύΡΛΙ: 


Σιγκαπούρη, το οποίο έγραφε ότι 
“κυκλοφορούν φήμες πως το 
Ὀυταί Όα είναι στα 128 Οἱ/”. Στην 
αρχή υπέθεσα ότι κάποιος µας 
έκανε πλάκα, κατόπιν όµως το 
ξανασκέφθηκα. 

Το συγκεκριµένο σἵιε αποτελεί 
πηγή πληροφοριών που αφορούν 
στη 5θᾳᾳ και έτσι το θέμα 


ἐροκέρνὰ έρευνα. Επικοινώνησα, 


οιπόν, τόσο µε τη 5θ8ᾳα Ιαπωνίας 
όσο και µε αυτήν της Ευρώπης. 
Δεν δόθηκε καμία σίγουρη 
απάντηση, παρά µόνον 


προσφιλή . 


Νιπίεπαο, υπάρ 


πιθανότητα κάποιας σλλαγής 


καθησυχασμοί του τύπου 
“περιμένετε και Όα δείτε”. Το 
τελευταίο τηλεφώνημα που έκανα 
ήταν στην ελληνική 58ᾳᾳα. Μέσα 
από τη συνομιλία µου µε την 
υπεύθυνη δηµοσίων σχέσεων της 
εταιρίας ἐπιθεβαιώδηκε η 
πληροφορία: το καινούριο 
μηχάνημα ὃα είναι στα 128 Ρἱ:. 
Φυσικά, δεν υπήρχε περίπτωση να 
µη δημοσιευθεί τέτοια 
πληροφορία! Ετσι, φθάνουμε στις 
τελευταίες εξελίξεις που οδήγησαν 
στη σύνταξη του κειµένου που 
διαβάζετε. Συγκεκριµένα, στις 
πρώτες φωτογραφίες του 
μηχανήματος που εμφανίστηκαν 
τόσο στο Ιπίειπε! όσο και σε 
κάποια ξένα περιοδικά διακρίνεται 
ότι υπάρχουν υποδοχές για δύο 
παίκτες, ενώ σύμφωνα µετις 
πληροφορίες µας ὃα 
περιλαμβάνονται υποδοχές για 
τέσσερις. Δεν αποκλείεται, 
Βέθαια, η αρχική πληροφόρησή 
μας να ήταν ανακριθής. 

Αυτό, όµως, που µας άφησε 
άναυδους ήταν το γεγονός ότι στο 
επάνω µέρος του μηχανήματος 
αναγραφόταν µε τεράστια 
γράμματα ό4ΒΙΤ. Προτού 
πανικοθληθούµε, κάναµε τον εξής 
συλλογισμό: Η 58ᾳᾳα δεν έχει λόγο 


δεν Όα μεταφερθεί στο 


ΡΙαγσΙαῄοπ, λόγω αδυναμίας του 
μηχανήματος, Αυτό, ὁπως είναι 
φυσικό, ξεσήκωσε πλήθος 
διαμαρτυριών από τους χρήστες 
του Ρἱαγςίαῄοη, ενώ και η 
ἱοΏοίοπιγ δεν θοήθησε και πολ 
"δεν ξέρουμε τίποτα”- ήταν η 
επίσηµη απάντηση. Ία πράγματα 
όµως φαίνεται να αλλάζουν και 
τελικά οἱ χρήστες του Ρ5Χ Όα 
δουν το παιχνίδι. Περισσότερα 
στο επόμενο τεύχος. 


την τελευταια στιγµη. Π µονη 


΄. 
ο] 
5 η 
θου µε είναι η { 
12 


να διαφημίσει τα ὀ48Ι!, καθώς δεν 
εἶναι η πρώτη µε αυτή την 
τεχνολογία. Το έχει πράξει Βέβαια 
µία φορά στο Μθαα Ὠήνε, αλλά 
τότε όντως ήταν η πρώτη. Τι 
συνέβαινε, λοιπόν; Το μυστήριο 
λύθηκε µε µία πιο προσεκτική 
µατιά στα τεχνικά χαρακτηριστικά 
του μηχανήματος. Δεν ήταν τα ἴδια 
µε αυτά που είχαν δοδεί αρχικά 
στη δηµοσιότητα. Και µη µου πείτε 
ότι αυτά συμβαίνουν, διότι θα 
θάλω τις φωνές. Είναι πολύ 
σπάνιο έως απίθανο κάποια 
εταιρία να αλλάζει τα τεχνικά 
χαρακτηριστικά εγός προϊόντος 
της, κατά τρόπο ώστε αυτά να 
εμφανίζονται κατά Τι χειρότερα. 
Οἱ πιθανές εξηγήσεις, λοιπόν, 
αυτού που φαίνεται στη 
φωτογραφία είναι δύο: πρόκειται 
είτε για φανταστική δηµιουργία 
κάποιου χρήστη, όπως είχε συµθεί 
µε το Ρἱαγςίαῄοη 2, είτε για 
Κίνηση αποπροσανατολισμού, 
προερχόμενη απὀ τα κεντρικά 
γραφεία της εταιρίας. 

Πάντως, η απάντηση της 
υπεύθυνης δηµοσίων σχέσεων της 
ελληνικής 5εᾳα ήταν 
κατηγορηµατική; "Το καινούριο 
µηχάνηµά µας ὃα είναι στα 128 
ΒΙΤ και µην ακούς τίποτε άλλο”. 


Ἴ«οης5οἱθ ΠΘΝ5) 


το ΜΡΚ ΒΓΑΙΝΕΙ Ι6ΩΝςΟΟΙΕ | 
Στο ΓΥΑΛΙ ο πεστονν. 


Στην αγορά του εξωτερικού ο 


{ τιµες τῷ Ν «ΟοΠξοΙιςθς η αρχισει να 
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ο Ὅ 


α 
µέχρι τη στιγµή που Όα 
αθάζετε αυτές τις γραµµές, η 

ώση των τιμών να µην έχει γίνει 


ο 
7 ο 
ισθητή στη χώρα µας, αφού 
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[ω] 


ὃςΟο)Οο Ὢ ΟΥΤ 
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ὁ Α 
. απογοητεύεστε. Είναι σίγουρο ότι τα 
δο ΄ καταστηµατα και οἱ αντιπροσωπιες 


θα έχουν κάποια πακέτα 
ασττνς ος 


ώ προσφορων για να µας γλυκανουν 
πι. 
λα) κ. ο) 
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νν ῄ --, στο 
τὸ 
- 

Η 5ηΙπΥ Επιεηαἰηπιεη! έχει την Αυτήν τη στιγµή παίζεται στον 
τύχη να δει όλλον έναν ήρωά της Καναδά, αλλά υπάρχει 2 
να γίνεται τηλεοπτικός αστέρας ενδιαφέρον και απὀ την Ευρώπη. 
αφού η Μαἰπίταπιο ΕπΙειαϊππιεη! Σε ότι αφορά την Ελλάδα, τώρα έ ρα ΄ 

, 5 ᾿ 
μετέφερε και τις περιπέτειες του απ΄ ότι έχουµε µάδει η αγορά της 
Κυη (του ήρωα του παιχνιδιού) στις σειράς δεν υπάρχει στα σχέδια 
οθόνες των τηλεοράσεων, του κανενός καναλιού. Τι θα λέγατε αν 
εξωτερικού όµως. Η σειρά έχει ως όλοι πιέζαµε για την προµήθειά της 
βάση το παιχνίδι, αλλά δεν στέλνοντας γράμματα στα 
προβλέπεται να σταματήσει εκεί. κανάλια; 


Συμπληρώστε και ταχυδροµήστε το δελτίο στη διεύθυνση: ΡΙΧΕΙ Ν.6., 


Λεωφ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αθήνα, µε την ένδειξη ΄Διαγωνισμός ΡΙχεἰ δι 
ΕΠΩΝΥΜΟ 


Νἱπίεπήο ϱ4 


ΗΛΙΚΙΑ .. 


ή παιχνίδια και περιφερειακά 
ίσης χρηματικής αξίας 


9 
-- 
οι 
σ) 
οἳ 
ας 


(εοη5οίθ πθινς ) 


το σΑΜΕΒΟΝΥ ΛΕΕΙ ΚκΟΨΙΝΟ ΣΤΟ ΚΟΨΙΝΟ 
ΑΝΤΕ’ ΣΟΝ ΠΛΤΕΛΤΟΥ ΠΙΕΠΠΠΠΠΙ ἵ-τ 


παιχνίδι παρ’ ότι -όπως 
διαφηµίζεται- περιέχει τις 
σκηνές που κόπηκαν απὀ το 
πρώτο παιχνίδι, έχει υποστεί 
µια µικρή λογοκρισία. Πιο 
συγκεκριµένα, λείπουν 
κάποια κομμάτια απὀ την 
εισαγωγή του παιχνιδιού, 
κάτι που οφείλεται σε κακή 
συνεννόηση μεταξύ των 


Τα νέα οπὀ τον κόσµο των νίάθο 
6απιες δεν µπορεί πάντα να εἶναι 
ευχάριστα και κάποιες φορές µας 
προσγειώνουν στην πραγματικότητα. 
Δυστυχώς, ένας “μεγάλος” της 
ηλεκτρονικής διασκέδασης δεν είναι 
πια κοντά µας. Ο λόγος για τον 
Ουπρεί ὙοΚοί, τον άνθρωπο που 
έφτιαξε το ΘαΠΙΘΡΟΥ, ο οποίος είχε 
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αποχωρήσει από τη Νϊπιεηάο µετά κλάδων Ιαπωνίας και 

την αποτυχία του ἱηυα| ΘαπιΘΡΟΥ. Αμερικής της (αρεοηι. 

Ο θάνατός του προήλθε από όσο η εταιρία δεν 
αυτοκινητικό δυστύχημα στις αρχές πρόκειται να αντικαταστήσει 
Νοεμβρίου. Θα δυμόμαστε πάντα . τα κομμάτια που έχουν 

τις ευχάριστες στιγµές που µας Μια δυσάρεστη έκπληξη διατεδεί, αφού όπως τόνισε 

χάρισε µε την κυκλοφορία του περίµενε τους Αμερικανούς χρήστες εκπρόσωπός της "δεν θα αλλάξουμε 
μικρού γκρι ηλεκτρονικού µε τη που έτρεξαν να αγοράσουν το τα παιχνίδια για 9-10 νίαθος!”. 

µικρή ασπρόμαυρη οδόνη 


"00.000 ΣΥΝΝΕΦΛ 


κονικ Δ Δ η ἑ ΔΑ 1.  ιἩ Με βάση στοιχεία που ήρθαν αποτέλεσµα της τεράστιας 
στα χέρια µας απὀ διαφημιστικής καμπάνιας της 5οῃ 


το εξωτερικό, η Κατά τη γνώµη µας, το κοινό ἐδεξς 
Το γεγονός ότι πρώτους µήνες του 1998, α περιπέτεια του την προτίμησή του στο Επαὶ Ραπίσςγ 
η διάσημη ἰατα (Το 3 διατίθεται µια κούκλα ἰατα (τοῄ. «ἰουά (σύννεφο) 7, γιατί απλώς πρόκειται για ένα 
εἶναι κουκλάρα δεν Στα σκαριά, εκτός από τη στο Εἶπαί Γαπία»γ 7 από τα καλύτερα παιχνίδια 
µπορεί να το διάσημη ηρωίδα, έχει µαγέψει που έχουν βγει ποτέ. 
είναι επίσης και η μεγαλύτερο από τα Τα ρεκόρ που 
κατασκευή οναμενόμενα κοινό, σημείωσε το ΕΕ7 
κάποιων χαρακτήρων αφού έχει πουλήσει εἶναι τα εξής: 
από τη σειρά περίπου 500.000 “ πούλησε πιο 
5/Γ8Φ! ΕἰοβΙε αντίτυπα. Όσο κι αν - γρήγορα τα 
ν5 Χ-Μεπ, ενώ µχαιρόµαστε, δεν περισσότερα 
ὅ] αμφισθητήσει κανείς. «κρατηθείτει- μπορούμε να µην ἡ : κομμάτια από 
μ. Μερικοί όµως φαίνεται Ὁο. ετοιμάζονται και οναρωτηδούμε για ” κάθε όλλο 
Φ] ὁότ φιγούρες από το Κεείἀθπι τους λόγους που τίτλο του 
«2] Το πήραν σοβαρά και Ενή, Μόλις έρθουν στα οδήγησαν σε Ρἱαγς/α[ίοη, 
Εν προχώρησαν ακόμη χέρια µας, σας αυτήν την επιτυχία. ενώ έγινε το πιο 
ε] περισσότερο. Ετσι, επιφυλάσσουµεένα Έχει στραφεί πλέον ο επιτυχημένο ΚΡΟ 
5] στα καταστήµατα της αναλυτικό ιθνίθνν͵ κόσμος στα ΚΡΟς5 ή για ὁ όλες τις 


Αγγλίας, µέσα στου. εεε, παρουσίαση. απλώς οι πωλήσεις είναι εοηςοἰες. 
Υγ, 


ΞΦΡΥΝΗΣ 44 
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ΠΠ ΝΙΤΗ]Ι 


ΕΠ ΗΕ ΠΟ 1 
: 


σ]κ 8 
ΡΙαγΙαΙΙοΠ 


ΤΙΤΛΟΙ ΣΕ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ 


ὁ 
ΙΕ ΗΝ) 


ΡΙαγ5ιαἴίοη 


Π 
ΜΕζΗΨ/ΑΒΕΙΟΑ 2 8.000 ΝΒΑ ΑΜ ΤΕ. 5.000 ΑΔ(ΑΌΕ ΘἱΑ5Ις 5.000 
1υΜΡΙΝΟ ΗΑΣΗ 27.000 5ΗΛΩ ΕΙ) 5.000 ΟΕΝΕΒΑΤΙΟΝ 1051 5.000 
ΚΙΝΟΣΗΕΙ0 8.000 ΡΟΒ5ΕΗΕ «ΗΑΙΙΕΝΟΕ 8.000 ΤΑΙΕ δΡΙΝ 5.000 ΜΕΟΑ 5ΝΙΝ 5.000 .. -.. 
ΔΕΡΙΑΝ 9.000 ΡΕΝΝΥ ΆΑ«ΕΑ5 7000 ΡΕΜΟΙΙΤΙΟΝ ΜΑΝ 6.000 ΒΑΤΜΑΝ ΙΟΛΕΥΕΑ 6.000 πρ... 
ΡΑΠΙΕ ΦΡΟΝΤ 8.000 5υΡΕΑ ΡΟΟΙΒΑΙΙ 5.000 ΜΕΟΑ ΟΑΜΕΣ 1 3.000 ΕΑΑΤΗΝ/ΟΛΜ )ΙΜ 5.000 : 
ΜΕΧΧΕΝ 8.000 ΑΙΙ 5ΊΑΔ 50ςς5Α 7.000 )ὐβΑΦ5Ις ΡΑΒΚ 5.000 ΨΙΟΝΜ5ό00Ο μον ΥΙΡΕΣΣ ἐ 000 
ΦΑΜΟΒΑΙ 5ΗΟΡΟΝΗΝ 8.000 ΑΌΙΡΑΣ 97 7.000 Ἱ Ἱ 9 
ο ατηοὸ κτνν 5ΟΝΙς ΚΝυΕΚΙΕ 6.000 ςΤΒΕΕΙ Ε, ΙΙ 6.000 ΥΙΕΤυΑ ΗΟΗΤΕΑ 2 8.000 
7000 ΚΑΑΖΥ ΙΝΑΝ 5.000 5ΟΝΙς 2 5.000 Μ. ΚΟΜΒΑΙ ΙΙ 5.000 5ΕΟΑ ΕΑΙΙΥ - 
ΕΙΚΡΟΝΤ 200 ς ΒΙ5Ε ΟΕ ΤΗΕ ΚΟΒΟΙ5 5.000 ΕΑΡΊΑΙΝ ΑΜΕΒΙ6Α 7.000 ο... ον 
ΡΑΓΕΣ ΗυιΚ 5.000 ΡΟΝ/ΕΑ ΜΟΝΟΕΑ 5.000 ΡΟύΒΙΕ ΡΛΑΟΟΝ 3 5.000 ὈΕΑΟΟΝ ΗΕΑΙΤἸΟΟΟΟ 
ΡΑΟΙΕ{Τ ΟΝΕΑΚΙΙΙ 8.000 ΤΕΚΜΙΝΑΤΟΑ 2 5.000 γ, ΚΑ(ΙΝΟ 5.000 6ΛςΡΕΑ 10.000 
ΦΙΝΑΟ ΜΑΝ 8.000 ΟΝ 5ιΡΕ 5Ο(ΕΑ 7.000 ΤΟΚΙ 4.000 ΗΗΑ 96 5.000 ΑΝΟΛΕΤΙΙ ΑΑΕΙΝΟ 10.000 
ΒΑΥΕΝ ΡΑΟΙΕ{Τ 8.000 ςρΙΑΤΤΕΑ ΗΟύΙΕ2 5000 Ι0ΜΒΙΕ 4.000 Μ. ΚΟΜΒΑΙ 3 5.000 ΡΑΡΙυ5 ΙΙ 5.000 
ΜΑ(ΗΙΝΕ ΗύΝΤΕΕ 8.000 ΜΟΝ ΚΙΝςσ 5000 ΙΝΡΕΡΕΝΟΕΝΕΕ ΡΑΥ 10.000 
ΤΗΛ.: 726076] 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΙΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 1830 ΡΑΧ: 7010430 


(εοη5οἰε πθννς) 


ΚΙ ΛΛΛΟ Τειες 08 


Τα καταστήματα Ίεἰε(]υο 
απέκτησαν πρόσφατα ένα καινούριο 
“αδελφάκι”, στην περιοχή 
Ζωγράφου επί των οδών 
Δημοκρατίας ]4 δι Λεωφ. Παπάγου 
π], [αρδένια, τηλ.: 7484077]. Τα 


χαρακτηριστικά που διακρίνουν και 
το νέο κατάστημα είναι η τεράστια 
ποικιλία τίτλων και αξεσουάρ για 
όλες τις «οηςοἰες και τα Ρζς, οι 
καθημερινές παραλαθές και το 
εξυπηρετικό προσωπικό. 


ΡΒΙΧΕΙ. πεχ! οεπειαοπ Δεκέμβριος 19978 


ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΑΥΤΟ; 


Όπως ὃα έχετε σίγουρα 
καταλάθει, µεγά μέ ος της ηµέρας 
μας ξοδεύουμε στην ε ρεύνηση του 
Ιπίθηπε!, καθώς αποτ! 

αναπόσπαστο ἀρ/αλείοι της δουλειάς 
μας, Εκεί βρίσκουμε πάρα πολλά από 
τα νέα που διοθόζετε κάθε µήνα 


Πρόσφατα, λοιπόν, στην ολ κ ερωμένη 


πρωινή περιήγηση στα σε» 

των εταιριών που σας ὤ, ᾿ 

παρουσιάσαµε στο ὄρθκοκ. στο σἷίθ της ρα Ευτορθ 

προηγούμενο απ «) ρῥίξομε µια µατά στο 
6 - πρόγραµµα κυκλοφοριών 


για το 1908 και μείναμε 
άναυδοι. Στη λίστα µπήκε το... Υἱήυα 
Βο[ίει 3ἱ Προκειμένου να µάθουµε 
περισσότερα στοιχεία, επικοινωνήσαµε 
µε τη 566ᾳα Ευτορθ. Τι µας είπε ο 
εκπρόσωπος; ΄Δεν ξέρω και πολλά να 


σου πω, αλλά για να περιλαμβάνεται Όλοι εμείς οι κότοικοι της 


εκεί, κάποιος λόγος Όα υπάρχει Ίινα Γηραιάς Ηπείρου πρέπει να 
πούμε εμείς; Περιμένουμε και έχουμε οῤμά, υπομονή. Δεν 
ψάχνουμε την αλήθεια. ο Ὀβρσής ιαφορετικά το γεγονός 


ότι δεν διαμαρτυρόμαστε και 
πολύ, μαθαίνοντας τα νέα που 
έρχονται από τη χώρα του 


Οἱ “φίλοι” µας οι Ιάπωνες δεν 
φδάνει που έχουν πρώτοι στα 


εν φθάνει που έχουν µερικά από 
αυτά σε αποκλειστικότητα για τις 
γιορτές, ὃα υπερηφανεύονται και 
για το καλύτερο πακέτο 
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Ὀ 
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Ανατέλλοντος Ηλίου. Τι εννοούμε; 


χέρια τους τα καλύτερα παιχνίδια, 


κΚαοαινοώνριου 


ΡΙΑΥ ΟΝΤΕΗ 


Άλλο ένα 
κατάστηµα προστέθηκε 
στην παρέα του ΡΙαγ 
(απίθι, το οποίο 
Βρίσκεται στη Δάφνη 
στην οδό Μεγ. 
Αλεξάνδρου 13. Η 
ποικιλία τῶν τίτλων, η 
εξυπηρέτηση και το 
γνὠστό παρεῖστικο κλίμα, 
στοιχεία που έχουν κάνει 
τα ρίον (απίει διάσημα, 
δεν Όα μπορούσαν να 
λείπουν και από το νέο 
κατάστημα. [ια όσους 
µένουν σχετικά µακριά, 
το τηλέφωνο του 
καταστήματος είναι 
ο711294 


ΖΗΛΕΥΘΥΜΕ 
ΚΛΙ, ΜΑΛΙΣΤΑ, ΠΟΛΥ 


ΡΙαγσίαοη που φτιάχτηκε ποτέ. 
Για να µη μακρηγορούμε, στη 
βασική συσκευασία του 
μηχανήματος η 50ηΥ /αραη 
αποφάσισε να συµπεριλάθει το 
ἀυα[-ε[ιοςΚ αναλογικό 
χειριστήριο. Σαν να µην έφθανε 
αυτό, έριξε και την τιµή. Αν 
νομίζετε ότι σταματά εδώ, κάνετε 
λάδος, Εχει ο. και την 
οδόνη επιλογών, δημιουργώντας 
ένα πολύχρωμο περιβάλλον. 
Απαιτούµε την ίδια μεταχείριση, 
ἠν δεν το έχουµε σε τίποτα να 
όλουµε τα κλάματα. 


νωΈ φαν Αωθιν, νο οκ . 
- | μονε 
πο πε ολ 18.900 


όπλα 

00 μοίρες 
ΕεΧΣΠΕΣΠΟ πεδία 
κιπσης 

ο ΠΠΕλΕεηΤΟΙ 
εχθρσαι 

«20 και πασῶ 
μοεί αμα 


(εοηςοίε πεννς ) 


Βριος 139 
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η ϱ0ΝΥ 
ΣΤΗΝ ΕΚΘΕΣΗ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟΥ 


μμ 


-- - ο 4 ελ. 
- ο Χ νά . - . 
. 


ολ.) 


υ ο 


καταφέρουν, τους δινόταν η ευκαιρία 
να δοκιμάσουν και να κερδίσουν 
διάφορα δώρα. Θα µας πείτε, τώρα, 
“ωραία όλα αυτά, τι δουλειά έχουν 
όμως στην ύλη του περιοδικού µας;” 
Πολύ απλά στην έκθεση συμμετείχε 
Και η 5ΟΗΥ µε το ΡἱαγςΙα[ίοη, τα 
εἱαπας της οποίας έπαιζαν -τι άλλο;- 
το Ε] ΄07 φυσικά. Όποιος ήθελε 
μπορούσε να λάθει µέρος σε έναν 
μικρό διαγωνισμό και να κερδίσει, 


Όσοι από εσός πήγατε στην 
έκθεση αυτοκινήτου που διεξήχθη 
προ ηµερών στο Φάληρο, σίγουρα 
ὃα θρεθήκατε μπροστά σε µια 
μεγάλη έκπληξη: Στο περίπτερο της 
Μαήῦοιο υπήρχαν οι αυθεντικές 
Εοιτανί που τρέχουν στο παγκόσμιο 


πρωτάθλημα Ε]. Εκεί Βρίσκονταν 
επίσης και μηχανικοί της ομάδας, οι 
οποίοι έδειχναν στο κοινό πόσο 
δύσκολο είναι να αλλάξεις σε χρόνο 
ρεκόρ λάστιχο σε ένα τέτοιο 
αυτοκίνητο. Όσοι απὀ τους θεατές 
πίστευαν ότι ὃα μπορούσαν να τα 


ο 


Γ/ 4. 

11 ον ο) 
. ντ 2 Ὦ 
νε . 


πο» 
| |, 
Ν 


. 5) 


Προκάλεσε πάταγο στο 
εξωτερικό. Δεν είναι, άλλωστε, 
µικρό πράγμα για µια εταιρία να 
κυκλοφορεί έναν εξοµοιωτή 
εγκλήματος (διαθάστε το σχετικό 
γθνίθν/]. Στην Αγγλία έχει 
απασχολήσει τις εφημερίδες, τα 
περιοδικά, την τηλεόραση, 

ος δε και το Βρετανικό 
κοινοβούλιο. Τι αποφασίστηκε; Να 
δοδεί στο παιχνίδι ο 
χαρακτηρισμός ]8--. Αυτό 
σηµαίνει ότι κρίθηκε ακατάλληλο 
για ανηλίκους. Σαν δεν 
ντρεπόµαστε... Ενοχλήθηκαν από 
το παιχνίδι και δεν τους 
λος όλες αυτές οι ταινίες 


ϕ 
αἱ 
Ἱ 


ἓ 
.. 


κα 


σχετικά εύκολα, αναμνηστικά δώρα. 
Κατά τη διάρκεια του στησίµατος του 
περιπτέρου συνελήφθησαν και οἱ 
τεχνικοί της Ρειταήὶ να αμόίρυν πς 
ικανότητές τους, Απ΄ ότι εἴδαμε 
όµως, καλύτερα να συνεχίσουν αυτό 
που ζέρουν ο ορ και να 

ήσουν τ η για τον 
ὃ ροδας τας εκδηλώσεις 
µάς αρέσουν. Ανυπομονούμε για την 
επόμενη. 


σΒΛΝΟ ΤΗΕΕΙ ΛυΤ0: 
ΑΚΑΤΑΛΛΗΛΟ ΓΙΑ ΑΝΗΛΙΚΟΥΣ 


που προβάλλονται σε ζώνες 
υψηλής δεαματικότητας και 
περιέχουν τόση βία που ακόµη και 
το Μογία| Κοπιρα! ωχριά μπροστά 
τους. Καιρό είχαµε να δούµε 
τέτοια εκδήλωση υποκρισίας. Πώς 
αντιμετώπισε, όµως, η ΒΜΟ το 
θέµα; Ο εκπρόσωπος της εταιρίας 
διαμαρτυρήθηκε για την άδικη 
απόφαση, όµως εἶναι σίγουρο ότι 
από µέσα του παηόρός Το 
µόνο που κατάφερε το Βρετανικό 
κοινοβούλιο ήταν να διαφημίσει 
το παιχνίδι. Είναι βέβαιο ότι η 
απαγόρευση ὃα προσελκύσει όλο 
τον κόσμο στα ράφια των 
καταστημάτων. 


και εσείς στον νέο ζωντανό κόσµο της επικοινωνίας 
και των πληροφοριών, έναν κόσµο που δηµιουργήδη- 
κε για να καλύψει τις ανάγκες της εποχής µας! Σήµερα, 
πάρα πολλοί άνθρωποι έχουν τη δυνατότητα να “επισκέ- 
πτονται”, σε ελάχιστα δευτερόλεπτα, διάφορα σηµεία της 
Γης. Μπορούν να επικοινωνούν άµεσα µε 
εκατομμύρια ανθρώπους, να αντλούν πληροφόρηση από 
εκατοντάδες πηγές πληροφοριών ή ακόµη και να ψυχαγω- 
γούνται µέσω του ηλεκτρονικού µας πλανήτη. 
Το ΙπΙεΓπε/ σας προσφέρει διαρκώς μοναδικές εµπειρίες... 
µε την (οπηρυ[{πΚ γίνονται και συναρπαστικές! 


Λ νακαλύψτε το νέο πρόσωπο της (οπιρυ[{ηΚ. Ζήστε 


Συνδεδείτε µε την ηλεκτρονική πολιτεία 
της (ζοπιρυ!ἵπίκ. Δικτυωδείτε µε το Ιπεγπε! 


Νέος, εµπλουτισµένος ΥΝΜΕΡ 56γνεγ 

Νέες υπηρεσίες 

Νέα Β85 

Νέα συνδροµητικά πακέτα στα µέτρα σας 
Απεριόριστη πρόσθαση 

]θωρη τεχνική υποστήριξη 

Το μεγαλύτερο πανελλαδικό δίκτυο 
Πλήρες πιαπυα| χρήσης και ΙπΙθγηθ! «[ἰθπί5 
σε (Ρ-ΚΟΜ 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΜΑΖΙ ΜΑΣ ΣΗΜΕΡΑ ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: 
(01) 9249761-8, (031) 284864, 287610 και στα τηλέφωνα των τοπικών κόµθων του Δικτύου. 


Πάνια μπροστά, πάντα κοντά σας 


ΠΗρ://Μννεοπιρυἱίηκ.α; ϱ-πιαῖ! αὀἀτθςς: ε[ἰπκθςοπιρυ]ίπΚκ.αΓ 
ΚΕΝΤΡΙΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ: ΑΘΗΝΑ: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ.: 924976]-8, ίαχ: 9249290, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους Ζ, 546 24, τηλ.: 287610, 284864, {αχ: 282663 
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αριθµός σελίδας 


Τ0 ϱὐΑΚΕ 


Πιο συγκεκριµένα, οφούο 
γιατρός ήταν κατηγορηµατικός, 
πρέπει να εµπλουτίσει το διαιτολόγιό 
του µε μεταλλικά στοιχεία και ακόµη 
πιο συγκεκριµένα µε... κατοστάρικα. 
Ετσι, αποφάσισε να κατέθει στο 
στίθο των αιοαἀθ (τα γνωστά 
κατοσταρικοφάγα). Παρουσιάστηκε, 
λοιπόν, η αιοαᾶθ έκδοση του 
δημοφιλούς παιχνιδιού, η οποία 
περιέχει µερικά στοιχεία που είναι 
βέβαιο ότι θα κεντρίσουν το 
ενδιαφέρον των απανταχού 

παικτών. 

Τρέχει στα 60ἱρ5, χρησιμοποιεί 

έναν Ρεη/ίυπι 2 στα 26όΜΙΗΣ και 
συνεργάζεται µε την πανίσχυρη 30{χ 
κάρτα ΟΡ5ἱαίαπ. Χρησιμοποιεί 
Ἱπαεκῦα[|, ενώ υπάρχουν και πλήκτρα 
για τρέξιμο, ψάξιμο και, φυσικά, για 
τη λειτουργία των Θανατηφόρων 
όπλων που το έκαναν διάσημο. Η 
αρχική έκδοση είναι για έναν παίκτη 
και αφαιρεί έναν βαθµό ενέργειας 
κάθε δύο δευτερόλεπτα. Όμως, το 
μικρό κόστος του µηχανήµατος, το 
οποίο ανέρχεται σε περίπου Φό.000 
[γύρω στις 1.700.000 δρχ, 
επιτρέπει την απόκτηση του 
συστήµατος ταυτόχρονης 


ΛΣ ΤΡΛΓΟΥΛΗΣΟΥΜΕ 
0ΛΟΙ ΜΑΖΙ 


η : 
Τα κορίτσια ετοιμάζονται να 


εισθάλουν και στις παιχνιδομηχανές 


συµµετοχής πολλών παικτών µέσω 
δικτύου. ἔτσι, το πιο σηµαντικό 


Το παιχνίδι ονομάζεται δρίςθ ἡλίοηίά 
και ο παίκτης αναλαμβάνει τη 

διοίκηση του συγκροτήµατος, µέχρι 
να το Ίσει στην επιτυχία. Δεν 
πρόκειται σαφώς για παιχνίδι 
στρατηγικής. Μοιάζει περισσότερο 
µε παιχνίδι “αρπαχτής”. 
Περισσότερα στοιχεία, όµως, στο 
τονίθνν που ὃα δν σύντομα, φθάνει 
να βρεθεί συντάκτης να το 
αναλάβει. 


Δεν υπάρχει! περίπτωση 
να ξεφύ από αυτές. 
Είναι παντού. [Ποιες; Μα, 


ποιες άλλες! Οι διάσηµες, 
πολυδ 


ισµένες και 


Ἰαφημ 
3 ς ορἰςθ Οἱής. 
Επόμ να οι καινούριες 
ο εκρουπής 


μουσικής, Μήπως όµως το 


και πιο συγκεκριµένα στο Ρἱαγςἰα/ίοη. 


ΑΛΛΑΖΕΙ ΛΙΑΙΤΑ... 


χαρακτηριστικό του Ώυακε, το 
Ώεα/ηπιαίκή, ὃα είναι διαθέσιμο. 
Μέχρι και τέσσερις παίκτες 8α 
μπορούν να κυνηγούν ο ένας τον 
όλλον, σε ένα περιθάλλον που ὃα 
κάνει και την καλύτερη έκδοση για 
ΡΟς να μοιάζει φτιαγμένη από παιδί 
του νηπιαγωγείου. 
Για όσους δεωρούν τους εαυτούς 
τους “μάστορες” στο παιχνίδι, τα 
γέα δεν εἶναι και πολύ ευχάριστα. 
Τα δωράκια του παιχνιδιού έχουν 
αλλάξει Θέση κι έτσι οι 
“μάστορες” Όα τα βρουν 
“μπαστούνια”. Το πιο σηµαντικό 
γέο στοιχείο που παρουσιάζει το 
παιχνίδι εἶναι το 5ρα(κγπθ!. Με 
αυτό Όα μπορούν να 
συναγωνίζονται μεταξύ τους όχι 
να οι παίκτες που βρίσκονται 
ίπλα-δίπλα αλλά και όσοι 
βρίσκονται σε διαφορετικές 
αἴθουσες διαφορετικών πόλεων. 
Τα καλά νέα δεν σταματούν εδώ. 
Στη γραµµή παραγωγής, έτοιµα να 
ακολουθήσουν το Ώυακε, εἶναι τα 
5μαάον; ΥΜαπγίοι και Όυκο ΝυΚαπι 
30. Τι άλλο να μπορούμε κάνουµε 
από το να περιμένουμε µε 
ανυπομονησία; 


ΕΙΓΑ 
ΣΤ0 οΑΤΟΒΝ 


Για τους φίλους του 5ου 
οι ΟΠΟΙΟΙ αγυποµονουν για ΤΩΝ 
κυκλοφορία του “ΕΙΡΑ: Κοαά Ίο 
ΥΝοήά (υρ ’'98”, τα νέα εἶναι 
αρκετά ευχάριστα, καθώς η 
διάθεσή του στην αγορά δεν θα 
αργήσει και τόσο πολύ, συγκρπικά 
µε τις προηγούμενες χρονιές. Αν ο 
πληροφορίες της Εἰεείτοπίς Αης 
αποδειχθούν σωστές [και γιατί 
όχι δηλαδή], η έκδοση του 
τελευταίου µέρους της σειράς 
αναμένεται να κυκλοφορήσει απί 
µέρα σε µέρα. Για να δούμε αν 
Όα αντέξει την επίθεση το ἸΛίοήαἁ 
Νας 5οεεει /΄08Ι 


ΚΑΝΕ ΚΑΤΙ, 
οΕ6Α 


Πρόσφατα κυκλοφόρησε 


στην Ιαπωνία το Βυ]Κ 9ἱα»ῇ. 
Πρόκειται για µία κυκλοφορία την 
οποία περιμένουμε µε 
ανυπομονησία και στην Ευρώπη. 
Δυστυχώς, όµως, ακόµη δεν 
υπάρχει καμία ανακοίνωση σχετικά 
µε τη µεταφορά του. Όσοι από 

εσάς έχετε παίξει το ΨΙηυαἱ Όη 
(σχεδόν όλοι δηλαδή, θα 
παρατηρήσετε αρκετές ομοιότητες 
µεταξύ των δύο παιχνιδιών, χωρίς 
όμως αυτό να σηµαίνει ότι έχουµε 
να κάνουμε µε κλοπή της ιδέας. Οι 
προγραμματιστές του παιχνιδιού 
δανείστηκαν την ιδέα του Ψἱηυαί 
Όπ και σύµφωνα µε αυτήν έφτιαξαν 
ό,τι ευχόµασταν όλοι να δούμε. Ία 
Ρομπότ υπάρχουν ακόµα, 
οπλισµένα µε την τελευταία λέξη 
των οπλικών συστηµάτων. Ωστόσο, 
δεν υπάρχουν αρένες - τα ρομπότ 
είναι ος να πἱρκλο ο 
στις πόλεις και τα χωράφια, 
κυνηγώντας το ένα το άλλο και 
ανατινάζοντας ότι θρεδεί στο 


δρόµο τους. Όπως αντιλαµθάνεστε, 


υπάρχει πλάρης ελευθερία 


κινήσεων. Αν διαθέτετε αἀαρίο κ 
µπορείτε να παίζετε εισαγόμενα 
παιχνίδια, αναζητήστε το στα 
καταστήματα που φέρνουν τίτλου. 
από το εξωτερικό. 


( τος Ποίς᾽ 


Φαίνεται ότΙ το Ροίαρρα νε 
βαρει χάραξε το δρόµο για µια 
εντελώς διαφορετική γενιά 
παιχνιδιών. Η Επἰχ ανακοίνωσε τον 
καινούριο τίτλο της “Βυ5! Α Μονε΄ 
[καμία σχέση µε τη γνωστή σειρά 
μας Στο παιχνίδι αυτό 

αμθάνετε µέρος σε διαγωνισμό 
χορού ελέγχοντας έναν χορευτή 
από τους δώδεκα διαθέσιμους, ο 
καθένας εκ των οποίων έχει τη δική 
του μουσική ιστορία και προτίµηση. 
Με άλλα λόγια, καλείστε να 
αντιμετωπίσετε άλλους χορευτές σε 
µία μονομαχία “ένας εναντίον 
ενός”. Οι χορευτικές κινήσεις 
εκτελούνται µε το συνήθη από τα 


ελέγχονται ὡς ανακριθείς και καλή επιλογή για όσους Βρήκαν το 


ος ο ξύλου” τρόπο. Φήμες δείγµατα κακοήθειας. Το παιχνίδι Ραταρρα διασκεδαστικό και 
που Ὀέλουν τους νικητές να αναμένεται να κάνει πάταγο και έξυπνο, αν και πολύ παιδικό για τα 
αποκεφαλίζουν τους ηττηµένους σίγουρα Όα αποτελέσει µια πολύ γούστα τους. 
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ΕΝΑ νΙΡΕΗ 
ΣΤ0 ΡΙ ΛΥΟΤΑΤΙΟΝ 


Πριν από λίγα χρόνια δεν 
κυκλοφορούσαν πολλά παιχνίδια 
ευρωπαϊκής προελεύσεως και 
µόνον η Απιίαα είχε να επιδείξει 
κάποιες κυκλοφορίες της ΡΜΑ. 
Τον τελευταίο καιρό, όµως, οἱ 
ευρωπαϊκές εταιρίες παραγωγής 
γίἀθο Φαπιες παρουσίασαν πολύ 
καλά δείγµατα δουλειάς. Θα σας 
αναφέρουμε µόνο ένα όνοµα: 


Καθ. Τη σκυτάλη φαίνεται να 
παίρνουν οι Γερμανοί, οι οποίοι 
απουσίαζαν τελευταία απὀ το 
προσκήνιο. Την άνοιξη περιµένουμε 
το Υἱρει για το Ρ]αγσ]αῄίοπ της 
γερμανικής εταιρίας Χ-Απιρίε 
Απεβίιθς!υΓθ. Πρόκειται για µία 
µικρή εταιρία που δημιουργήθηκε 
από δύο προγραμματιστές και 
τρεις σχεδιαστές που αποχώρησαν 
από τη ΝΕΟΝ και ήταν υπεύθυνοι 
για το Τυηπεἰ Β]. 

Το παιχνίδι αρχικά είχε σχεδιαστεί 
ὡς κινηματογραφική προσθήκη 
στο Τυππθἱ ΒΊ, στην πορεία όµως 
οι προγραμ ορ, ανακάλυψαν 
ότι ήταν πολύ µεγάλο και δεν 


προλάβαιναν την κυκλοφορία του 
Τυηπει. Ετσι, αφέθηκε στην άκρη, 
ώσπου η Όεθαη αποφάσισε να 
επενδύσει σε αυτό και να το 
κυκλοφορήσει ως αυτόνομο 
παιχνίδι. 

Σεκίνησε, λοιπόν, να φτιάχνεται το 
γιρεγ. Στην ουσία εἶναι ένα 
5ᾖοο/΄θπῃ υρ, στο οποίο ελέγχετε 
ένα ιπτάμενο όχηµα που κινείται 
σε µια φουτουριστική πόλη όµοια 
αυτής του Βίαας Βυππεγ. Σύµφωνα 
µε ένα το]ίπᾳ ἀθπιο που έχουµε 
δει, έχει εξαιρετικά γραφικά και 
καταπληκτική κίνηση. 

Η κυκλοφορία του αναμένεται, 
όπως προαναφέραμε, στα µέσα 
της άνοιξης. Περιμένουμε µία 
πρώτη έκδοση, προκειµένου να 
σας παρουσιάσουμε ένα πιο 
αναλυτικό ριενίεν. Προς το 
παρόν, απολαύστε τις 
φωτογραφίες. Θα κυκλοφορήσει 
αρχικά για Ρἰαγσία/ίοη, ενώ η 
έκδοσή του για τις άλλες 
παιχνιδομηχανές ούτε 
επιθεβαιώθηκε ούτε αποκλείστηκε. 


Η ΟΛΡΡΟΜ ΛΠΗΓΛΓΕ 
ΤΟΝ ΜΙΟΚΕΥ 


Σύμφωνα με Τα λεγόμενα 
του κ. Νοπίήκα Ευπαπιίσυ, 
εκπροσώπου της εταιρίας 
«αρεοπι, σε µία συνέντευξη που 
δημοσιεύθηκε πρόσφατα σε 
ιαπωνική εφημερίδα (μέχρι και 
ιαπωνικά μαθαίνουμε για την 
καλύτερη ενημέρωσή σας), ο 
πρώτος τίτλος που α φτιάξει η 
εταιρία του για το Νό4 Όα 
περιέχει διάσηµους χαρακτήρες 
του κόσμου του Πἱ5πεγ σε ένα 
περιβάλλον που Όα Βυµίζει αυτό 
του Τε/ή5. 

Δύο εἶναι τα στοιχεία που µας 


κινούν το ενδιαφέρον. Πρώτον, το 
ότι η Ώἰ5πεγ έδωσε άδεια 
χρησιμοποίησης των χαρακτήρων 
της σε ανεξάρτητο παραγωγό, 
όσο διάσημος κι αν είναι αυτός, 
και, δεύτερον, το ότι το παιχνίδι 
[αν καταλάβαµε σωστά) Όα είναι 
ρυζζίε-»ΙΓαΙθογ. Εχουμε καιρό, 
όµως, µπροστά µας για να 
παρακολουθήσουμε τι θα γίνει και 
γα δούµε τον δεύτερο τίτλο που 
δα ετοιμάσει η (αρεοπι. Ο λόγος 
για τη συνέχεια της επιτυχημένης 
σειράς Μθφα Μαπ. Ο χρόνος 
εἶναι µε το µέρος µας. 


ΜΙΚΡΑ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑ 
ΠΛ ΤΟ ΜΗΛΛΟ ΝΙΝΤΗΝΡΟ 


ΙΑΥΕΗ ΒΑΕΙΝΩ 
μμ ο ον ---Ὁ 
στωκ / ” - 
πα Τ.. 
” | 


πολυγωνικό περιθάλλον στέφθηκε 
µε επιτυχία, η µεταφορά τους στο 
Νό4 δεν θα αργήσει. [ια να πούμε, 
βέβαια, την αλήθεια, ὃα αργήσει 


Η διάσημη σειρά παιχνιδιών 
πιίογο-πιαςῄίπες, µετά την 
επιτυχημένη πορεία της τόσο στα Ἰό 
Ρή όσο και στα 32 Οἱ, ετοιμάζεται 


για το όλµα της στα 64 ΒἱΙ. λιγάκι, αφού ο εκπρόσωπος της 
Εκπρόσωπος της (οἀρπιασίθις εταιρίας µάς επισήµανε ότι το 
αποκάλυψε ότι, εφόσον η µεταφορά παιχνίδι ια λων στα χέρια µας περί 
των διάσημων µικροµηχανών σε τα τέλη του 1998. 


κ 
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ἴάεο Φαπιθς 


ΣΛΕΒΒΛΤΟ ΜΕΣΗΜΕΡΙ... 
Το µεγάλο ρολόι στον τοίχο δείχνει 1.500. Σκυµµένος 
πάνω απὀ τον υπολογιστή µου, προσπαθώ να 
τελειώσω το Γενίθν/ του (παπα ΤΗΕΗ Αυἱο, κάτ 
που δεν μπορώ να πω ότι εἶναι και πολύ 
εύκολη υπόθεση. Το συγκεκριµένο παιχνίδι 
θα ξεσηκώσει θύελλα αντιδράσεων, 
τουλάχιστον στο εξωτερικό, διότι στην 
Ελλάδα δεν µας απασχολούν και πολύ αυτά 
τα ος Πρέπει να τελειώσω το Γθνίθν 
και να ξεκουραστώ λιγάκι, διότι το βράδυ 
αναμένεται μακρύ... 


ΣΛΒΒΑΤΟ ΑΠΟΓΕΥΜΑ... 

“Καλά, δεν Όα σηκώσει κανένας αυτό 
το τηλέφωνο; Εγώ πρέπει να σηκωθώ 
δ δή Να πάρει! Δεν µπορεί να 

κοιμηθεί κανείς σε αυτό το σπίτι’ 
Η γνώριµη φωνή από την άλλη 
άκρη της γραµµής δεν µου 
αφήνει και πολλά περιθώρια για 
αντιδράσεις. “Τέλειωσες µε το 
ΟΤΑ; Φέρ΄ το από εδώ, να 
το δω κι εγώ λίγο. Μόλις 
τελείωσα το Γθνῖθν/ του 
ΒΏυκα” Πρόκειται για το 


ριεό ὓὴ 
κε δΙΠεΗ 8 
ό ἴαμουτη } 4. 


“φίλο” µου τον Γιώργο που γράφει τα 
θέματα του φαΐυπη. Τι να του πεις τώρσ; Το 
µόνο που σκέφτεται είναι τα παιχνίδια, 28 


όνων µαντράχαλος. Ασε που µε 
πηρε πάνω στο καλύτερο. Εθλεπα στον 
ύπνο µου τον τερματισμό του Ώπαθοη 


Εοισθ. Θα µου το πληρώσει, όµως. 
ΣΛΒΒΛΤΟ ΒΡΛΛΥ... 


Πηγαίνοντας προς το αυτοκίνητο, άρχισε 
να ψιχαλίζει. Αυτό µας έλειπε τώρα... Και 
φορώ το καινούριο µου καστόρινο 
µπουφάν που µε κόπο αγόρασα από το 
εξωτερικό. Εχει, Βλέπετε, κεντηµένη στην 
πλάτη τη διάσημη [ατα. 
Το πρόγραµµα .. για αρχή εἴπεπια. 
Κάπου παίζει σε επανάληψη το Μοηαἰ 
Κοπιρα!. Δεν λέει και πολλά, αλλά έχει 
πλάκα. Εξω από τον κινηματογράφο 
έχει και πολύ κόσµο, καθώς είναι σχετικά 
παλιό το έργο. Πληρώνουμε και 
µπαίνουµε µέσα στην αίθουσα. Ευτυχώς, 
δεν είναι µόνο πιπσιρίκια. Στις σκηνές 
ὀρόσῆης οἱ περισσότεροι 
επαναλαμθάνουν φωναχτά τις κινήσεις 
που βλέπουν στο παιχνίδι: "πίσω, 
μπροστά, αμλή κλωτσιά” κ.λπ. Δεν 
αντέχουµε άλλο και στο διάλειµµα 
φεύγουμε. Όλη αυτή την ώρα µία άμα 
κάνει Βόλτες στο μυαλό µου. Είναι η ιδέα 
µου ή µήπως σκέφτομαι πολύ τα νίάεο 
ᾳαπιες; Ερχεται όµως η φωνή του Γιώργου 
γα µε επαναφέρει στην πραγματικότητα. 
"ια πού είμαστε τώρα;΄ Πού αλλού; Στην 
Κυψέλη στο... Όχι, δεν Όα κάνω 
διαφήμιση. Οι υπόλοιποι πρέπει να είναι 
εκεί, 
Μπαίνουµε στο µαγαζ Και το πρώτο 
ο. που Βλέπω εἶναι η Στέλλα. Οι 


υπόλοιποι είναι συγκεντρωμένοι στον 


επάνω όροφο. Η Στέλλα ακόµη µου 
κρατά μούτρα επειδή δεν της  ῥωσα να 
κάνει την παρουσίαση του ΓἱΦὰγ Κοπα 
Καείπα. Τα υπόλοιπα παιδιά από το 
περοῦ 


ικό εἶναι εδώ. Η µουσική δεν εἶναι 


(Ἠ κουλτούρα των Υἰαάεο 


και πολύ δυνατή. Ετσι, μπορούμε να 
µιλάµε για το αγαπημένο µας θέμα: τα 
γίάθο 9απιες και το περιοδικό. Στη 
συζήτηση συμμετέχουν και τα πιτσιρίκια 
από τα διπλανά τραπέζια. Όλοι είναι 
αρκετά ενημερωμένοι, μερικοί μάλιστα 
περισσότερο κι από εµάς. Εχὼ κρατήσει, 
πάντως, τα τηλέφωνά τους, καθώς το 
περιοδικό πάντα χρειάζεται συνεργότες. 
Σε λίγο έρχεται στην παρέα µας και ο 
Λάκης, ο Ὀ.). του κα μὰ Το παλικάρι 
εἶναι “άρρωστος «απιθΓ΄ Και κυκλοφορεί 
μονίμως µε μπλουζάκια απὀ παιχνίδια. 
Πρέπει να έχει τη µεγαλύτερη συλλογή Τ- 
οΠίηής µε θέμα .... που έχω δει 
ποτέ µου. Εχει φθάσει στο σηµείο να τα 
φπιάχνει μόνος του. Η Ιδέα στο μυαλό 
µου έχει αρχίσει να παίρνει σάρκα και 
οστά. Τελικά, µε τα νίάθο 9απιθς 
ασχολείται πολύ περισσότερος κόσμος 
απ΄ όσο νόμιζα. Ηδη, στο μυαλό µου 
γραφόταν το άρθρο που ἐιαθόζετε αυτή 
τη στιγµή, Το οποίο όµως ήθελε αρκετή 
δουλειά. 

Η νύχτα είχε πολύ δρόµο ακόµη να 
διανύσει... Επόμενη στάση για φαγητό και 
συνεχίζουμε. 


ΠΡΩΤΕΣ ΜΕΤΛΜΕΣΟΝΥΧΤΙΕΣ ΠΡΕΣ... 
Ο ένας από τους δύο Νίκους και ο 
μικρότερος της παρέας µάς χαιρετά 
κάπου εδώ. Το ρολό! δείχνει 02:50. Σπίτι 
γρήγορα! Το “επαγγελματικό δείπνο” γι΄ 
αυτόν τελειώνει εδώ. Δεν έχει 
ολοκληρώσει, άλλωστε, το τθνίεν του 
Εχίτεπιθ Ο. 

Στην είσοδο του εἰυὈ τα πράγματα εἶναι 
αρκετά εύκολα, Κάτι το μπουφάν µε τη 
ἰατα και κάτι το γεγονός ότι µε τον 
πορτιέρη ήµαστε συµµαδητές, 
καταφέρνουµε να μπούμε κατευθείαν 
µέσα. Η μουσική δυνατή και οἱ κουθέντες 
τέρμα. Ακούγεται από τα πλατό ένας 
ρυθμός που µου είναι αρκετά γνωστός. 
Ενόσω προσπαθώ να τον αναγνωρίσω, τα 
νὶάθο ν/ο]ὶς του μαγαζιού παίζουν την 
εισαγωγή του Μιρθου! 2007. Το 
τραγούδι, τελικά, αναγνωρίζεται. Είναι το 
Ρ/οίθκ: Τΐε ἠίτά 5Θαυεηςς από το 
«ουπά/ταςΚ του παιχνιδιού. Αναρωτιέμαι 
αν το αναγνωρίζει και κάποιος άλλος, 
παίρνοντας την απάντησή µου πολύ 
γρήγορα. Ενα µεγάλο ποσοστό του 
κόσμου φαίνεται να παίζει φανατικά και 
σύντομα µια παρέα μετατρέπει το µαγαζ 
σε γήπεδο, φωνάζοντας ρυδµικά το 
όνομα του παιχνιδιού. 


ΚΥΡΙΑΚΗ Πρη!... 
Το ρολόι δείχνει 08:30. Πρέπει σιγά-σιγά 
γα επιστρέφω σπίτι. Ία πόδια µου έχουν 
αρχίσει να µη µε κρατάνε. Ευτυχώς που η 
Σέλλα δεν είχε πιει κι έτσι ανέλαθε να 
μας γυρίσει σπίτι. Πρέπει να κοιμηθώ 
ιγάκι, διότι σκοπεύω να οδό τον 
Στέφανο στο νοσοκομείο, ο οποίος έκανε 
εγχείρηση. Εκτός από φίλος, εἶµαι και 
αρχισυντάκτης του. Συνεπώς, πρέπει να 
διαπιστώσω αν όντως δεν είναι σε Θέση 
γα κάνει πθνίεν ή προσπαθεί να την 


κοπανήσει. Επειτα από λίγη ώρα ύπνου, 
λίγα λουλούδια στο χέρι και στο δρόµο 
για το νοσοκομείο. Εκεί παθαίνω 
ένα μικρό σοκ: ο Καλός µου φίλος 
στο κρεβάτι του πόνου να παίζει 
δοπίς στο Όαπηε Όεαι του. [ο 
αποκορύφωμα είναι η γιαγιά στο 
διπλανό κρεβάτι η οποία του 
φωνάζει να σταματήσει να μαζεύει 
άλλα δαχτυλίδια, να τα δώσει στην 
κοπέλα του και να τη ζητήσει από 
τους δικούς της. Ύστερα απὀ αυτό 
ο Στέφανος να έναν μικρό 
μας κλονισμό και οι νοσοκόμες 
µε θγάζουν µε το ζόρι απὀ το 

ατιο, προκειµένου να του 
προσφέρουν τις πρώτες βοήθειες. 
Τη γλπωσε σε αυτό το τεύχος, 
γράψει όµως πολλά στο επόμενο. 
Δεν ὃα ξεφύγει έτσι απλά. 


ΚΥΡΙΑΚΗ ΑΠΟΓΕΥΜΑ... 
Έπειτα από έναν καλό ύπνο, 
βρίσκομαι και πάλι μπροστά στον 
υπολογιστή µου. Το θέμα που 
διοβόξετε έχει καταλάθει όλο το 
μυαλό µου. Τι συμβαίνει τελικά; 
Είναι τα νίάθο «απιθς αναπόσπαστο 
κομμάτι της ζωής µας; Μήπως αυτό 
που ξεκίνησε πριν απὀ μά 
γβόνα γίνεται τόσο µεγάλο, που σε 
γο καιρό α αλλάξει εντελώς τη 
ζωή µας; 
Θυμάμαι πριν απὀ αρκετά χρόνια, 
όταν ακόµη πήγαινα στο Δημοτικό, 
ότι ένας φίλος είχε πάρει ὡς δώρο 
έναν Αἰαή 1600. Η συγκεκριμένη 
κονσόλα πρέπει να ήταν ο 


σπόρος που οδήγησε στην ῶ» 
άνθηση των ηλεκτρονικών 
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παιχνιδομηχανών. 
ῶ» Με καταπληκτικά 
για την εποχή 
παιχνίδια [τένις, έναν κλώνο 
Ρας-Μαπ, κάποιο ράλι] έκανε 
σχεδόν όλο τον κόσµο να 
μένει έκθαµθος µπροστά 
στην τηλεόρασή του. Οι 
μεγάλοι µαγεμένοι 
προφήτευαν την ανατολή 
µιας νέας εποχής, οἱ μικροί 
[εμείς) δεν τους δίναµε ιδιαίτερη σηµασία. 
Όταν ειδικά ο καιρός ἦταν καλός, τίποτε 
/ μπορούσε να συγκριθεί µε έναν 
α ποδοσφαίρου στο δρόµο ή µε µία 
βόλτα στην πλατεία για διάφορα 
ομαδικά παιχνίδια όπως κρυφτό, 
κυνηγητό κ.λπ. 
Άλλες εποχές, ὃα µου πείτε. Δεν 
διαφωνώ, η πρέπει όµως να 
πέσουµε στο παραμύθι ότι οἱ 
παλιές εποχές ήταν και 
-. καλύτρες. Αλλο καλύτερη κι 
άλλο διαφορετική. Στη 
σηµερινή εποχή έχουν 
αλλάξει τα πράγματα. 


ΡΙΧΕΙ. πθΧΙ Φεπειαοη Δεκέμβριος 1997 


ψ Τα παιδιά δεν παίζουν 
ς ι πια στο δρόµο, όχι 
ςν ο. γιατί λείπουν οἱ 
ὡ- αλάνες (έχουν 
απλώς µειωθεῖ 


π« αλλά γιατί έχουν 
- αλλάξει οι 
ἱ επιταγές των καιρών. 


Στην κοινωνία του 1996 τα 
Πάντα σε σπρώχνουν µέσα στο 
σπίτι. Ἱέρμα πια οι θόλτες χωρίς 
σκοπό, τέρμα τα οµαδικά 
παιχνίδια. Εχουμε µπει σε µια 
διαδικασία ους όλων των 
δραστηριοτήτων µας. Ία παιδιά δεν 
“συμμετέχουν πια σε οµαδικά παιχνίδια 
νο και µόνο για τη χαρά του παιχνιδιού. 
χεδόν όλα έχουν γραφτεί σε ο όλους 
Και έχουν μετατρέψει το παιχνίδι σε 
επαγγελματική απασχόληση. Ετσι, µένουν 
στο σπίτι. Τι να κάνουν, όµως, κλεισµένα 
µέσα; Να δουν τηλεόραση; Με τα χάλια 
που έχει δεν µπορείς να 


Αυτό που φαίνεται στη φωτογραφία δεν είναι τίποτε άλλο 
από ἑνα {ἑαβσο µε τον διάσημο δοπίο. 


ᾗ αριθµός σελίδας 


κουλτούρα των Υἱάεο Θαπιες 


παρακολουθήσεις το πρόγραμμά της για 
περισσότερο από δύο ώρες. Βέβαια, µετά 


τα μεσάνυχτα το τηλεοπτικό πρόγραµµα 
Βελπιώνεται, όμως ποιο παιδί παραμένει 
ξύπνιο µέχρι εκείνη την ώρα; Τι κάνει 
λοιπόν; Τι κάνουν οι γονείς του; Απλό: η 

4 ενός ηλεκτρονικού παιχνιδιού λύνει 

4 προβλήµατα. Το παιδί µένει µέσα 
στο σπίτι δεν γυρνά στους δρόµους όπου 
έχει να αντιμετωπίσει πολλούς κινδύνους 
και ταυτόχρονα δεν ενοχλεί τους γονείς. 
ον τους ηλεκτρονικούς 
ήρωες, ζει σε ηλεκτρονικούς κόσμους και 
μη αντιμέτωπος µε ηλεκτρονικούς 

χθρούς. Όλα αυτά δεν εἶναι 

απαραιτήτως άσχηµα. Με τους 
σημερινούς κινδύνους είναι προτιμότερο 
το παιδί να μένει στην ασφάλεια του 
σπιτιού του. Όσο για την παρέα, δεν εἶναι 
δύσκολο να μαζευτεί σε ένα σπίτι και να 
Ὃ ον Στο κάτω-κάτω, εἶναι καλύτερα να 
παίζεις στην τηλεόραση, παρά να 
παρακολουθείς τα γθο[ήγ «ον». 
Δεν εἶναι, λοιπόν, να απορεί κανείς για την 
αλλαγή συμπεριφοράς των νέων. Ελλείψο 
πραγματικών ηρώων, είναι πολύ εὐκολο 
για την τρυφερή ηλικία να ταυτιστεί µε 
τους ηλεκτρονικούς ήρωες. ἔτσι͵ τα νίάθο 
9απ]ες γίνονται σιγά-σιγά αναπόσπαστο 
κομμάτι κάθε σπιτιού. Προσωπική µου 
εκήµηση εἶναι ότι κατά το 1908 οι 
χρήστες Όα διπλασιαστούν. Το 
παραδοσιακό παιχνίδι χάνει το µερίδιό 
του στην αγορά. μή αν κάθε 


ώς, σε όλο και μικρότερες ηλικίες. ο 
όγος; Ία παιδιά ηλικίας 10 ετών και άνω 
μαγεύονται από τον κόσµο της 


ἠλεκτρονικής διασκέδασης. Τι γίνεται, 
όμως, µε τις μεγαλύτερες ηλικίες; Προτού 
ασχο ενεργά µε το χώρο των 
περιοδικών, δούλευα ως υπεύθυνος στο 
τµήµα των νὶάθο «απῃες κάποιου 
καταστήματος. Αυτό που µου είχε 
προξενήσει απορία ήταν το γεγονός ότι οι 
περισσότεροι πελάτες ανήκαν σε µια 
ομάδα ηλικίας που δεν συνήθιζα να 
σχετίζω µε το συγκεκριµένο χώρο. Τα 
πράγματα κι εδώ δεν είναι πολύ 
διαφορετικά, Η ηλεκτρονική διασκέδαση 
έχει “πάρει τα πάνω της” τα τελευταία 
γρόγς για δύο λόγους. Ο πρώτος είναι η 
Ιαφήµιση και το πιαπκεῄίπᾳ. Ία νίάεο 
9απιες δεν διαφημίζονται µόνο µέσα από 
την τηλεόραση και το ραδιόφωνο αλλά 
και από τα περιοδικά ποικίλης ύλης και τα 
λεγόμενα Ιήες]γίε. Με λίγα λόγια, τα 
ηλεκτρονικά παιχνίδια έχουν γίνει μόδα, 
µια µόδα όµως που µόνο περιστασιακή 


Ὑπάρχουν ακόµα και τετράδια µε χαρακτήρες 
από ν]άθο ο-/η65. 


δεν µπορεί να χαρακτηριστεί, Από τη 
στιγµή που Όα ης µε αυτά, δεν 
µπορείς εύκολα να πεις ότι Βαρέθηκες. 
Πάντα ὃα υπάρχει κάποιο στοιχείο, που 
Θα σε κάνει να ζεχνάς όλα τα άλλα. Αυτό 
εἶναι κάτι που έχω παρατηρήσει και στον 
εαυτό µου. Ασχολούμαι µε ηλεκτρονικά 
παιχνίδια εδώ και δώδεκα χρόνια. Στην 
αρχή η σχέση µου ήταν ερασιτεχνική, 
όπως Όα συνέβη και µε τους 
“πως από εσάς. Σιγά-σιγά έτυχε 

το ό τῷ µου να γίνει η δουλειά µου. 

' οι φωνές της μαμάς µου, κάθε 

φορά που εξα Ὃ δν από το σπίτι για 
να πάω να πως σε αίθουσα 
ηλεκτρονικών. Πού Θέλω να καταλήξω; 
Στα τόσα χρόνια ενασχόλησης πρέπει να 
έχω παίξει όλα τα παιχνίδια που έχουν 
υμης σει για όλες τις κονσόλες, 
πέραν της δητείας μου στην Απιϊσα (η 
οποία δεν ήταν και τόσο µεγάλη]. 
Συνεχίζω να παίζω µε τον ἴδιο ρυθμό, µε 
τη διαφορά ότι τώρα πια έχω την 
πολυτέλεια να διαλέγω τα παιχνίδια που 
θα πάρω στο σπίτι. Πρέπει να εἶναι καλά ή 
αρκετά πρωτότυπα, ώστε να ασχοληθώ 
μαζί τους για ης µεγαλύτερο της 
µίας ώρας. Υπάρχει, λοιπόν, κάποιος 
κορεσμός, δεν έχει χαδεί όµως η μαγεία. 
Ετσι, πιστεύω πως ακόµη και οι όψιμοι 
χρήστες, αυτοί που ακολούθησαν τα 
γίάθο 9απιθς λόγω μόδας, Όα συνεχίσουν 
να αγοράζουν παιχνίδια. 
Ο δεύτερος λόγος στον οποίο οφείλεται η 
άνοδος της ηλεκτρονικής διασκέδασης 
εἶναι ότι δεν απαιτούνται ειδικές γνώσεις 
για να ασχοληθείς µε τα νίάθο ᾳαπῃ. 
Δεν παρουσιάζουν την πολυπλοκότητα 
των παιχνιδιών για Ρς;. Δεν χρειάζονται 
εγκατάσταση και αναβαθμίσεις, ούτε 
έχουν ιδιαίτερες τεχνικές απαιτήσεις. 
Αγοράζεις την κονσόλα σου και το 
παιχνίδι που Θέλεις, το τοποθετείς στην 
ειδική Θέση, ενεργοποιείς το µηχάνηµα και 
παίζεις. 
Δεν έχω τίποτα εναντίον των Ρς5. 
Άλλωστε, σε Ρς γράφω αυτό το κείµενο 
σε Ρί Βλέπω τις πρώτες εικόνες των 
παιχνιδιών που Όα κυκλοφορήσουν και, 


γα να µην ξεχνώ τις ρίζες µου, αυτό που 
σπούδασα ήταν προγραμματιστής 
ἠλεκτρονικών υπολογιστών (άσχετα αν 
ὃω ξεχάσει σχεδόν τα πάντα]. Αυτό που 
ηγεί πολύ κόσµο της ηλικίας µου 
[περίπου 28 ετών) στην αγορά ὁλο και 
περισσότερων κονσολών είναι η ευκολία 
χειρισμού. Κακά τα ψέματα, αν δεν έχεις 
µόθει από μικρός πώς δουλεύει κάτι, 
θέλει πολύ µεγάλη προσπάθεια να 
εκπαιδευδείς στη χρήση του αργότερα, 
εκτός του ότι δεν έχεις και την απαραίτητη 
υπομονή. ἔτσι, εἶναι προτιμότερο να 
καταβόλεις ένα σχετικά μικρό χρηματικό 
ποσό για την αγορά µιας κονσόλας, παρά 
γα δώσεις όσα χρήματα για την 
απόκτηση ενός Ρ{, το οποίο 
χρειάζεται αναβάθμιση κάθε έξι µήνες. 
[ια να µην παρεξηγήσετε τα γραφόμενά 
μου, διευκρινίζω ότι οι υπολογιστές είναι 
καταπληκτικά μηχανήματα. Όμως, αν 
να όλη τη µέρα µε παιχνίδια, 
καλύτερα να αγοράσεις µια κονσόλα. 
Το αποτέλεσµα .» αυτών είναι να 
παρατηρείται µια έξαρση στην αγορά τῶν 
ηλεκτρονικών παιχνιδιών τα τελευταία δύο 
χρόνια, η οποία εἶναι ακόµη στην αρχή 
της, Ία κεφάλαια που ασ μία είναι 
τεράστια και η αγορά σχετικά παρθένα. Ο 
Βεμελιώδης κανόνας του πκαηκε!ίπο είναι 
ο εξής: ΄Δημιούργησε µια ανάγκη και 
ικανοποίησέ την’. ἔτσι, τα ηλεκτρονικά 
παιχνίδια κατάφεραν να καλύψουν µια 


Η κουλτούρα των Νίάεο Οαπιος ϐ 


εμελιώδη ανάγκη των ανθρώπων: τη 
διασκέδαση. 

Αφού µένουµε µέσα στο σπίτι, λοιπόν, ας 
το διασκεδάσουµε. Ας ταξιδέψουµε σε 
µέρη που ποτέ δεν υπήρξαν. Ας 
μιλήσουμε µε χαρακτήρες που ποτέ δεν 
έζῃσαν. Ας υποδυθούµε ρόλους που ποτέ 
δεν ὃα ζούσαμε. Ας φτιάξουμε τους 
δικούς µας ήρωες, αφού οι αληθινοί 
ανακαλύφθηκαν ακόµη από τα δελτία 
ειδήσεων. Τουλάχιστον, οι ήρῶες τῶν 
παιχνιδιών εἶναι αψεγάδιαστοι. Τι κι αν 
εἶναι όλοι φτιαγµένοι από δυνατούς μύες, 
έχουν µικρή διάρκεια ζωής και βίαια 
χαρακτηριστικά; ἔτσι δεν εἶναι και η εποχή 


µας; Βρισκόμαστε στον αιώνα της εικόνας. 


Ας της δώσουμε, λοιπόν, τη µορφή που 
Θέλουμε. Ας την κατευθύνουµε ανάλογα 
µε τις διαθέσεις µας. Ία παιχνίδια έχουν 
τη δύναµη να µας ταξιδεύουν. [ιατί να µην 
ακούμε και µακριά από το σπίτι µας τη 
χαρακτηριστική μουσική τους; [ιατί να µη 
φορέσουµε στο δρόµο το μπλουζάκι του 
αγαπημένου µας παιχνιδιού; Σίγουρα ὃα 
βρεθεί κάποιος που ο μας πιάσει 
κουβέντα. Θα γνωρίσουμε νέους 
ανθρώπους που συµµερίζονται τα δικά 
µας ενδιαφέροντα, χωρίς τον κίνδυνο που 
Όα είχε µία άλλη τυχαία συνάντηση. Ας 
γεµίσουµε τις κινηματογραφικές ως 
που προβάλλουν μεταφορές των 
αγαπημένων µας παιχνιδιών. Τι κι αν δεν 
τα καταφέρνουν; Δεν καταλαβαίνουν ότι 


αυτό που κάνει τα παιχνίδια 
διάσημα είναι το γεγονός ότι οι 
ἠρωές τους πραγματοποιούν αυτό 
που Θέλουμε εμείς και όχι ότι 
δέλουν αυτοί. Οι προσπάθειες, 
όµως, πρέπει να επιθραθεύονται, 
Σε τελική ανάλυση, καλύτερα ένα 
παιδί που ο στο σπίτι του µε 
κάποιο παιχνίδι, παρά ένα παδί 
µόνο του στο δρόµο, ανάµεσα σε 
τόσους κινδύνους και µε 

κυρίαρχο όλων τα ναρκωτικά. Από 
την άλλη, όµως, µια ωδή 
µέρα, χίλιες φορές προτιμότερη η 
παρέα παιδιών που παίζει στο 
δρόµο από τη σκόρπια µπροστά σε 
µία οθόνη παρέα. 

Μην ξεχνότε: Ία νίάθο 9απΏθς 


εἶναι µορφή ας [ 


δεν εἶναι η πραγματική ζωή. 
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Ἱ. Ο; δύο γυναικάρες 
που έχουν εισβάλει στη ζωή µας 
και έχουν κλέψει τον ύπνο µας. 


κ κ. κ... 
ΤουβίΙγλεκά ΤΒΙΧΕΙ, πεχ! οεπεια!ἰ 
ων 


υπόθεση 
αυστηρά 
αντρική! 


ατα νς ΝΙΚΚΙ αφιέρωμα 


ΚΙ 


πάρχουν στιγµές στη ζωή ενός άνδρα που 
καλείται να πάρει αποφάσεις για 
Βεµελιώδη ζητήματα που αφορούν στη 
ζωή του, όπως όταν πρέπει να επιλέξει 
ανάμεσα στο καλό και το κακό, το ηθικό 
και το ανήθικο, το χρήµα και τη δόξα 
κ.ο.κ. Ανάλογα µε το χαρακτήρα του 
καθενός η τελική απόφαση είναι εύκολη ή 
δύσκολη. Φανταστείτε τώρα τι γίνεται όταν οἱ επιλογές που 

έχετε είναι εξίσου γοητευτικές, ακαταµάχητες, ελκυστικές, ικανές να σας 
ξεσηκώσουν και να ανεβάσουν τη λίμπιντό σας στα ύψη! Ο λόγος γιατις 
δύο κυρίες, στις οποίες είναι εξαιρετικά αφιερωμένο το άρθρο µας. 
Λοιπόν, αγαπητοί µου ΡΙκο[-άδες, εάν βρεθείτε µπροστά σε ένα τέτοιο 
κρίσιμο δίληµµα, ποια 8α εἶναι η εκλογή σας; Μήπως σας θάλαµε 
δύσκολα; Ξέρω ότι μερικοί έξυπνοι α πείτε: “Σιγά τα ὠά! Θα βρεις µία 
τρίτη εξίσου κουκλάρα και 8α ησυχάσεις”. Σας πληροφορούμε ότι 
πλανάσθε πλάνην οικτρά! Δηλαδή, τι νομίζετε, η περίπτωση της ἰ.αγα 
και της ΝΙΚ ομοιάζει µε αυτήν του Παναθηναϊκού και του 
Ολυμπιακού, που τελικά επιλέγεις την ΑΕΚ και καθάρισες; Ξέρετε 

γα κυκλοφορούν πολλές τέτοιες αιθέριες υπάρξεις που μπορούν 

να γίνουν “παιχνίδι στα χέρια σας’; 

Το ζήτημα λοιπόν που µας απασχολεί είναι εξαιρετικά σοβαρό και 
χρήζει πολυσέλιδης ανάλυσης. Τώρα, σε όλους εσάς που Όα 
δεωρήσετε τρέλα τη σύγκριση των δύο ηρωίδων αντί των 
παιχνιδιών από όπου προέρχονται (Ίοπιῦ Βαἰάει 2 και 
Ραπάρπιοπίυπι) απαντάµε ότι τρελοί εἶστε και φαίνεστε! Μα καλά, 
δεν έχετε Βαρεδεί τα τόσα γενίεννς που έχουν γραφεί για τα 
συγκεκριµένα παιχνίδια; Εμείς θα αναφερθούμε στην ουσία του 
ζητήματος, αυτήν που οἱ υπόλοιποι συνάδελφοι αρθρογρ 
απλώς δίγουν: ΤΙΣ ΙΔΙΕΣ ΤΙΣ ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΡΙΕΣΙΗΗ! 
Α, και µια τελευταία παρατήρηση: Το άρθρο που: 
εἶναι εντελώς ακατάλληλο για φεµινιστές. Αυτό γ νο νν : 
µη λέτε ότι δεν σας προειδοποιήσαµε. Πάμε, λοιπό 
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ἰατα νς ΝΙΚ] 


γνωριμία µας µε την κ. [ατα (το 
έλαθε χώρα πριν απὀ περίπου έναν 
ὀνο. Ηταν µία γνωριμία 
δυελλώδης και εκρηκτική, όπως 
άλλωστε και η ἴδια. Στο πέρασμά της 
δεν έµεινε τίποτα όρδιο. Το αινιγματικό και 
πολλές φορές σαρκαστικό χαμόγελό της µας 
σαγήνευσε. Η ακατανίκητη δη που νιώσαµε 
µας παρέσυρε σε µια απίστευτη περιπέτεια. 
Μας ξεσήκωσε απὀ την αναπαυτική πολυθρόνα 
µας και µας οδήγησε σε µια επικίνδυνη, 
συνάµα όµως γοητευτική, περιπλάνηση σε 
τον κόσµο. Για χάρη της 


ναθῥι, τα ερείπια της αρχαίας 
Ἑλλά της Ρώμης και της Αιγύπτου, 
Βουτήξαμε σε υγρούς τάφους και 
νε ανήμερα δηρία. 
όν Βέβαια σας πούμε ότι όλα αυτά 
τα τραθήξαµε για το γλυκό της 
χαμόγελο, ὃα αρχίσετε να 
χαμογελάτε περιπαιχτικἀ. 
Δηλαδή, πονηρούληδες, 
θα σκεφτήκατε, Θέλετε να 
πείτε ότι δεν σας 
συγκίνησαν το 
αστραφτερό 
χαμόγελό της και 
τα μεγάλα 
καφετιά µάτια 
της; Τι; Σας 
προκάλεσε 
το λάγνο 
κορμί της, 
όπως 
αυτό 
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9) 


ἓ αριθµός σελίδας 


ΙΛΑΑ ύπΟΕΤ 


διαγραφόταν µέσα από το καυτό εφαρµοστό 
σορτς της, 
Υπενθύμιση μάλλον άχρηστη. Οι δημιουργοί του 
ΤοπιΏ Καΐάει έθαλαν τη βασική κάμερα του 
παιχνιδιού να ακολουθεί τη ἱατα απὀ πίσω, 
οπότε εύκολα αντιλαµθάνεστε ποια οπτική 
πανδαισία προκαλούσε το περπάτηµά της. 
Καλά, καλά, αφού λοιπόν δεν αισχύνεστε και 
επειδή μα ᾱ κατεργαραίων πρέπει να υπάρχει 
ειλικρίνεια, Όα σας διηγηθούµε µια µικρή 
ιστορία. 
Όταν ο σχεδιαστής του παιχνιδιού 
δημιουργούσε τη {ατα στην οθόνη του 
υπολογιστή του, φθάνοντας στο στήθος της 
έκανε ένα μοιραίο λάδος. Το κλικ στο πλήκτρο 
του ποντικιού του, αντί να γίνει στην επιλογή µε 
τη νορµάλ μεγέθυνση, επέλεξε τη μεγέθυνση µε 
συντελεστή 1] 5076 Αποτέλεσμα ήταν όλοι αυτοί 
οι κακεντρεχείς και κομπλεξικοί να ισχυρίζονται 
ότι η ἰατα έχει ένα στήθος υπερφυσικό και 
ψεύτικο. 
Τρίχες! Είναι όλοι τους ζηλιάρηδες. Εμάς µας 
αρέσει όπως ακριθώς εἶναι. Όταν την έπλασε ο 
Θεός πρέπει να είχε έμπνευση! 
Επειδή, τελικά, ὃα µας δεωρήσετε 
υπερβολικούς και ενδεχομένως σεξοµανείς, 
αφού τόση ώρα ασχολούμαστε µε τις καμπύλες 
της κυρίας, θα σας πούμε ότι η ηρωίδα µας 
είναι πλέον σταρ. 
Αφού ολοκληρώσαμε µαζί της [στο Τοπίο Καΐάει 
|, εννοούσαµε εξυπνάκηδες], οι 2 την κάλεσαν 
ὡς 9υ95! σίαι στις συναυλίες τους, έγινε 
εξώφυλλο στο “Γαςε”, τα κατορθώματά της, δε, 
Θα γίνουν ταινία στο Χόλιγουντ. Η φήμη της 
είναι τόσο µεγάλη ώστε Όα την υποδυθεί 
μάλλον η Ντέμι Μουρ. 
Η ἰατα όµως είναι άπιαστη, είναι άνεμος που 
σαρώνει τα πάντα. Δεν ανέχεται τις 
συµθατικότητες για 
µεγάλο διάστηµα. 
Το σύνδρομο του 
Ιντιάνα Τζόουνς 
χτύπησε πάλι. 
Όπλισε ξανά τα 
πιστόλια της, 
φόρεσε τη σέξι 
στολή εκστρατείας 
της και ετοιμάζεται, ύστερα απὀ έναν ολόκληρο 
χρόνο, να µας προσκαλέσει ξανά στην 
περιπέτεια. Ως γνήσια κοσµοπολίτισσα σταρ, ὃο 
µας ξεναγήσει στη µακρινή Κίνα, αλλά και στα 
κανάλια της Βενετίας. 
Καδότι δε Θηλυκό µε έντονη προσωπικότητα 
και μυαλό (για να µη λέτε ότι διακατέχοµαι 
από φαλλοκρατικά ένστικτα], γνωρίζει ότι 
το ξαναζεσταμένο φαῖ δεν πουλάει. 
Φρόντισε, λοιπόν, να εφοδιαστεί µε µια 
σειρά από συνο 
λάκια ικανά να µας ξετρελάνουν, απὀ ένα 
μακρύ αποκαλυπτικό φόρεμα, έως µια 
εφαρµοστή στολή κατάδυσης και, ακόµα 
περισσότερο, ένα μπικίνι σκέτη κόλαση! 
Η Ιατα εἶναι ο τύπος της γυναίκας που 
ὃα κάνει τις µαµάδες όλου του 
κόσμου να σας πάρουν τα αυτιά 
φωνάζοντάς σας: “Μακριά, εἶναι 
ικανή να σε καταστρέψει!” 


Συγγνώμη, μαμά, δεν σε άκουσα 
και βαν Η σχέση µου 
µε τη ἰατα ήταν µοιραίαἱ 


ΝΙΚΚΙ είναι η περίπτωση εκείνη που ὃα σε κάνει να αναφωνήσεις 
'μα καλά, κοριτσάκι µου, εγώ. µέχρι προχτές σε έπαιζα στα 
γόνατα μου, πώς ες έτσι;΄ Μέσα σου, δε, ὃα µονολογείς 
'τι κόμματος, πώς ὃα γίνει να θγω ραντεβού µαζί της” και 
διάφορα τέτοια ποταπά. 
Με τη ΝΙΚΚΙ γνωριστήκαµε, επίσης πέρυσι στο Ραπαεπιοπίυπι Ἰ. Η 
καταγωγή της είναι ταπεινή. Προέρχεται από µια φτωχή οικογένεια 
ακροβατών [όχι σαν κάτι άλλες µεγαλοαστικές γκόμενες τύπου ἰατα,͵ που 
γα να σκοτώσουν την ώρα τους οργονώνουν μακρινά ταξίδια 
πο τον ἆμοιρο κοσµάκη στο δρόµο τον κακό). Η ΝΙΚΚΙ δεν 
είχε ποτέ στη διάδεσή της ακριθά µοντελάκια, άλλωστε για ποιο λόγο; 
Ηταν ένα μικρό, ντροπαλό κοριτσάκι και δεν είχε κανένα Ιδιαίτερο 
σωματικό προσόν να επιδείξει. Είχε όµως ένα σαρόκι που την κατέτρωγε: 
να μεγαλώσει και να γίνει διάσημη, να ξεφύγει από τη μιζέρια. Και για να 
το πετύχει αυτό, πέρασε απὀ σαράντα κύματα. [νώρισε έναν περίεργο 
τύπο τον Ρα[ους, που την παρέσυρε σε κάτι μυστήρια µέρη µε μάγους, 
ξωτικά και άλλα τέτοια. Αλλωστε τα αγαδά κόποις κτώνται, λένε... 
Ενώ η ανάμνηση του Ραπεπιοπίυπι γινόταν όλο και πιο μακρινή, 
εντελώς αναπάντεχα πέσαμε πάνω της. [κντουπ.., Θεέ µου, τι 
σύγκρουση ήταν αυτή! Καταρχήν, δεν την αναγνωρίσαµε. 
Μηροστά µας εἶχαμε µια Βεογκόμενα! Συγχωρήστε µας την 
έκφραση, αλλά µόνο αυτή η µπορεί να αποδώσει το 
πρώτο συναίσθηµα. Μια πανύψηλη κοκκινοµάλλα, µε υπέροχα 
αμυγδαλωτά, γαλόζα, µότια και ένα κορμί μμμμμὶ] Και 
ξαφνικά, ενώ σκεφτόµασταν πώς Όα πλησιάσουµε αυτήν τη 
υνοικάρα, στράφηκε προς το µέρος µας και µε περισσή 
τσαχηινιά μάς είπε: “Έ, εσείς εκεί κάτω, µε ξεχάσατε;” Ποιοι 
εμείς; Ωχ, ναι, σε µας οηευδύνετοι ! Και εκεί που 
αναρωτιόµαστε αν χι τομ µας οριστικά από τα πολλά 
νίάθο 9απης», Αλόνα ο αν πάλι σε µας: “Μα καλά, τόσο καιρό 


παίζστε µαζί µου, µε ἕ. ο νο 
Εδώ είναι που πέφτεις ει “Ἡ ΝΙΚΚΙ εἰµαι” συνεχίζει. 


ώντας να σκει ὑμε τι συμβαίνει, µας ξεφεύγει ένα 
;΄Μα καλά, εσύ ήσουνα μικρό κοριτσάκι”. 
“Μικρό είναι το µάτι σας. .. μα. 
ώμο ο ίνεται 
θουτούσε στα καζόνια µε τα µαγικά φίλτρα, Βρήκε 
εόηοια μάγισσα και έκανε µια συμφωνία µαζ της. 


Ενδεχομένως να τη φυγή της στον ἔιο τον 
διόθολο ή ακόµα και το ίδιο το κορμί της. Το 


αντάλλαγμα, πάντ' 
ὁποσαιώ Ἰμήορα ὃς οκ 


ΛΠ ΠΙΤΣΙΡΙΚΑ ΦΛΙΝΟΤΑΝΕ ΜΠΑΜΠΕΣΛΙ 


δικαιολογημένα άλλωστε, “μα καλά, τι 
ἀλλο θα πα σι γα να να τους 
συγκινήσω πια; Ίο έχω βάλει µε μάγους, 
κο. έχω βουτήξει σε επικίνδυνα νερά, 
{σε Βατράχι, µέχρι 
νολονούμνος κάνω για χάρη τους! Και 
αυτοί ποτα, παραμένουν ασυγκίνητοι. 
Όλο τη {ατα την ύτα έχουν στο 
μυαλό τους. Θα ελ ἴξω εγώ τι σηµαίνει 


Η ΝΙΚΚΙ ΗΝ θθλο ως ως άτομο που έχει φάει τη 
ζωή µε το κουτάλι, δεν έκανε το λάδος να 
μετ { σε ένα κακέκτυπο της ἰατα. 
Καμία σχέση. Φαίνεται ότι τα πρότυπά της 
εἶναι διαφορετικά. Εχει ένα στιλάκι που 
φέρνει στην Τίπα Ίυπηει, επί το 
νεανικότερον φυσικά. Τα 
α και τα χρώματά της 
δυμίζουν μάλλον [κοτιέ. 


[ατα νς ΝΙΚΙΙ 


Εχει µια ιδιαίτερη αγάπη στα χρυσαφικά και στα Ον κο λα (χμ! ἀρθάς 
συνήδειες και φυσικά έχει τον αέρα ενός ακριθο 
Σε ένα µόνο σηµείο αποφάσισε να μοιάσει νο πλω και 
ενδεχομένως να την ὃν ράριες ον στ 

 Η λς μ, ΝΙΚΚΙ για τον χειμώνα 
οπίνπι 2, Τι σηµασία έχει αν, αντί για 


Για να δούμε λοιπόν τ 
ακούει στο όνοµα Ρα 
περιπλανήσεις σε σι ναούς και στην κοσμοπολίτικη Βενετία, 
εξερευνήσετε σκοτεινά μεσαιωνικά κάστρα και 
εναντιωδείτε σε διαθολικούς οὐς μάγους 
Σηµασία έχει η καλή παρέα. Πόσες 
. φορές, άλλωστε, δεν είπατε 
6 αφ λλκὶ να ρίξετε µια κοπέλα 
4’ μο “μαί/ σου ως την 
όμως, η 
ΝΙΚΚΙ δεν εἶναι πια το μικρό, 
- απονήρευτο κοριτσάκι. 
Είναι µια κυρία µε 
{ οπαπήσεις. Μη φθάσετε, 
αμα στο σηµείο να 


τε: 
όλα τα ο δοο με 
χει και κοιµάμοι 
τώρα στα 

σανίδι!” Γ 
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ψ αριθµός σελίδας 


Ῥομίτωπιίς 2-9.900 
[1οπ Κίπα - 5,900 
ΏὈοπΚεΥ Κοπα !Ι απα -7.900 
ἱ υςΚΥ Ι υκο -10.900 
ΕΙΕΑ 97 -9,900 


ὈοπΠΚΘΥ Κοπο 
σουιηίτγ ΠΙ - 19.9 
γνῃα συης -99 
Θμῤροί Θίγοοί 
ΕἰαΠίογ ΙΙ - 13,9ἱ 
Ρτίπςοςο οἵἳ Ρογ5ἱς 
-9,.900 
Αξίογἰχ - 15.90 
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Πν6 


ὈΙΞΠΘΥ ΟοΙΙοοίίοη - 9,900 
ΝΒΑ Ι ἱνοε 97 - 14.500 


ΕΙΕΑ 97 - 14.500 
Ριποςσβίο - 12.700 


ΘΗΡΘΓ Φί8Γ ΘοςςϱΓ 
ΡΕΙ υΧΕ - 14.900 


Ι ο5ί ννοτγια - 14.900 


νά (ΚΕΝΤΡΙΚΟ ), ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΩΤΟΥ Ί66 ἃ ΣΩΤΗΡΩΣ, ,Π. 


ἐν ΤΗΛ: 42ΤΑΤ9 - 4227097 - 4191167 :ΠΑΝ.ΤΣΑΛΔΑΡΗ 52, 
κᾱ :ΓΙΑΝΙΤΣΟΠΟΥΛΟΥ 3, ΤΗΛ: 9681626 :ΕΜΠ.ΚΕΝΤΡΟ, ΦΩΚΙΑΛΗ, 
ο ΠΛ.ΓΕΩΡΓΙΟΥ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ, ΕΡΜΟΥ 43-45, ΤΗΛ: 063 221040 :ΒΑΣ.ΓΕΩΡΓΙΟΥ 23, ΤΗΛ: 03 
λα :ΑΓ. ΛΑΥΡΑΣ 29, ΤΗΛ: 0351 77234 :ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 26, ΑΜΠ/ΚΗΠΟΙ, ος 
:ΠΑΠΑΚΥΡΙΑΖΗ 21, ΤΗΛ: 041 5313243 «ΓΟΥΝΑΡΗ 111, ΤΗΛ: 061 221040 ν.ξ 
δν «ΘΗΒΩΝ 365 ἃ ΙΕΡΑ ΟΔΟΣ, ΤΗΛ: 5310645 «ΚΟΡΙΝΘΟΥ 95 -99 ἃ ΦΑΒΙΕΡΟΥ, ΤΗΛ: 0614392221 ολο. 
«ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑΣ 14 ἃ Λ.ΠΑΠΑΓΟΥ, ΤΗΛ: 7484977 «Κ.ΚΑΡΤΑΛΗ 100, ΤΗΛ: 042 35449 | 266020 1 
1 :ΘΗΣΕΩΣ θ0, ΤΗΛ: 9574371 ΚΡΗΤΗΣ, ΧΑΝΔΑΚΟΣ 15, ΤΗΛ: 08134206 «4 
απ «ΚΥΠΡΟΥ ἃ ΠΛΑΤΩΝΟΣ 20, ΤΗΛ: 2619059 ἃ ΚΑΙ -΄ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΑΚΟΜΑ ΣΤΗΝ ΚΥΠΡΟ νο 
Β ΚΑΙ ΤΩΡΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΣΤΗΝ ΔΙΑΘΕΣΗ ΣΑΣ: «ΚΥΨΕΛΗΣ 22 ἃ ΥΔΡΑ ΤΗΛ : 8842998 δν 2Ἡ 
δ αλ Καῤσσ πε ον 


ο ο πα. μ 


ο τς ο ριογσεσίίος 


ον δε, «δε ο 


πι Ξφ ο Όρος ποιρ οονς 


(ριενίανν χ΄ 


5ΟηΥγ ριαγσίαἴ[οι) 


έμβριος 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! οεπειαήοη Δεκ 


Του Νίκου ΛΛελά 


ι αριθµός σελίδας ΒΕ8 | 


ο Κὐ1ΛΟΛ 


ΜΑ τι ΣΥΜΒΑΙΝΕΙ, ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ, ΜΕ ΤΟΥΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕΣ ΤΟΥ ΝΕΥΕΒΗΟΟΘΡ; Όλη Η ΖΩΗ 
ΤΟΥΣ ΓΥΡΩ ΑΠΟ ΤΗΝ ΠΛΑΣΤΕΛΙΝΗ ΠΕΡΙΣΤΡΕΦΕΊΑΙ; 


--(Πήάθω ος 


Παρά τις διαβεβαιώσεις 
της Νενθιλοοα πριν από 


μι) 


ος ή 


Σύστημα: ὃοηυ Ρίαμβ{αἴίοη 
Κατασκευαστής: 

Τπο Νενοιποοά 
Ημερομηνία κυκἠοφορίας: 
Ιανουάριος "98 

Παίκτες: { 


ΚΑΤΑΛΑΗΒεΤΕε. 


ΠΛΑΣΤΕΛΙΝΟΠΩΡΩΣΗ 


δ Επειδή ΙΣΩΣ ΑΝΑΡΩΤΙέΣΤε Με ποιον Τρόπο ΕΙΝΑΙ ΦΤΙΑΓΜέΝΟΙ Οἱ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 
ΤΟΥ Ξκυι 1 ΜΟΝΚΕΥΣ, ΔΙΑΒΑΣΤΕ Προσεκτικἀ ΤΗ ΣΥΝέΧΕΙΑ ΚΑΙ ΙΣΩΣ 


Το ΟΙ ΑΥΜΑΤΙΟΝ (ΣύΝΘΕΤΗ ΛέξΗ: “οι ΑΥ” ΣΗΜΑΙΝΕΙ ΠΗΛΟΣ ΚΑΙ “ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ” 
ΣΗΜΑΙΝΕΙ ΚΙΝΗΣΗ) ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΤΗΚΕ ΓΙΑ ΠΡώΤΗ ΦΟΡΑ ΣΤΗΝ ΑΜΙΦΑ ΚΑΙ το ΘΝΕΡΘ. 
ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΘΗΚΕ Κατά Κόρον Σε ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ὀπωΣ ΤΑ ΘυΡΕΗ ΡύΤΤΥ, ΟΙ ΑΥΜΑΤΕΣΦ 
ΚΑΙ ΟΙ.ΑΥΕΙΦΗΤΕΑ. Η ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ ΕΙΝΑΙ ΑΠΛΟΥΣΤΑΤΗ ΚΑΙ ΔεΝ ΑΠΑΙΤΕΙ ΠΑΡΑ µὀνο 
ΜεΡΙΚέΣ ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΗΜέΡΕΣ ΕΡΓΑΣΙΑΣ... 
ΑΡΧΙΚΑ ΣΧΕΔΙΑΤΟΝΤΑΙ ΚΑΙ ΣΤΗ ΣΥΝέΧΕΙΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΥΝΤΑΙ Από ΠΛΑΣΤΕΛΙΝΗ. 
Κατόπιν ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΤΟΝΤΑΙ, ΜΕΤΑΚΙΝΟΥΝΤΑΙ όσο ΧΡΕΙΑΤΕΤΑΙ ΓΙΑ ΝΑ Αποδοθεί Η 
ΑΙΣΘΗΣΗ ΤΗΣ ΚΙΝΗΣΗΣ, ΚΑΙ ΞΑΝΑΦΩΤΟΓΡΑΦΙΤΟΝΤΑΙ. ΑΥΤΗ Η ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ 
ΕΠΑΝΑΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΜέχΡΙ ΝΑ επιτεΥχοεί το Σωστό ΠΕΡΠΑΤΗΜΑ ΤΟΥ ΗΡΩΑ. 
Φυσικά, ο ΗΡΩΑΣ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ο ΜΟΝΑΔΙΚόΣ ΠΟΥ ΚΙΝΕΙΤΑΙ Στο ΠΑΙΧΝΙΔΙ. 


δρ | 


λίγους µήνες ότι το "Τπο 
Νενειήλοοα” ήταν το πρώτο και τελευταίο 
παιχνίδι που Ὀωσίον µε πλαστελίνη, 
αποδείχθηκε για άλλη µία φορά ότι στη ζωή 
τίποτα ὃν είναι απόλυτο. 

Ετσι, µετά τη δοκιµή άλλων υλικών και τις 
αποτυχημένες προσπόδειες να 
κατασκευάσουν ικανοποιητικό αππια[ίοη 
χρησιμοποιώντας µπετό και χαλίκι από το 
Σινικό Τείχος, η επιστροφή στις ρίζες ήταν 
γεγονός. 

Η απόφαση έγινε αποδεκτή από όλους µε 
Ιδιαίτερη χαρά, πλην του προμηθευτή της 
Νενεήιοοά, ο οποίος έσπαγε το κεφάλι του 
για το πού Όα βρει δύο τόνους 
πλαστελίνης! Τελικά όµως τα κατάφερε, 
χάρη στη χορηγία µιας επιτυχημένης 
αλυσίδας νηπιαγωγείων, και το 
5Κυ/πιοηΚεγς έγινε πραγματικότητα. 


Κάθε ΧΑΡΑΚΤΗΡΑΣ ΚΑΙ Αντικείµενο 


ν 
αν ΄ 


Οι Φκωπιοηκογς που µένουν στο Ιάσπακ δεν αντέχουν τα τοξικά αέρια. Κατά συνέπεια 
µπορείτε να εκµεταλλευτείτε αυτή την οδυναµία προς ὀφελός σας. 


ροῥαώνεγν κος εν πρρθς σα 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Το σενάριο του «ΚυπιοπΚεγς συνεχίζει από 
εκεί όπου ο φένν το προηγούμενο παιχνίδι 
της σειράς. Αφού λοιπόν Ὀέσατε τον αιώνιο, 
σατανικό αντίπαλό σας ΚίοΦᾳ σε τροχιά στο 
διάστηµα, αποσυρδήκατε νομίζοντας ότι όλα 
εἶχαν τελειώσει. Ο Κ Κίσαθ όµως κατάφερε να 
προσγειωθεί στον πλανήτη Ιάζηακ, όπου 
βρισκόταν το σπίτι των «ΚυπιοηΚεγς. Τα 
όρμο αυτά, εξαιρετικά βίαια και 
πολεµοχαρή, σύντομα πείστηκαν από τον 
Κίοςα να κηρύξουν πόλεμο στον πλανήτη 
Νθνεήιοοά, όπου κατοικούσε ο γνωστός µας 
ς Καγπιαη. Ο /επγ-ο (το μοναδικό καλό 
5ΚυΙπιοηΚεγ) ανακαλύπτει τα σχέδια του 
Κίοφα και στέλνει γρήγορα ένα σκάφος στο 
Νενθήλοοα για να φέρει κάποιον γενναίο 


Μετα 


ΤΑ επίπεδΑ ΤΟΥ 

ΞκυιΙ. ΜΟΝΚΕΥΣ έχο' 
ΣΧΕΔΙΑΣΤΕΙ Από ΠΛΗΘΟΟΙ 
ΣΚΙΤΣΩΝ ΠΟΥ 
ΑΠΕΙΚΟΝΙΤΙΟΥΝ ΑΚΟΜΑ κ. 
ΤΙΣ πιο ΜΙΚΡΕΣ 


ΛεπτοµέρειεΣ κάθε 
ΠΙΣΤΑΣ. ΑΥΤΑ ΕΙΝΑΙ ΤΑ 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΑ ΣΧέΔΙΑ Απὸ 
ΤΑ ΟΠΟΙΑ ΕΧΟΥΝ 
ΠΡοέλθε! ὀλεΣ οἱ Πίστε 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΚΑΙ ΤΑ 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΤΟ 


Ἡ όΠη σχεδίαση 


είναι αποτέβεσμα 
προσεγµένης 
ῥδουβειάς." 


πολεμιστή, ο οποίος Όα σώσει την κατάσταση. 
Ο γενναίος αυτός πολεμιστής δεν ὃα 
μπορούσε, θέθαια, να εἶναι άλλος από τον 
Κἰαγπιεη! 


ΓΡΑΦΙΚΑ - Ηχῦσ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού εἶναι μοναδικά. Η 
πλαστελίνη είναι από τα υλικά που 
προσφέρουν απίστευτης διαύγειας και 
καθαρότητας εικόνα, αφού διακρίνονται 
ακόµα και τα δαχτυλικά αποτυπώματα αυτών 
που κατασκεύασαν τις πίστες. Βασικό στοιχείο 
των γραφικών εἶναι τα φανταχτερά χρώματα, 
τα οποία δίνουν ένα όμορφο και ευχάριστο 
οπτικό αποτέλεσµα. 

Το ανατρεπτικό χιούμορ είναι διάχυτο σε κάθε 
σηµείο του παιχνιδιού, ενώ η πρώτη κιόλας 
σκηνή µάς προϊδεάζει για το τι θα 
επακολουθήσει. Η κορύφωση βέβαια έρχεται 
στα απἰπιαϊεα 5Θαυεηεος [συνολικής διάρκειας 
περί τα 15 λεπτά], όπου Όα πέσετε κάτω από 
τα γέλια. Η όλη σχεδίαση είναι αποτέλεσµα 
προσεγµένης δουλειάς, κάτι το 
αναμενόμενο, αφού η εταιρία έχει ῶ» 
στο δυναμικό της πολλά από τα 


ΣΥΓΚΡΙΣΕΙΣ 


(5οπγ ρἰαγςσίαϊίίοπχρ[θν[θνν 


ΤΗΕ ΒΙ4 ΡΙΟΩΒΕ 


Το ΞκυιΙ ΜΟΝΚΕΥ5 περιέχε! ΑΝΑΜΕΣΑ ΣΤΙΣ ΠΙΣΤΕΣ ΠερΙιΣΣότερΑ Από 12 Λεπτά ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 
ΠΟΛΥ ΚΑΛΗΣ ΠοιότΗΤΑΣ. ΕΔώ Βλέπετε ένα ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΥΤΙΚΟ ΠΑράδεΙΓΜΑ. 


Θα Νομµίτετε ὁτι ΗΡΘε Το ΤΕΛΟΣ, ΜέΧΡΙ ΠΟΥ 
ΕΜΦΑΝΙΣΕΤΑΙ ΕΝΑΣ ΑΣΧΕΤΟΣ Από το πογθενάἁ 
και τον χώτει! 


ΕΝΑ τεράστιο Πολεμικό πλοίο επιΣκιάτε! 
ΤΟΝ ΚΙ.ΑΥΜΑΝ ΚΑΙ ΤΟΝ ΠλΗΓωµένο 
ΣΥΝτροφό ΤΟΥ, 


ῬΙΧΕΙΊΙ, ηοχ! αρηοιαοπ Δεκέμβριος 19078 


Στη διάρκεια κάθε πίστας ο ΚΙαγπΙΔΠ µπορεί να ϐρει ἑνα σωρό από δώρα, ακόµα και 
αναθολικά για να πάει “{αςέου Όναη α Ὀω1οἳ”. 


ΟΠΩΣ ΔιΑΠΙΣΤώνετε ΑΠό ΤΙΣ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΕΣ, Η έκΔΟΣΗ ΓΙΑ ΡΙΑΥΦΤΑΤΙΟΝ ΔΕΝ Υστερεί ΑΥΤΗΣ ΓΙΑ 
Ρς. Οἱ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΕΣ ΕίΝΑΙ Από Ρς, ΠροκειΜέΝοΥ ΝΑ Κάνετε Μόνοι ΣΑΣ ΤΙΣ ΣΥΓΚΡΙΣΕΙΣ. 


ξ αριθµός σελίδας 


(ρτανίενν Χ 5οπγ ρἰαγσίαίίοη) 


ΡΙΧΕΙΊΙ. πεχ! αεπειαήοπ Δεκέμβριος 1997 


β αριθµός σελίδας 


κορυφαία ονόματα του χώρου. 
Ο ήχος κυμαίνεται σε εξίσου καλά 
επίπεδα, µε ενδιαφέροντα μούσικά 
µοτίθα και πολύ καλά ηχητικά εφέ. 


(ΛΜΕΡΙΑΥ 


Το ὈΚύπιοηΚεγς είναι ένα ρἰαῄοιτη Φαπηθ (το 
Το Νθνθιλοοά ήταν ένα αάνοηίυΓθ-ρυζζίθ 


ΤΙ ΕΙΝΑΙ 
Η ΝΕΝΕΡΗΟΟΡ, 


ΠΑράξενοι ἀνθρωποι, 
β ΠΑΡΑΞΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, Παράξενο 
ὀΝΟΜΑ ΓΙΑ ΕΤΑΙΡΙΑ. Η ΝΕΝΕΛΡΗΟΟΟ 
ΙΔρύΦηκε το 1995 Από ΤΟΝ 
ΏουσιΑ5 ΤΕΝΝΑΡΕΙ., ο ΟΠΟΙΟΣ ΗΤΑΝ 
ϱ ΣΧΕΔΙΑΣΤΗΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ ΚΑΙ 
ΚΙΝΗΣΗΣ ΤΟΥ ΕΑΗΤΗΜΟΗΜ ΙΜ. ΕΠΙΣΗΣ, ΕΙΝΑΙ ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΣ ΤΗΣ ΣεΙρΑΣ κΙνογµένων 
ΣΧΕΔΙΩΝ ΡΒΟΙΕΟΤ ΘΕΕΚΕΗ, Η ΟΠΟΙΑ ΣΗΜεΙώΝΕΙ ΜΕΓΑΛΑ ΠΟΣΟΣΤΑ ΘΕΑΜΑΤΙΚόΤΗΤΑΣ 
Στο 6Β65 (Δεν ΝΟΜΙΖΩ ΝΑ δούμε εδώ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ). 
ΤΑ ΥΠΟΛΟΙΠΑ ΜέλΛΗ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ εἰΝΑ!; 


ΕΟΝΑΡΟΌ 56ΗΟΕΙΕΙ Ό (ΣΧΕΔΙΑΣΤΗΣ): ΑΝΙΜΑΤΟΗ Στο ζΟοοι. 8Ρ0τ, ΑΙ.1.ΑΟινΝ ΚΑΙ 
ΦΥΣΙΚΑ ΣΤΟ ΕΑΗΤΗΝΟΗΜ «ΙΜ. ΔΙΑΣΗΜΟΣ ΓΙΑ ΤΑ ΠΕΡΙΕΡΓΑ ΒΑΟΚΟΛΟυΝΟΡ ΠΟΥ 
ΣΧΕΔΙΑΤΕΙ. 


ΜΙΚΕ ΡΙΕΤΖ (ΣΧΕΔΙΑΣΤΗΣ): ΠΡΟΙΣΤΑΜΕΝΟΣ ΑΝΙΜΑΤΟΗ ΣΤο 6ἱ.08ΑΙ. Οἱ ΑΡΙΑΤΟΗΡ, 
σοοι 8Ρ0τ ΚΑΙ Αι Α0ρΙΝ. Από ΤΟΥΣ ΚΑΛΥΤΕΡΟΥΣ ΑΝΙΜΑΤΟΗΦ ΠΟΥ ΥΠΑΡΧχοΥν Στο 
χώρο. 


ΜΑΗΚ ΙΟΒΕΝΤΕΝ (ΣΧΕΔΙΑΣΤΗΣ): ΠΡΟΙΣΤΑΜΕΝΟΣ ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΣ ΒΑΟΚΟΛΟυΝΟ ΣΤΑ 
4υμβΑδςις ΡΑΗΚ 182, ΨΕΟΤΟΗΜΑΝ ΚΑΙ ΒΟΑΟΒύΝΝΕΛΑ. Οἱ ΥΠόλοιποι ΤΟΥ ΧώΡΟΥ ΤΟΝ 
ΘεΩωρούΝ ΩΣ έΝΑΝ Από ΤΟΥΣ ΠΙΟ έΞΥΠΝΟΥΣ ΑΝΘΡώΠΟΥΣ ΤΗΣ ΒΙΟΜΗΧΑΝΙΑΣ. 


ΕΡΙς ΟΙΟςΟΝΕ (ΣΧΕΔΙΑΣΤΗΣ): Δούλεψε ΩΣ ΑΝΙΜΑΤΟΗ ΣΤΑ ΕΑΗΤΗΜΝΟΗΜΜΊΑ 
2. ΔΕΝ ΞέΡΟΥΜΕ ΑΝ ΘΕΩΡΕΙΤΑΙ ΠΡΟΣόΝ, ΠΑΝΤΩΣ ΕΙΝΑΙ ΞΑΔΕΛΦΟΣ ΤΗΣ ΜΑΡΟΝΝΑ. 


ΕΙΙΙ5 6ΟΒΟΌΟΝ (ΣΧΕΔΙΑΣΤΗΣ): ΗΤΑΝ ο ΚΕΝΤΡΙΚόΣ ΕΜΠΝΕΥΣΤΗΣ-ΣΧΕΔΙΑΣΤΗΣ ΤΗΣ 
ΙΣΤΟΡΙΑΣ ΤΩΝ ΥΕΟΤΟΗΜΑΝ 182, 9υβΑδσις ΡΑΗΚ Τ Δι 2 ΚΑΙ ΤΟΥ ΘΗΑΡΟΝΜΛυΝ. 


ΘΤΕΝΕ 6ΒΟΥ (ΣΧΕΔΙΑΣΤΗΣ): ΗΤΑΝ ο ΣΧΕΔΙΑΣΤΗΣ ΣκΗνικού ΓΙΑ Τα 6ιοµβαι. 
6ἱ.ΑΡΙΑΤΟΗΡ, Οσοι. 8Ρ0Τ, ΑΙ. ΑΟΡΙΝ, 9υνοιε Βοοκ και Ίο 9)5, 


ΒΒΙΑΝ ΒΕΙ ΕΙΕΙ.Ό (ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗΣ): ΕΧΕΙ Δογλέψε! ΓΙΑ ΤΑ ΘΡΙΟΕΗΜΑΝ, 
4υβΑδδις ΡΑΗΚ ΚΑΙ ᾖοξς ΜΟΝΤΑΝΑ Εοοτεαιι.. 


ΚΕΝΤΟΝ Ι.ΕΑΟΗ (ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗΣ): Η ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΔΟΥΛΕΙΑ ΤΟΥ ΠΟΥ έχουμε δΔεΙ 
ΕΙΝΑΙ Στο ΝΕΝΕΛΡΗΟΟΟΓΙΑΡΕ. 


ΤΙΜ Ι.ΟΒΕΝΖΕΝ (ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗΣ): Σχετικἁ ΑΓΝΩΣΤΟΣ, έχει Δογλέψει ΓΙΑ ΤΑ 
ΝΕενΕπΗοου ΚΑΙ Ἠήομιο ΑΡΝΕΝΤύΜΕΓΙΑΡΟ. 


Πηβώντας πόνω ος αυτά τα περίεργα φυτά, ο Κἰσγωώαν θα μπορέσει νὰ ουνειίοι ααὐ 


αυτό το σηµείο, εάν και εφόσον πεθάνει (τίποτα πιο εὐκολο). 


παιχνίδι, το οποίο έλαβε αρνητικές κριτικές για 
την ο δὐσκολία του, που ἆφθονε σε 
βαθμό ας ύνης). Ὡς ΡἰαΗοιπῃ, λοιπόν, 
το Οαπιθρἰαγ ο θυμ ίζει πάρα πολύ το αντίστοϊχο 
του ΕαΠΏΜΟο/Πῃ «πι. Σκοπός σας εἶναι να 
περάσετε από τις 100» πίστες του παιχνιδιού 
και να σώσετε τον κόσµο σας. Αυτό µπορείτε 
να το επιτύχετε σκοτώνοντας τα ππίοης του 
Κίοσᾳ, χρησιµοποιώντας ένα από τα πολλά 
όπλα που έχετε στη διόδεσή σας, ή πηδώντας 
στο κεφάλι τους σαν Γιαπωνέζος υδραυλικός. 
Υπάρχουν Βέβαια και τα αντίστοιχα αμυντικά 
συστήµατα [Παπηςίθι Πεἰα) που δα σας 

Ὃ ο. από τα αντίπαλα πυρά. Θα 
έχετε Βοήθεια από τα πολλά και ενδιαφέροντα 
Ώοηυςθς που βρίσκονται διάσπαρτα στις 
πίστες, καθώς και από τον πιστό και καλό σας 
φίλο (αν και λίγο θλάκα] ΝΜΙἱ6. 

Το 9ΚυΙπιοηΚθγς ανήκει στην κατηγορία των 
Ρρἰαῄοιπι «απιθ». Συνδυάζει όμορφα και 
πρωτότυπα γραφικά µε µεγάλης διάρκειας 
πίστες. Αυτό όμως που το κάνει να 

ξεχωρίζει εἶναι το ανελέητο χιούμορ 

του, που δεν αφήνει τίποτα όρδιο. [πμ] 


µυστήριων τύπων στο Νενοιοοά; Το σκηνικό µε την 
ΡίΦοο είναι ἑνα παράδειγµα της αἴσθησης του χιούμορ 
που έχουν. 


ΜΟΝΚΕΥ 
Μβαις 


ΥΠΑΡΧΟΥΝ τρειΣ κύριοι 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ Στο 
Ξκυιι ΜονκεΥς: 


ΚΙ. ΑΥΜΑΝ: 


ΤΡΕΧΕΙ, ΝΑ ΠΗΔΑ, ΝΑ 
ΚΟΛΥΜΠΑ, ΝΑ ΤΡΑΓΟΥΔΑ 
(ΚΑΦέ ΔΕΝ ΦΤΙΑΧΝΕΙ, ΑΛΛΑ 
ΔΕΝ ΞΕΡΟΥΜΕ ΤΙ ΘΑ κάνε! 
ΣΤΑ 5εαυει.5 ΤΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ, ΕΦΟΣΟΝ 


ΥΠΑΡΞΟΥΝ). 


ΓΙΑ ΤΟΝ 
πόλεμο µε ΤΑ 5κυιΜΟνκεὺς 
ΚΑΙ Πρέπει ΝΑ ΤΟΝ 
καταστρέψετε. 


1 μιεο 
ΧΑΙΟΥΛΗΣ 
ΠΟΥ Λέγλµε. 
Ενώ Δεν 
φταίει τε 
ΤΙΠΟΤΑ, ΣΑΣ 
ΑΚΟΛΟΥΘΕΙ 
ΠΑΝΤΟΥ καὶ 
ΕΙΝΑΙ ο ΒΟΗΘΟΣ ΚΑΙ ΟΔΗΓΟΙ 
1ΑΣ ΣΤΗΝ Περιπέτειὰ ΣΑ1. 
Μπορεί ΝΑ ΜΗΝ το 
ΠΙΣΤΕΥΕΤΕ, ΑΛΛΑ ΘΑ ΣΑΣ 
ΒΟΗΘΗΣΕΙ ΑρκετέΣ Φορέσ! 


μέλος 
Μέτρον Πάντων... 


Αναινήστης 


πρς ΜΑΡΙ 


ΑΥΛΟΝ ΤΟΝ μιωλν υ 


κωδ, ο ιδανικό Ἠοπιθ ο 


Φι χριστουγεύνιάτικοέ π 
των καταστηµά{ων ο ο» 
Τε ὄυγοε οί ο Ἰαηά 
Το τρίτο µέρος της ής σέιράς 
περιπετειών τη στο κ 


ΝΒΑ Ι/νε)οᾷ 


γέα έκδοση του καθιερωμένου 
πια Ώα5κθκαὰπιθ, 


Αυτή τη φοράο 


ΕΙ! ΦΙπιυ[αίοι 98 
γνωστός εξοµοιωτής 


πτήσης φθάνει στα 


ρια του ρεαλισμού. ο | 
Ἂν 


Του Ηλία Κούκουτσα 


αριθµός σελίδας 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! αεπεια/ίοπ Δεκέμβριος 


ρ[Γθνἰθνν 


(ρτενίενν Χπἰπίθπάο 64) (ρτενίενν Χπἰπίθπάο 64) 


ΠΕΛΛ ύ 


Ολο ΑΠΟ ΑΝΑΒΟΛΗ ΣΕ ΑΝΑΒΟΛΗ ΜΑΣ ΠΑΝΕ. 
Η ΥΠΟΜΟΝΗ ΜΑΣ ΑΡΧΙΖΕΙ ΝΑ ΕΣΑΝΤΛΕΙΤΑΙ. 


" ΄ Ξ Νέες φωτογραφίες από το 
Α ΡΥὲι ακομα, )) Ζε]άα ό4 καταφθάνουν από 


.. 
Ιηίο 
Σύστημα: ΝΙπίιρπάο 64 
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παντού. Θα καταφέρει όµως, όταν 
κυκλοφορήσει, να ανταποκριθεί στις 
προσδοκίες µας; Μπορεί ένα παιχνίδι 
να εἶναι τόσο καλό; Ο καιρός 8α 
δείξει... 

Σύμφωνα µετις καινούριες 
φωτογραφίες που είδαν το φως της 
δηµοσιότητας, ο κεντρικός ήρωας του 
παιχνιδιού, ο [{πΚ, έχει πλέον τη 
δυνατότητα να ιππεύει το άλογο που 
τον συντρόφευε µέχρι τώρα, κάτι το 
αναμενόμενο, αφού -όπως 
υποστηρίζουν οι προγραµµατιστές- ο 
χάρτης του παιχνιδιού είναι τόσο 
μεγάλος που για να τον διασχίσει ο 
ἡρωάς µας, από τη µία µεριά µέχρι την 


νου 


“οο 


άλλη, χρειάζεται µια ολόκληρη µέρα. 
Πρόκειται για µία σηµαντική 
καινοτομία του παιχνιδιού, η οποία 
αφορά στο ότι ο χρόνος δεν 
υπολογίζεται όπως στα νῖάθο ᾳαπῃθς, 
αλλά αντιστοιχεί στη χρονική διάρκεια 
µίας πραγματικής ηµέρας. Αν, δηλαδή 
κατά την εξερεύνηση µίας περιοχής 
καδυστερήσετε, τότε Όα ανακαλύψετε 
τον ακριθή ορισμό της έκφρασης 
“άντε και νυχτώσαµε εδώ πέρα”. Εν 
ολίγοις, έχουµε τη δυνατότητα να 


Βλέπουμε την ανατολή και τη δύση. 
Ηλιου όσο παίζουμε. Δεν φαντάζεσ 
πόσο δελεαστική εἶναι για όλους µς 
αυτή η προοπτική, αφού δεν ὃα 
ξεχνιόμαστε παίζοντας στο παιχνίδι. 
Επίσης, διαδίδονται φήμες ότι θα 
µπορούν να αλλάζουν και οἱ Καιρικε 
συνθήκες! 

Παρατηρώντας τις φωτογραφίες τοι 
παιχνιδιού, θα ανακαλύψετε µία 
λεπτομέρεια, η οποία αποδεικνύει τι 
επιμελημένη δουλειά των 


προγραμματιστών. Ο ορίζοντας δεν 
απεικονίζεται ως µία ευθεία γραµµή 
αλλά ως µία καμπύλη, όπως ο 
πραγματικός. Λατρεύουμε να 
Βλέπουμε παιχνίδια µε τόσο 
προσεγµένες λεπτομέρειες. 

Σε ότι αφορά, τώρα, το παιχνίδι τα 
γέα είναι ευχάριστα. Ο χάρτης του 
παιχνιδιού αυξάνεται σε έκταση και 
προστίθενται πάνω του, συνεχώς, 
καινούριες τοποθεσίες. Το πιο 
σηµαντικό στοιχείο αφορά στον ίδιο 
τον ήρωα του παιχνιδιού ή μάλλον σε 
µια εκδοχή του σε μικρότερη ηλικία! 
Κατά τη διάρκεια του ταξιδιού του ο 
ΕίπΚ επισκέπτεται τον “Πύργο της 
Δύναμης”, ένα µέρος που του 


επιτρέπει να ταξιδεύει στο παρελθόν 
στην προσπάθειά του να νικήσει τον 
ΌΏαηποπ. Σύµφωνα µε πληροφορίες, το 
Ευπιρἰθ ραεΚ α λειτουργεί µε έναν 
τελείως διαφορετικό τρόπο από αυτόν 
που είχαµε συνηδίσει έως τώρα. Παρ΄ 
ότι δεν εἶναι απαραίτητο για να 
παίξετε το παιχνίδι, εἶναι σίγουρα πολύ 
καλύτερα να ξέρετε ότι έρχονται 
μεγάλοι σε µέγεδος εχθροί από το 


πο ρρρ22 πὸ 


ΠΟ, νιονίον 


ταρακούνηµα του εδάφους εξαιτίας 
των θηµάτων τους! Στις φωτογραφίες 
φαίνονται µερικά από τα όπλα του 
µηΚς όπως θόµθες, σπαθιά, σφυριά 
και η µαγική οκαρίνα του {η οποία 
χρησιμεύει για ταξίδια µέσα στο 
χρόνο). Από τα πιο διασκεδαστικά 
όπλα εἶναι το μπούµερανγκ, το οποίο, 
αν δεν βρει το στόχο του, 
επιστρέφει αρκετά άτσαλα στον 
Μη. Κάποια όπλα (όπως το τόξο), 
όµως, μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν από τον Πηκ 
µόνο αν βρίσκεται σε κάποια 
συγκεκριμένη ηλικία. Ελπίζουμε 
µόνο να µην έχουµε μεγαλώσει 
και εµείς αρκετά µέχρι να 
κυκλοφορήσει το παιχνίδι. Το 
δετικό είναι ότι, µέχρι στιγµής, 


δεν έχει ανακοινωθεί 
κάποια νέα 
καθυστέρηση. Κάτι είναι 
κι αυτό. 

Ελπίζουμε ότι Θα έχουµε 
στη διάθεσή µας 
περισσότερες 
πληροφορίες στο 
επόµενο τεύχος, αν και 
διαισθανόµαστε ότι 
μάλλον είναι η 
τελευταία φορά που 
ακούμε για παιχνίδι 

µε το όνοµα Ζε]άα 

ό4. Με τη µανία που 
έχει καταλάθει τους 
Γιαπωνέζους, σιγά 

µην τους γλιτώσει και 


δεν το µετο- [ 


νοµάσουν. 


(ριανίθνν 58668 5αἴΙΙΓῃη 


έμβριος 1997 


ΤΟ ΑΠΟΧΑΙΡΕΤΙΣΤΗΡΙΟ ΔΩΡΟ ΤΗΣ ΦΟΝΙΟ ΤΕΑΜ ΠΙΑ 
ΤΟ ΦΑΤΟΗΝ. ΕΡΧΕΤΑΙ ΚΑΙ ΔΕΙΧΝΕΙ ΥΠΕΡΟΧΟ. 


- (φωτιά στα μπατέάκια μας! )δοπίς Ίθαπι και Υυζὶ 


ζ "/Νακα. Δύο ονόματα 
που λένε πολλά για το παιχνίδι αυτό. Η 
δηµιουργία του Βυππίπο Καηαεις άρχισε αµέσως 
µετά την ολοκλήρωση του ΝΙΦΙΙ5 
από τη δοπίς Ίθαπῃ και, όπως 
καταλαβαίνετε, πρόκειται για άλλο 
έναν τίτλο που Όα µας κρατήσει 
για πολλές ώρες µπροστά στην 
οθόνη µας. Το παιχνίδι είναι κάτι 
µεταξύ Τοπιῦ Καϊάει και Ψίηυα| 
Οπ. Διαθέτει την ἴδια ελευθερία 
κινήσεων µε αυτή που εμφανίζει η 
ἰατα αλλά μεγαλύτερης 
οµαλότητας. Οι χαρακτήρες του 


Του Γιώργου Κουρκουά ΤΒΡΙΧΕΊΙ. ηεχ! οεπειαΠοη Δεκ 


παιχνιδιού εἶναι σαφώς 
επηρεασμένοι από το Υἱηυα| Όη, 
αφού μοιάζουν µε ανθρωπόμορφα 
τοὈοίς. Στην πραγματικότητα εἶναι 
άνθρωποι (άντρας-γυναίκα) µε ειδικές στολές 
που προσφέρουν πολλαπλά οπλικά συστήµατα 
αλλά και κάλυψη απέναντι στα εχδρικά πυρά. 


Βασικό όπλο των Καπᾳε:ς εἶναι ένα |α5ε: που, 
εκτός από το να Κάνετε σκόνη τα εχθρικά 
Γο0οΙ5, χρησιµοποιείται για να θάζετε φωτιά και 
να καταστρέφετε µε αυτόν το τρόπο τη βάση 
των “κακών”. Χαράς ευαγγέλια για τους 
απανταχού πυροµανείς δηλαδή! :-] 

Μεγάλη προσοχή έχει δοθεί από τη δοπίς Ίθαπῃ 


- στην αποτύπωση της “φωτιάς” και των 

ών Ιωίο αποτελεσμάτων της, αυτό σηµαίνει ότι τα 
Ἡξ] Σύστημα: θοσα ΘΔΙΙΓΗ εκπληκτικά -διαφανή- εφέ Όα σας κάνουν να 

ὃ / Κατασκευαστής: Βοπίο Τεαῃι μείνετε µε ανοικτό το στόμα (για άλλη µία φορό). 
ὤ Τύπος: Αοΐΐοη 6α4µ1ο ροσιὁ ῃ Αα Ρ 

δν). Νμερομηνία κυκβοφορίας: Ισικό χαρακτηριστικό του Βυγπίπο Καηοθις 

ὤὢ| Ῥεβρουάριος 1937 είναι η ψηφιοποιηµένη ομιλία του. Η όλη πορεία 
ο σας στο παιχνίδι κατευθύνεται από το εικονικό 

Γεια ἱἈἎἈἎἈἎἎἈἎ-. 


αρχηγείο, το οποίο Όα σας 
υποδείξει τις προτεραιότητες 
και κατευθύνσεις κάθε 
αποστολής. Αυτό συμβαίνει και 
κατά τη διάρκεια της δράσης, 
όπου, ανάλογα µε την έκθαση 
των μαχών, δίνονται και οι 
οδηγίες! Πλήρης 
αλληλεπίδραση, δηλαδή. 

Με την πληθώρα αυτή τῶν 
καλών τίτλων που αναμένονται, 
καλού κακού Βάλτε µερικά 
χρήματα στην άκρη, έτσι για να 


είστε σίγουροι ότι δεν [Π 


θα χάσετε κανέναν. 


| 


ἳ 


(.«6σα σαίμΓ{ῃ χρτανίανν ) 


ΠΡΟΟΠΤΙΚΕΣ: 
Αριστες, αὴΠά δεν 
προτείνεται σε 
πυροσβέστες. 


ΒΙΧΕΙ., πεχ!ί αεπειαήοπ Δεκέμβριος 19ο7Ε 


6ρτενίενν Υπί (ρτενίενν πἰπίεπάο 64) 
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Του Ηλία Κούκουτσα 


ΥΟΡΗ 


Ο 5ΗΙΟΕΡυ ΜΙΥΑΜΟΤΟ ἘΑΝΑΧΤΥΠΑ 


ή ο. 


Στ] «| Έπειτα από µήνες αναθολών και 
Σινά τ αυνα: καδυστερήσεων η ΝΙπιεπάο 


προέβη σε ανακοίνωση της 


ημερομηνίας κυκλοφορίας του Ὑοσμ5 
5ΙΟΗΥ, το οποίο τη στιγµή που Όα 


διαβάζετε το περιοδικό ὃα έχει φωτογραφίες και πληροφορίες, τις 


κυκλοφορήσει σε ιαπωνική έκδοση. οποίες δεν αντέχαµε να µη σας 
Δυστυχώς, κατά τη συγγραφή του μεταφέρουμε. Οι φωτογραφίες αυτές 
Ργενίθνν δεν είχαµε στα χέρια εικονίζουν το χάρτη του 
µας παρά µόνο λίγες  ἩΝ παιχνιδιού και τις 
κ εισαγωγικές 
πλ Ας Α- ». οθόνες.Ο 
χάρτης έχει τη 
µορφή Βιβλίου 


µε ιστορίες [με 
τέτοιο όνοµα τι 
άλλο Όα μπορούσ 
να περιλαμθόνει] 
που περιέχει ὁ 
κόσμους και 24 
πίστες. Μπορεί να µη 
φαντάζει εντυπωσιακό 
το νούμερο, αλλά µην 
ανησυχείτε, δεν 


Σύστημα: ΝΙπίθπάο θά 
Κατασκευαστής: ΝΙπεεμάο 
Τύπος: Ρἰα(ίουπι 
Ημερομηνία κυκἠοφορίας: 
Ιανουάριος '98 

Παίκτες: τ 


πρόκειται να είναι µικρό το παιχνίδι. 
Από ότι φαίνεται, ο µικρός Μαιίο που 
συντρόφευε τον Ὑοσβί στις περιπέτειές 
του δεν υπάρχει στο καινούριο 
παιχνίδι. Το γεγονός αυτό δεν µας 
στεναχωρεί ιδιαίτερα, καθώς η 

φύλαξη του μικρού δεν ήταν το 
ευκολότερο πράγµα στον κόσµο. Οἱ 
τελευταίες πινελιές παρουσιάζουν ένα 


σμήνος απὀ ιπτάµενους τύπους, οι 


οποίοι πετάνε στον Υοσηί μπανάνες και 
καρπούζια, και ένα σπίτι φτιαγμένο 
µέσα σε έναν τεράστιο μύλο πιπεριού. 
Δεν υπάρχει αμφιθολία ότι το παιχνίδι 
θα αποτελέσει µία από τις 
ομορφότερες κυκλοφορίες 
ανεξαρτήτως μηχανήματος. 

Και για να είµαστε ειλικρινείς, δεν 
Βλέπουμε την ώρα για τη 

σύνταξη του Γονίθν,. 


( πιπίοπάο 664 χ ριονίἰθνν ) 


ΠΡΟΟΠΤΙΚΕΣ: 
Μην ανησυχείτε, 
δεν πρόκειται να 
είναι μικρό το 
παιχνίδι. 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! αεπεια[οπ Δεκέμβριος 1997 


1 αριθµός σελίδας 


εριενίθν χ 5θρθᾶ 5αἵμΓῃ ) 


τε 


ΧΕΙΜΩΝΑΣ, ΧΙΟΝΙΑ, ΚΑΙΡΟΣ ΓΙΑ ΣΚΙ 


ΕΡΤ ΤΜΕ 
Ἡ ΦΝΟΥΥΒΟΑΡΟ. Τι ΚΙ ΑΝ ΔΕΝ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΠΑΤΕ ο) 1000 
ΣΤΟΝ ΠΑΡΝΑΣΣΟ; ΜΕΙΝΕΤΕ ΣΠΙΤΙ ΚΑΙ ΑΝΟΙΣΤΕ ΤΟ Ι Γον 1 ΤΟ 
ἐς θε ΓειςΚ ΡΤΓ8. 


ας / 

β 3 Άλλο ένα -σχετικά άγνωστο 508 [. 
Όταν παίρνω Φόρα... ) σε εµἁςτους Ελληνες: 
άθληµα ὃα είναι σύντομα 

διαθέσιμο για εικονικούς αγώνες. Ο λόγος για 
το 5πον/θοατα, ο τόπος διεξαγωγής του οποίου 
είναι το δωµάτιο µε το Φαΐυτη σας! 
Πρόκειται, στην ουσία, για µεταφορά από το 
πρωτότυπο της ΥΓ και ίσως για ένα από τα 
καλύτερα παιχνίδια στο είδος του. 
Τον τελευταίο καιρό φαίνεται ότι οι ανά τον 
κόσμο προγραμματιστές “μαθαίνουν” το 
Φαΐυτη να παράγει καταπληκτικά 30 γραφικά 
(θλ. Ώυκο ΝυΚκαπι 30 και ΩυαΚθ, δοπίς Κ). 
ο να, Μολονότι η “μηχανή” του παιχνιδιού δεν θα 
ξεπερνά σε ταχύτητα τα 30 ῄταπῃες ρε 58εοπά, 
το τελικό αποτέλεσµα ὃα είναι πολύ καλό. Σε 
αυτόν τον τίτλο έχει οµοίως χρησιµοποιηθεί η 
τεχνική των σκιασµένων κινούμενων τοπίων 
που, σε συνδυασμό µε την ομαλή κίνηση και τις 
επιτυχημένες γωνίες λήψης, δημιουργεί ένα 
άριστο τελικό αποτέλεσµα. 
Η ανάλυση των αθλητών είναι πολύ καλή και, 
επιπλέον, έχουν να επιδείξουν µεγάλη γκάµα 


Του Γιώργου Κουρκουά ΕΒΡΙΧΕΙ., ηοχ! οεπεια/ίοηπ Δεκέμβριος 1997 


οΓΑί Γμε Τατ ΤΜΤ: 
ο 9 9ο ον. ο’ 58 3 
τις 5. 

1τη/ᾳ 


.] 


υασς 


- 
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Ημερομηνία 
Ιανουάριος 1998 


... 
κ αι - 
ἡ 3 . 
μ.ο Τα άλµατα είναι απὀ τα καλύτερα σηµεία του παιχνιδιού. 
Ὑ 
- 


πα... 


ΗΤ ΤΜΕ 
“40”00 
λαο, ἒιμε 
4 9875 
ΤΕΕ ΓΕ, 
πσδα/5), 
ο. 


κινήσεων. Θα υπάρχουν τέσσερις 
οπον/ροαιάςις, καθένας εκ των οποίων ὃα 
διαθέτει το δικό του στιλ και διαφορετικές 
ικανότητες. 

Για να καταφέρετε να εκτελέσετε τις κινήσεις 
αυτές Όα πρέπει να εξασκηθείτε αρκετά, κάτι 
που σηµαίνει µεγάλη αύξηση στη διάρκεια του 
παιχνιδιού. 

Ο αριδµός σε διαθέσιµες πίστες Όα κυμαίνεται 
από τέσσερις έως επτά [επτά υπάρχουν στην 
αρχική ιαπωνική έκδοση]. Οἱ πίστες ὃα 
ξεχωρίζουν από το θαθµό δυσκολίας τους, 
καθώς ὃα απαιτούν συγκεκριμένες ικανότητες 
από τους παίκτες. Αλλη µία παρεχόµενη 
δυνατότητα είναι η επιλογή της ώρας της 
ηµέρας κατά την οποία διεξάγονται οι 
καταβάσεις. Αυτό σηµαίνει ότι µπορείτε να 
αγωνιστείτε μεσάνυχτα Και... όποιον πάρει ο 
χάρος 

5ΙαΥ Τυηθα στο “ΡίχεΙ Ν.Ο.’ για το πλήρες 
[θνίθν του »ἱθερ »ἱορ »ἱά6», μόλις ο τίτλος 
διατεθεί και στην Ελλάδα. 

Εν τω μεταξύ, σας προτείνω να πεταχτείτε 
µέχρι τον Παρνασσό για λίγη προπόνηση στο 
άδληµα. Ετσι κι αλλιώς, είµαστε στην 
“καρδιά” του χειμώνα! [μ] 


«σρσα 5αἴμίῃ χ ρΓενἰθνν 


ΠΡΟΟΠΤΙΚΕΣ: 
ΑΠΠο ένα αστέρι 
γεννιέται. 


ων ο μα τς Ὡς ο] 


ΕΕΤΤ ΤΕ 
Τετ τηε 

ο 14870 
ττιςκ ΕΤ. 
1941 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! αεπειαήοπ Δεκέμβριος 19978 


ὡρ 
Ὀ 
ο] 
ος 
[ο] 
Ὀ 
ἅ 
ο 
[οἳ 
Ὀ 


Εύα Κουκουζέλη 


υ ΤΠΧ]αᾶ «οἱ Πο] ΟγΗΠοΙι κ 


1661 οοιόβήβαῇ/ µομοιθιθθ ιχθι ταχιαᾶ 


αταρχήν, υπάρχουν οι 
αντιπροσωπίες των 
εταιριών παραγω 
ας .. κας, 
ακολουθούν τα 
καταστήματα που 
φροντίζουν να έχουν τα ράφια τους 
τα µε τα προϊόντα που µας 
αμεκὰ και, τέλος, έρχεται ο 
εδικός Τύπος. Στην τελευταία 
κατηγορία ανήκουµε και εµείς. Με 
άλλα ... να όσοι εργαζόµαστε 
για το περιοδικό που κρατάτε στα 
χέρια σας - τη µισή µέρα δοκιµάζουµε 
όσο περισσότερα παιχνίδια μπορούμε 
καιτην άλλη µισή γράφουμε σχετικά µε 
αυτά, έτσι ώστε όταν βρεθείτε 
μπροστά στα γεμάτα ράφια τῶν 
καταστημάτων να ξέρετε τι σας γίνεται. 
Ας το δούµε τώρα αντίστροφα. Εμάς 
ξέρετε ή, τουλάχιστον, µας 
ἵγετε σιγά-σιγά. Ία καταστήματα 
(γο-πολύ τα γνωρίζετε. Με τους 
ὦπους όµως των αντιπροσωπιών τι 
γίνεται; Τους γνωρίζετε; Δεν Όα Θέλατε 
να μάθετε τι πιστεύουν κι αυτοί; Τι 
παιχνίδια παίζουν και πώς θλέπουν τα 
ατα; 
ἔτσι, λοιπόν, και αυτόν το µήνα 


συνεχίζουμε να “ανακρίνουµε” τους 
υπεύθυνους για την εξάπλωση των 
γ]άθο ᾳ«απῃθ». Ίσως, βέβαια, 
αναρωτηθήκατε γιατί αυτή η μειόλη 
και περίεργη εισαγωγή. Είναι απλό: 
Αυτόν το µήνα έχουµε στην παρέα µας 
την κ. Εύα οκζλη, πιακο!ίπο 


ιτ 
τὴ 


αρεἰσίαπ! της 5οηγ Ηείϊας ή, για να το 
δέσω σε απλά ελληνικά, υπεύθυνη για 
τη ραγδαία ανάπτυξη του Ρἱαγσία[ίοῃ 
τον τελευταίο καιρό. 

Η κ. Κουκουζέλη είναι σχετικά νέα στο 
χώρο. Ανέλαβε αυτό το υπεύθυνο 
πόστο στα τέλη του καλοκαιριού, παρ΄ 
ότι δεν είχε και µεγάλη σχέση µε το 
αντικείµενο. Εχει σπουδάσει 
ηλεκτρολόγος μηχανικός µε ειδίκευση 
στα αν ἀλλ και δούλευε στη 50ΗΥ 
Ηεί]α», σε διαφορετικό πόστο µέχρι 
πριν από λίγο καιρό. Αυτό που πρέπει 
να της αναγνωρίσουμε, και ξέρετε ότι 
δεν χαριζόµαστε στην κριτική µα 

είναι το γεγονός ότι έχει κάνει πολύ 
καλή δουλειά και ότι κινείται στο χώρο 
σαν να Βρισκόταν σε αυτόν πολλά 
χρόνια. Ας την αφήσουμε, όµως, να 
μας τα πει η ίδια. 


Ρἰχεἰ ΝαΧ! Οεπεια!οη: Τ ὃσ 
λέγοτε να ξεκινήσουμε τη συζήτηση 
Κάνοντας µία μκρή ανα ή στην 
ιστορία του ΡΙαγ5Ια/οη; 

Εύα Κουκουζέλη: Το Ρἰαγ5/α[ίοη 
παρουσιάστηκε για πρώτη φορά στην 
Ιαπωνία τον Δεκέμβριο του 1094, σε 
Ευρώπη και Αμερική τον Σεπτέμβριο 


του 1995, ενώ στη χώρα µας ήρδε µε 
ελάχιστη καθυστέρηση και 
συγκεκριµένα τον Νοέμβριο της ἴδιας 


χρονιάς. Στα δύο αυτά ἡρόνια έχουμε 
οργανώσει ένα πολύ καλό τµήµα 

ο πηρέκης πελατών, έχουµε 
εξουσιοδοτηµένα 5ογνίος σχεδόν σε 


Εύα Κουκουζέλη 


όλη την Ελλάδα, ενώ δεν πρέπει να 
ξεχνάμε φυσικά την ειδική γραµµή της 
Μεάἀϊαϊεἰ που παρέχει κάθε δυνατή 
βοήθεια σε όλους τους χρήστες. 
Σύμφωνα µε τις προβλέψεις µας η 
εγκατεστημένη θάση του Ρ9Χ, α 
ανέλδει στις 85.000 κονσόλες µέχρι 
τον Μάρτιο του 1908. 


Ρ.Ν.6.: ΤΙ να περιµένουμε στο 
μέλλον; 

Ε.Κ.: Αυτή τη στιγµή στόχος µας εἶναι 
να εδραιώσουµε το Ρἱαγςία[ίοη στην 
καρδιά και το μυαλό όλου του 
κόσμου. Το ΡἱαγεΙα[ίοη δεν είναι μόδα. 
Εχει γίνει πια τρόπος ζωής. Αυτή τη 
στιγµή το Ρἱαγσία[ίοη εἶναι η πιο 
επιτυχημένη κονσόλα γιατί το αξίζει. Ο 
χρήστης Ρ]αγ»]α[ίοη µπορεί να εἶναι 
οποιοσδήποτε, ανεξαρτήτως φύλου, 
ηλικίας και οικονοµικής κατάστασης. 
Από την πλευρά µας, έχουµε δέσει ως 
στόχο να κάνουμε το σήµα του 
μηχανήματος άµεσα αναγνωρίσιμο, 
χωρίς να χρειάζεται να λέμε το όνομά 
μας. Επίσης, ὦ οι ὡς στόχο την 
ση των καναλιών διανοµής των 
προϊόντων µας και τη δηµιουργία εἰυὈ 
χρηστών. Στο εἰυβ αυτό ὃα 


ΙΑΥΣΤΑΤΙΟΝ 


ΥὙΧΗΠΗΛΝΜΕΝΑΗΠΗ 


ΣΟΛΑ 


96 ΑΠ α] 


πραγματοποιούνται συνεχώς 

μι οώ ο δηλάσας τα πολλές 
εκπλήξεις, όπως αυτή στο Στάδιο 
Ειρήνης δι Φιλίας στην Εκθεση 
Αυτοκινήτου. Επιπλέον, Όα είµαστε και 
την επόµενη χρονιά χορηγοί στο 
Ὀοηρίας ἰεααυθ. 
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Εύα Κουκουζέλη 


ΡΙΝ.6.: Πώς έχει διαμορφωθεί η 
μα αγορά; Συµβαδίζει µε αυτήν 
της υπόλοιπης Ευρώπης; 

Ε.Κ.: Η ελληνική αγορά δεν έχει να 
ζηλέψει τίποτε από αυτήν της 
υπόλοιπης Ευρώπης. Οἱ τίτλοι µας 
κυκλοφορούν ταυτόχρονα σε όλη 
την Ευρώπη, ενώ, όπως ὃα έχεις 
διαπιστώσει κι εσύ, οι τιµές . εἶναι 
ακριβότερες. Συµβαδίζουµε σχεδόν 
απόλυτα. Όσον αφορά στην 
κατάσταση στην Ελλάδα, αυτό που 
Βλέπω εγώ εἶναι µία ραγδαία 
εξάπλωση των καταστημάτων. 
Ανοίγουν νέα καταστήµατα σχεδόν 
κάθε εβδομάδα. Το κακό, όµως, είναι 
ότι αρκετά δεν έχουν ιδιοκτήτες µε 
επαγγελματική νοοτροπία και το 
µόνο που τους αν είναι το 
γρήγορο κέρδος. Ο κόσμος ὃα 
πρέπει να εἶναι αρκετά προσεκτικός. 


ΡΙΝ.Ο.: ΤΙ εκτηµότε ότι ὃα συµθεί 

στο µέλλον; 

Ε.Κ.: Πιστεύω ότιτο 1998 Θα υπάρξει 

ένα µεγάλο ξεκαθάρισμα στην αγορά. 
Όσοι δεν εἶναι σώστοί 
επαγγελματίες Όα κλείσουν. 
Θα μείνουν στο χώρο οι 
µεγάλες αλυσίδες, τα 
ππυ]ήπιθαϊα καταστήµατα, ενώ 
και τα μικρά µαγαζιά που εἶναι 
τίµια µε τον κόσµο Όα Ἅ 
συνεχισουν γα υπαρ Όυν, δ 
µερικά δε απὀ αυτά .. 5 
αποκλείεται να 
δημιουργήσουν 
συνεταιρισμούξ: Όπως και να 
έχει πάντως, τα νῖάθο 9απιθς 
ὃα σουν τεράστια 
ἀγΒηση το ΄08. Ία νίάεο 

Ώ0απηες δεν είναι µία παροδική 
μόδα, είναι η καινούρια µορφή 
που έχει πάρει η οικιακή 
διασκέδαση και ὃα συνεχίσει 
να υπάρχει στη ζωή µας για 
πάρα πολλά χρόνια ακόµα. 


ΡΙΝ.Ο.: Τ' γίνεται µε τον 
ανταγωνισμό στην αγορά; 

Ε.Κ.: Είναι καλό να υπάρχει µία 
υγιής αγορά. Αν προχωρήσουν µε 
επαγγελματικό τρόπο, τότε τα 


πράγματα ὃα είναι πολύ καλύτερα 
για όλο τον κόσµο. Μην ξεχνάμε ότι 
ο Θεµιτός ανταγωνισμός ανοίγει τους 
ορίζοντες για όλους. Εμείς τους 
δικούς µας τους ανοίγουµε κάθε 
µέρα. Εκτιµάμε ότι µέχρι τον Μάρτιο 
του 1908 Θα υπάρχουν 
περισσότεροι από 99.000 καινούριοι 
χρήστες Ραγςιαῄοη. Αύξηση, 

ηλαδή, πάνω από 2970 σε σχέση µε 


πέρυσι. 
ὦ ρ 


ῬΝ.ο.: Θα ήθελα να περόσω σε 
µίσπερώτηση που καίει και απασχολεί 
πάρᾶ πολύ κόσµο. ΤΙ γίνεται µε το 
θέµα ῆς πειρατείας; 
Ε.Κ.: Η πειρατεία αποτελεί µια 
πληγή που πρέπει να κλείσει το 
συντομότερο δυνατόν. Αν θέλουμε 
γα έχουµε µια ὑγιή αγορά, πρέπει να 
σταµατήσουµε αυτό το καρκίνωμα 
εδώ και τώρα. Πρέπει, όµως, να 
Βοηδήσουν και τα κατβστήµατα. 
Όσοι ιδιοκτήτες θέλουν Ὑᾳ εἶναι 
επαγγελµαήίες, πρέπει να ληδήσουν 
γα µπει ένα τέλος. Επίσης, όλες οι 
αντιπροσωπίες πρέπει να θοηθήσουν 
σε αυτόν τον αγώνα. . ” 
9 


µαγαζιά είναι γεµάτα και εἶμαι 
σίγουρη ότι κόσμος ανυποµονεί, 


Ρ.Ν.6.: Ποιες ὃα μπορούσαν να 


χαρακτηριστούν ὡς οἱ μεγαλύτερες 
εκπλήξεις και απογοητεύσεις του 
1997; 


Ε.Κ.: Η µεγαλύτερη έκπληξη 
αναμφίβολα είναι η τεράστια 
επιτυχία του Ρ]αγςαῄοη. Το γεγονός 
αποτελεί ταυτόχρονα τη µεγαλύτερ 
απογοήτευση της χρονιάς για εμάς. 
Οἱ πωλήσεις ήταν μεγαλύτερες και 
από τις πιο αισιόδοξες προθλέψεις 
μας. Δεν υπάρχει τίποτα πιο 
ος για ένα τµήµα 
πιαικθ!ίπα από το να πέφτει έξω στ 
προβλέψεις του. Βέβαια, µακάρι να 
ήταν όλες οι απογοητεύσεις τέτοιοι 
είδους. Από τις μεγαλύτερες 
εκπλήξεις της χρονιάς εἶναι φυσικά 
Και η τεράστια επιτυχία του Πποί 
Γαπία»γ 7. Στην αρχή ήµαστε λίγο 
διστακτικοί. Είναι θέθαια 
καταπληκτικός τίτλος, όµως δεν 
ήµαστε σίγουροι για το κατά πόσο: 
κόσμος έπαιζε ΚΡΟ. Για να πούμε τ! 
αλήθεια, τα ΚΡΟς εἶναι δύσκολη 
κατηγορία. Όμως, απ’ ότι φάνηκε, « 


ΡΙΝ.6.: Σχετικά µετις ενοικιάσεις, 3 κόσμος απλώς περίμενε έναν τόσο 


όμως, τι δα γίνει; 
Ε.Κ.: Ας µη γελιόµαστε. Οι 
ενοικιάσεις έχουν θοηθήσει πολύ την 
εξάπλωση των νίάθο ᾳ«απιθ». Ο 
κόσμος πρέπει να µπορεί να 
δοκιµάζει τα παιχνίδια που Θέλει να 
αγοράσει. Είναι σωστό τόσο γι΄ 
αυτόν όσο και για εµάς. Το 
πρόβλημα όµως είναι ότι η 
ενοικίαση, όπως γίνεται αυτήτη 6 
στιγµή, δεν γίνεται σωστά. Πρέῃξι 
όλοι να καδίσουµε γύρω οπό ένα 
τραπέζι και να θρούµε µια λύση που 
θα είναι σωστή καμ//ᾶ τους τρεις: 
αντιπροσωπίες - Καταστήματα - 
καταναλωτέᾳ. Ἂν δεν γίνουν σωστές 
κινήσεις µέσα σε κλίµα καλής 
Θέλησης, τότε στο µέλλον 8α 
ετωπίσουµε όλοι προβλήµατα. 


Ρ.Ν.6.: Ας περάσουμε σε λιγότερο 
καυτά ζητήματα. Τόσο το θέμα της 
πειροτείας όσο και αυτό της 
ενοικίασης σίγουρα δα µας 
απασχολήσουν στο προσεχές µέλλον 
και σας θεβαιώνω ότι έχετε την 
αμέριστη συμπαράσταση του 
περιοδικού. Ενα ερώτημα που 
απασχολεί τόσο εµάς όσο και τον 
κόσµο αφορά στο κατά πόσοη 
μμ θα αντιμετωπίσει και φέτος 
λλειψη μηχανημάτων. 
.Κ.: Πέρυσι αντιµετωπίσαµε αρκετά 
ες πρόβλημα, όχι µόνο στην 
άδα αλλά σε ολόκληρη την 
Ευρώπη. Φέτος δεν νομίζω να 
αντιμετωπίσουμε το ίδιο πρόθληµα. 
Η ζήτηση, θέθαια, είναι τεράστια. Η 
τροφοδοσία όµως από τη 50ηΥ 
Ηείϊας παραμένει σταθερή. Τα 


.. Καλό τίτλο. 


ΡΝ.ο.: Πάρα πολλοί αναγνώστες, 
αλλόάικαι εμείς, δα ήθελαν να µάδοι 
πότε 98 κυκλοφορήσει το ΡΙαγ»ἰαϊο 
2 και πι ξχνικά χαρακτηριστικά ὃα 


εχει 
Ε.Κ.; Εκτός από το γεγονός οτι στην 


ο. Ιαπωνία µέσα στο 1908, ὃα 


κυκλοφορήσει το ΡΞΧ µε στάνταρ 
ρολάς το αναλογικό κοντρόλ, 
πάγια πολιτική της 5ΟΗΥ είναι να µην 
κάνει ανακοινώσεις, αν δεν έχει 
έτοιμο το Ό0/6 του προϊόντος. Δεν 
τροφοδοτούµε τον Τύπο µε 
πληροφορίες που µπορεί να 
αποδειχθούν λανθασμένες. Στο 
σηµείο αυτό Όα ήθελα να επισηµάνά 
το εξής: Πριν από λίγο καιρό 
κυκλοφόρησε στον Τύπο µία 
φωτογραφία ενός μηχανήματος, το 
οποίο υποτίθεται ότι εἶναι το 
Ραγςιαῄοη 2. Στην πραγματικότητα 
πρόκειται για ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ µηχάνηµ 
δηµιουργία των συντακτών εγός ξένς 
περιοδικού, οἱ οποίοι δημοσίευσαν τι 
πώς αυτοί Όα ήθελαν να μοιάζει το 


καινούριο µηχάνηµά µας. 


Ρ.Ν.Ο.: Προτού ολοκληρώσουμετ 
συζήτησή µας, δα ήθελα να σας 
ρωτήσω ποια παιχνίδια σας αρέσου 
και σας βοηθούν να χαλαρώσετε 
έπειτα από µία κουραστική µέρα στ 
δουλειά. 

Ε.Κ.: Τις τελευταίες µέρες δεν έχω 
καιρό να παίξω. Πάντως, ὃ ιο. 
µπορώ να πω “όχι” στα Εἶπαί 
Γαπίαδγ 7, (τασῃ 2 και Τοπίο Γ 
Καΐάει 2. 
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Του Ηλία Κούκουτσα 


ο- 


λτα στα... μαγαζιά! Γ.Γ] 


υνεχίζουµε και αυτόν το 
µήνα τη θόλτα µας στα 
καταστήματα που 
ασχολούνται µε το 
αγαπημένο µας σπορ, το 
οποίο ακούει στο όνοµα 
“γίάεο 9απιες”. Πιστός, λοιπόν, στο 
μηνιαίο ραντεβού µας, πήρα τους 
δρόµους προς αναζήτηση του 
καταστήματος που ὃα 
φιλοξενούνταν στο γιορτινό τεύχος. 
Τα θήματά µου αυτόν το µήνα µε 
οδήγησαν στην περιοχή της 


Καλλιθέας και πιο 
πμ στην οὗ 
Δημοσθένους. Στον 
αριθµό 195 επί της 
συγκεκριμένης οδού 
Βρίσκεται το κατάστη! 
γιάβοροΙἰς (πέραν 
αυτού, υπάρχει όλλο ε 
στη Νέα Σμύρνη]. Το 
πρώτο Ὃ που 
εντυπωσιάζει τον 
επισκέπτη µε την εἰσοί 
του στο κατάστημα εὖ 
το μέγεθός του. [ια τη 
ακρίθεια, εκτείνεται σ 
έκταση 350 τ.µ., µετο 
χώρο του νίάθο εἶυθν 
καταλαμθάνει µεγάλο 
μέρος του 
καταστήµατος. 
Παρενθετικά, 
αναφέρουμε ότι η 


μ 


αλυσίδα καταστηµάτ 
γιάρθοροίΐς ξεκίνησε: 
λειτουργία της πριν « 
αρκετά χρόνια ως 
γίφθο εἰυῦ και 
παραμένει ένα απὀ τ 
πιο ενημερωμένα στς 
χώρο. Επιστρέφοντας 
στην περιγραφή του 
συγκεκριµένου 
καταστήματος, πίσω 
από το χώρο του νῖά 
εἰυρ υπάρχει το τµήμ 
πώλησης δίσκων, το 
οποίο δεν εἶναι Και 
τόσο µεγάλο από 
πλευράς έκτασης. Εί 
σίγουρος ότι θα 
αναρωτιέστε τι σχέσι 
έχουν όλα αυτά µε τι 
αντικείµενο του πόθς 
μας. Το τµήµα, λοιπό' 
που αφορά στα είδη 


του καταστήµατος 
εξυπηρετεί τους 


της ηλεκτρονικής 
διασκέδασης 
καταλαμθάνει το πίσω 
µέρος του καταστήµατος. 
Αυτό δεν σηµαίνει ότι 
θεωρούνται 
δευτερεύουσας σημασίας 
προϊόντα, απλώς η θέση 
τους Κοντά στον πάγκο 


υπευθύνους του να 
δοκιµάζουν γρήγορα 
µερικά παιχνίδια. Ία ράφια 
κατακλύζονται από όλους 
τους τελευταίους τίτλους 
τόσο για τις κονσόλες όσο 
και για τα Ρ(5. Δεν 
λείπουν, φυσικά, τα 
αξεσουάρ και τα 
περιφερειακά. Σε ό,τι 
αφορά δε τις τιµές τῶν 
προϊόντων εἶναι απολύτως 
ικανοποιητικές. 

[ιατους φίλους 
αναγνώστες που έχουν 
πρόσβαση στο ΙπίθΓΠΘΙ 
αναφέρουμε την πληροφορία ότι το 
κατάστηµα σύντομα Όα αποκτήσει 
παρουσία στο Διαδίκτυο, 
προκειµένου να διευρύνει την 
προβολή των προϊόντων και των 
υπηρεσιών του. Στα σχέδια των 
Ιδιοκτητών, εκτός από την 

εξάπλωση της αλυσίδας κατά τη 
διάρκεια του νέου έτους, 
εντάσσεται και η δηµιουργία ενός 
Ιπειπεί «]υΏ στον 
πρώτο όροφο του 
καταστήματος. 

Η πρόσβαση στο 
κατάστημα είναι πολύ 
εύκολη, καθώς η 
οδός Δημοσθένους, 
γα όσους δεν το 
γνωρίζουν, εἶναι από 
τς κεντρικότερες της 
Καλλιθέας. Επιπλέον, 
υπάρχει στάση 
λεωφορείων ακριθώς 
έξω από το 
κατάστηµα. Το 
μοναδικό πρόθληµα 
που Όα 
αντιμετωπίσουν όσοι 
σκέφτονται να 
μεταβούν µε 
αυτοκίνητο είναι το 
παρκάρισμα, το οποίο 
όµως λύνεται σχετικά 
εύκολα. 

Ας περάσουμε τώρα 
στη σύντομη 
συνομιλία µας µε τον υπεύθυνο του 
καταστήματος, κ. .α5οη Ηθα[θγ, ο 
οποίος παρ’ ότι Άγγλος, μιλά 
ελληνικά. Συνεπώς, δεν συντρέχει 
λόγος ανησυχίας για 
όσους δεν γνωρίζουν 

πολύ καλά αγγλικά. Ὀ 


Ρἰχεἰ ΝοχΧ! Οεπεγαοπ: Θα 
Θέλαμε µε λίγα λόγια να μες πείτε 


την ιστορία του γΙαθορο!!». 


4α5οη ΗθάΙϱγ: Υπάρχουν 
τέσσερα καταστήµατα Υἱάθοροίἱς, 
τα οποία ξεκίνησαν ὡς νίάθο εἰυθς 
πριν απὀ Ἰό χρόνια. Τον τελευταίο 
ενάμιση χρόνο δύο από αυτά έχουν 
εξελιχθεί σε πιυ]ήπιθαία 


καταστήματα. Σκοπός µας είναι η 


εξυπηρέτηση του πελάτη σε ότι έχει 


οχέσημε ήχο και εικόνα. 
Παράλληλα υπάρχει τµήµα 


εμφάνισης φωτογραφιών. 


ΡΙΝ.6Ο.: Γίοια είναι τα σχέδιά σας 
γιατο 1998; 

3.Η.: Καταρχήν, πρόκειται να 
ανοίξουν δύο ακόµα καταστήματα 
στα νότια προάστια. Εξετάζονται οἱ 
περιοχές του Νέου Κόσμου, Αγ. 
Δημητρίου, Πλ. πώμις, Πειραιά 
και Μοσχάτου για να επιλεχθεί η 
κατάλληλη για την ἵδρυση νέου 


καταστήµατος. Εντός του 1998 8α 
λειτουργήσει στον επάνω όροφο 
του καταστήματος Ιπίειπε! Ο1υβ. 


ΡΝ.Ο.: Το Ιπίειπε! (/υῦ δα 


υπάρχει σε όλα τα καταστήµατα; 


| βόλτα στα... μαγαζιά! ΓΙ 


).Η.: Σίγουρα στο κατάστηµα της 
Καλλιθέας, ενώ ερευνάται η 
περίπτωση λειτουργίας του Και στο 
κατάστηµα της Νέας Σμύρνης. 


Ρ.Ν.Ο.: Ποιες είναι, κατά τη γνώµη 
σας, οἱ εκπλήξεις του 1997; 

).Η.: Η πτώση του Φαυτη, αφού 
εἶναι σχεδόν νεκρό στην αγορά, 
αλλά και η δεαµατική άνοδος του 
ΡΙαγσία[ίοη παρά την πίεση που 
δέχθηκε από το Νό4, 


Ρ.Ν.Ο.: Γίοια ήταν η μεγαλύτερη 
απογοήτευση της χρονιάς; 

).Η.: Το γεγονός ότιη 

κυνήγησε τις κόπιες των παιχνιδιών της, 


ΡΙΝ.6.: Τ περιμένετε απὀ το 1998; 
3.Η.: Καταρχήν, την εδραίωση του 
γιάθοροίΐς στην καρδιά των 
χρηστών. Επίσης εύχομαι να 
κυκλοφορήσουν καλύτερα παιχνίδια 
στο Ρ]αγσία[οη και περισσότερα για 
το Νό4 καθώς και να θγει, 
επιτέλους, το 40. 


Ρ.Ν.Ο.: Πώς διαμορφώνεται, κατά 
τ] γνώµη σος, η αγορα; 

3.Η.: Είναι γεγονός ότι ανοίγουν 
συνεχώς καινούρια καταστήµατα, 
πολλά από τα οποία όµως 
στελεχώνονται απὀ άτοµα που δεν 
σ ος το χώρο και νοιάζονται 
µόνο για το εύκολο κέρδος. Σε ότι 
αφορά τις αντιπροσωπίες, ώρα 
η 5ΟΗΥ γιατί έχει στενή επαφή µε 
τον Κόσμο και επενδύει στο µέλλον. 
Επίσης, η ΝΙπΙεπαο (Νοήθς] έχει κάνει 
κάποιες σωστές κινήσεις, η ενώ »89α 
κατά 0076 έχει χάσει το παιχνίδι. 


βριος 19978 


πει μώς ᾖ 


αριθµός σελίδας 
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Του Ηλία Κούκουτσα 


ριδµός σελίδας 


.- 


--(Εῆα γοριθάκι! 


: 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ΤΗΣ ΜΑΙΜΟΥΣ 
Η “ΜΑΙΜΟΥ” ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ; 


}. Η διαδικασία εἶναι η γνωστή. 
/ Γωρνάτε τρέχοντας από το 
µαγαζ από όπου αγοράσατε το 

τελευταίο παιχνίδι σας. Χωρίς να 
μιλήσετε σε κανέναν, πηγαίνετε στο 
δωμάτιό σας και το τοποθετείτε 
γεμάτοι ανυπομονησία στην 
Ὅσμωῃος. κονσόλα. Πατάτε το 
Ρον/Ε:. Το λαμπάκι ανάθει. Ηρθε 
ώρα για το µεγάλο δίληµµα: ΄ Να δω 
την εισαγωγή ή να ξεκινήσω 
κατευδείαν;΄ Επιλέγετε να δείτε 
πρώτα την εισαγωγή, αν σενάρια απὀ 
εκεί και πέρα εἶναι συνήθως 


βαιο ο 1: “Τι µάπα είναι κε ων 
Διάθεση: Νοτῖοο µου πέρασε από το μυαλό 
Ημερομηνία Κυκἠοφορίας: ότι Όα μπορούσε να εἶναι 
Κυκβοφορεί 


καλό παιχνίδι; Πώς θα το 
ξεφορτωθώ τώρα αυτό το 
πράγμα; 

Σενάριο 2: “Τι ώρα είναι 
άραγε; Τι µέρα; Ποιος 
τό, ια θές 
Δεν είμαι εδώ για 
κανέναν. Ποιος 

πήρε τηλέφωνο και 

τι Θέλει; Αφήστε µε 
ήσυχο, επιτέλους." 
Κόκκινα µάτια από το 
ξενύχτι, τα μηνύματα 
στον τηλεφωνητή έχουν 
φθάσει σε τριψήφιο 
νούμερο, οι διανομείς 


Φίπσίε βίαιος Μιιρίαυος 


θαητίάσε 


Βιπιρίε ραοΚκ 


ΝΊΘΥΥΙΟΥΥ Νεο: 


. Τρία σωσίµατα 
Όρίαοη 5 ϱοπίτοῖἰες ΡΟΚ: 


σνοςί και ἴἴπιο 


πίσας 
έχουν δικά τους κλειδιά και 
πηγαινοέρχονται ανενόχλητοι. Το 
παιχνίδι είναι υπερβολικά καλό. 
Είμαστε σίγουροι ότι σχεδόν όλοι 
έχετε ζήσει παρόμοιες καταστάσεις 
στο παρελθόν. Ο λόγος αυτής της 
περίεργης εισαγωγής δεν εἶναι όλο 
από το Βἱάάγ Κοπα Καείπα (ΌΚΑ στα 
εξής). Ξεχάστε τα Μαιίο Και! και 
ὙΜανε Καςθ. Η ΚΑΚΕ έκανε για άλλη 


ΠπΙηίαπαᾶο όδ8 Υτανίθνι 


Κάτω από την | 
"παιδιάστικη”’ 
επιφάνεια του 
παιχνιδιού, 
κρύβεται ένα 


“διαμάντι”. ιΦ 


κοντρόλ είναι εξίσου εύκολο µε 
αυτό του Μαπο Καη. Πρόκειται 
λοιπόν για αντιγραφή; ΛΑΘΟΣ. 
Κάτω από τα φωτεινά χρώματα ο 9 
και τους ΄γλυκούς” 
πρωταγωνιστές, καραδοκεί ένα 
Οι αρένες µονομαχιών θα πρέπει να ξεκλειδωθούν. Για το λόγο αυτόν είναι απαραίτητο αιμοθόρο τέρας που τη 

ένα κλειδί όπως αυτό. Τα άλλα δεν θα τα θρείτε τόσο εύκολα. βρίσκει µε το να 


καταστρέφει τα όνειρά σας, 


µια φορά το δαύμα της. Μετά το να ποδοπατά τις αξίες και τις 
εξαίσιο Οοἱάεπεγε, κυκλοφορείέναν φιλοδοξίες σας. Ενα αἱοσαγές ο πο 
τίτλο που Θέτει σοβαρή κτήνος που δεν πέφτει το βράδυ για 
υποψηφιότητα για “παιχνίδι της ύπνο, αν δεν φτύσει το κεφάλι σας, 
χρονιάς”. το οποίο έχει σαν τρόπαιο 
Η πρώτη εντύπωση είναι αυτή εγός κρεµασμένο στον τοίχο. Φρικιαστικό; 
τυπικού παιχνιδιού για ΝΙπΙεπαο. Ποιος σας είπε πως ό,τι φαίνεται 
Φωτεινά χρώματα, µικρές όμορφο και απλό, είναι όντως έτσι; 
χαριτωµένες πινελιές, συµπαθέστατοι Ετσι νόμιζα κι εγώ όταν έπιασα 
χαρακτήρες. Με την πρώτη µατιά δουλειά στο περιοδικό. 
μοιάζει να µην έχει να προσφέρει 
τίποτα που να µην έχουµε δει στο Ἱ 6 
Μαπίο Και, νο δε εσας καλοί σε Μαϊμουδιές 
αυτό δεν 8α Επιστρέφοντας στο παιχνίδι, ο 
δυσκολευτείτε να πολύχρωμος κόσμος του Γἱάάγ Κοπα 
ξεκινήσετε και κατακτήθηκε από έναν διαβολικό 
έπειτα από ]-2 εξωγήινο, τον ΥΜισρίᾳ. Ο 


ὃ γύρους Όα πάρετε συγκεκριμένος 


ιός σελοοἳ 


ώ ” την πρωτιά. τύπος έκανε κ. 
κ. στα Ἱ Ακόμα και το αισθητή . 
δε μα 
." . 
α . ᾿ . 
ο «κ 
“ κ 


τος 
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-- « 
οὰ πα. 
οι 
Ελα να πάμε στο νησΙ. 
Από ΤΗΝ ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΠΕΡΙΟΧΗ 
έχετε ΠΡΟΣΒΑΣΗ Σε ὀλεξΣ 


τις ΠΙΣΤΕΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ. 


αριθµός σελίδας 


ΓΙΑ ΝΑ ΤιΣ ΔΟΥΜΕ, ΛΟΙΠΟΝ. 


Πἰηπίοπἀο 66 Ἰτον[α6νν 


έµβριος 1997 { 


εν «ρ. 


Το άγαλμα του ἸΜΙχρίᾳ δεσπόζει στην 
περιοχή. Για να τον αντιμετωπίσετε, 
πρέπει να µαζέψετε τα τέσσερα κομμάτια 
του φυλαχτού. 


Η είσοδος του Ὀἰπο ΏὈοπιαίη θρίσκεται 
στην κορυφή της γέφυρας. 


ΒΙΧΕΊ, πεχ! οεπειαήοπ Δεκ 


Υπάρχει ένα πέρασμα πίσω από τους 
καταρράκτες, το οποίο αποτελεί µία 
εναλλακτική είσοδο για τα χιόνια. 


Για να µπείτε στη Θπονήίακο ΝαΙἱ9Υ 
πρέπει να έχετε το αεροπλάνο. 


αριθμός σελίδας 


Το τζίνι του παιχνιδιού περιφέρεται 
ασκόπως στην κεντρική κοιλάδα. 
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”  λ αν 


µπορείτε να τον τρέξετε ξανά 


την παρουσία του 
διώχνοντας τους 
κατοίκους από τα 

σπίτια τους και γενικά 
κάνοντας ότι περνούσε από 
το χέρι του για να 
δυσκολέψει τη ζωή τῶν 
άλλων. Ο Βίαὰγ και η παρέα 
του αποφάσισαν να τον 
στείλουν από ΄΄κεί που ήρθε 
και για να το πετύχουν κάνουν αγώνες 
µε τα αµαξάκια τους. 
Σε αυτό το σηµείο 8α θέλαμε να 
δηλώσουμµε ότι αναλαμθάνουµε την 
πλήρη διαφημιστική ο, ενός 
αγώνα µε καρτ, μεταξύ όλων των ηγετών 
του κόσμου, µε σκοπό την επίλυση των 
προβλημάτων της ανθρωπότητας. 
Στην αρχή του παιχνιδιού βρίσκεστε σε 


Το χταπόδι είναι ο αρχηγός του 5ου ρογῖ Ι9ἱαπά. Ένας από τους πιο θρώμικους 
αρχηγούς. 


Κάθε φορά που κερδίζετε έναν κόσµο, 
χρησιμοποιώντας διαφορετικό όχηµα. 


Ελπίζουμε το σύννεφο ανάµεσα στα 
πόδια του Ἠπερίᾳ να είναι σκόνη και 
όχι προϊόντα μεθανίου. 


, 


µια περιοχή την οποία φυλά ο Τα[, ένα 
τζίνι ελέφαντας. Εκτός από 
καταρράκτες, πεταλουδίτσες και 
Βατραχάκια, τα οποία µπορείτε να 
πατήσετε µε τα καρτ [κάνουν και 
αστείους θορύβους την ώρα που τα 
πατάτε, αλλά επανέρχονται στη ζωή], 
υπάρχουν οι πόρτες για τέσσερις 
κόσμους τους Ὠίπο Ώοπιαίη, 
 πον]οὶς Μουπ[αίη, 9Πι6(θ/! 
γαἰεγ και Ώταφοη Εογθ5ί. Στην 

αρχή έχετε πρόσβαση µόνο στον 
πρώτο κόσµο - πρέπει να 

µαζέψετε κάποια χρυσά μπαλόνια 
για να μπείτε, το πρώτο από τα 
οποία εἶναι κοντά στην πόρτα. Κάθε 


κόσμος διαθέτει 4 πίστες, καθώς επίσης 


ένα ὈαΗίθ ᾳ«απιθ και τον αρχηγό, στην 
αρχή κλειδωμένα. Κάδε νίκη σού δίνει 
ένα μπαλόνι, μόλις δε περάσετε όλες 
τις πίστες, αγωνίζεστε ενάντια στον 
αρχηγό. Ίον νικάτε και τελειώνετε 

µε τον συγκεκριµένο κόσµο, 

σωστά; 

Χαὶ Λάθος και πάλι. Νικώντας για 
Πρώτη φορά τον αρχηγό, 
δημιουργείται µια καινούρια 
πρόκληση. Οι πίστες στις οποίες 
είχατε προηγουμένως δριαμθεύσει, 
ανοίγουν και πάλι, αυτήν τη φορά για 
την “πρόκληση του ασηµένιου 
νομίσματος”. 

Σε αυτήν τη φάση πρέπει να µαζέψετε 8 
ασημένια νομίσματα, τα οποία 
βρίσκονται διασκορπισμένα σε κάθε 
πίστα. Μερικά από αυτά δεν εἶναι 
δύσκολο να βρεδούν. Α, ξεχάσαμε να 
σας πούμε ότι εκτός από τα νομίσματα, 
πρέπει να νικήσετε 7 αντιπάλους, πολύ 


ὉΤΠΠΟΗΤΗ 


Ο αρχηγός της Θπον/ήακο Υ4ΗεΥ είναιο 
υπέροχα 


ελέφαντας. 


καλύτερους από αυτούς που είχατε 
αρχικά αντιμετωπίσει. 


Μαιίο τι; 


Πιστεύουμε ότι έχετε πλέον 
διαπιστώσει πως 
οποιαδήποτε σύγκριση µε 
Το Μαῄο Κα εἶναι 
απολύτως ἁδικη, καθώς 
τα παιχνίδια δεν έχουν 
σχέση μεταξύ τους. 


Συνεχίζουµε την παρουσίασή µας. Αφού 
µαζέψετε τα ασημένια νομίσματα και 
γικήσετε τους αντιπάλους σας και στις 4 
πίστες, αντιμετωπίζετε και πάλι τον 
αρχηγό. Περιττό να αναφέρουμε ότι η 
αντιμετώπισή του έχει δυσκολέψει 


Μόλις συναντήσατε τον Τα], το τζίνι 
του παιχνιδιού. 


αρκετά. Μόλις τον νικήσετε, ὃα 
ανταµειφθείτε µετο 1/4 ενός µαγικού 
λαχτού, το οποίο έχει την Ιδιότητα να 
ἵνει σε ένα τµήµα του αγάλματος του 
γψιτρίᾳ, στην κεντρική αρένα, σάρκα και 
οστά. Σε αυτό το σηµείο Όα αρχίσετε να 
ψάχνετε ασπιρίνες και χάπια για την 
καρδιά και την πίεση, αφού χρειάζεστε 
και τα άλλα 3 κομμάτια του φυλαχτού. 
Με τον έναν ή τον άλλο τρόπο ὃα 
καταφέρετε να τα µαζέψετε και έτσι ὃα 
βρεθείτε αντιµέτώποι µε τον ίδιο τον 
γψισρίο. Αν νοµίζατε ότι οι άλλοι 
αρχηγοί εἶναι δύσκολοι και απατεώνες, 
δεν έχετε δει τίποτα. Ο ΥΜΙζρίᾳ τους 
κάνει να μοιάζουν µε τα παιδάκια που 
μαζεύουν χρήματα για τον έρανο της 
αγάπης. Νικήστε τον και το παιχνίδι 
τελείωσε, σωστά; Πόσες φορές πρέπει 
γα το πούμε; ΛΑΘΟΣΙΗ 
Μετά τη νίκη επί του αρχηγού, µερικά 
από τα αντικείµενα της κεντρικής 
αρένας δείχνουν το πραγµατικό τους 
πρόσωπο. Δεν µπορείτε ποτέ να ξέρετε 
τι µπορεί να κρύθει ένας συνηθισμένος 
και φαινομενικά αθώος φάρος. Τη 
δεύτερη φορά που Όα περάσετε, ὃα 
ανακαλύψετε καινούριες πίστες, 
καινούριους αρχηγούς, καινούριους 
κρυφούς χαρακτήρες, καινούριες 
αρένες µονομαχιών (ΟαΗἱς Ιταςκ»). Και 
δεν οἳ 


ειώνουµε εδώ 


.ὰ 


Εδώ ΤΙ, εκεί ΤΙ, τι 
είναι το ΤΤ; 
Εκτός από το “απλό” ταςίπα- 
αἀνθη!υΓθ παιχνίδι, υπάρχουν και 
πολλά άλλα στοιχεία που ὃα 
ανακαλύψετε στο ΏΚΑ. Στην 
κεντρική αρένα κάθε κόσμου 
περιπλανιέται ένα συµπαθέστατο 
χρονόµετρο, ο ΤΠ (Τῖπιε Τήαἰ, 
χαζούληδες, µε τον οποίο 
µπορείτε να παίξετε στο Τίπιε Τήαἱ 
κομμάτι του παιχνιδιού. Μη 
νομίζετε όµως ότι ο Τ είναι ένα 
αθώο μικρό ρολογάκι. Κάθε άλλο. 
Πρόκειται για ένα σαδιστικό 
γουρούνι. Ο ΤΙ κρύθει και αυτός 
κομμάτια µαγικού φυλαχτού, 
καθώς επίσης και αρκετά μυστικά. 
Νομίζετε ότι τα παραλέµε; 
Προτού προχωρήσουμε στην 
ανάλυση των Ραἡἱε Ιταςίς, 
θεωρούμε υποχρέωσή µας να σας 
αναφέρουμε ότι στο ΏΚΕ δεν οδηγείτε 
µόνο καρτ. Σιγά µην ήταν τόσο εὐκολο. 
Στο συγκεκριµένο παιχνίδι, όχι µόνο 
µπορείτε να οδηγήσετε τρία διαφορετικά 
οχήματα (Πονειεταῇ, αεροπλανάκι και 
καρτ, αλλά πρέπει να µάθετε να τα 
οδηγείτε τέλεια. Σημειωτέον ότι ο 
χειρισμός τους είναι εντελώς 
ιαφορετικός. Τι εἶναι αυτά τα πράγματα; 


. 


Φπιάξτε κάποιο δύσκολο παιχνίδι͵ 
Βαρεδήκαµε τα εὐκολαί 

Οι αρένες µονομαχιών ανοίγουν 
βρίσκοντας ένα κλειδί που τα σε 
κάποιο σηµείο κάθε κόσμου. Κάθε 
κόσμος έχει (ευτυχώς) µια αρένα. Το 
κλειδί του πρώτου κόσµου ανακαλύπτεται 
σχετικά εύκολα, στην πρώτη πίστα, αλλά 
τα υπόλοιπα εἶναι κρυμμένα σε δύσθατα 


σηµεία. Ευτυχώς, όµως, οἱ 


{4 


πα νάοσερα κομμύτα τών φολώχιού 
έχουν θρεθεί. Ρίξτε µέσα στο στόμα 


Νικώντας σε κάθε πίστα, ο Τα] σας δίνει ένα χρυσό μπαλόνι. Τα µαζεύετε και 
ανοίγετε καινούριες πίστες. 


ΤτΕ τ ιν ἕνα Λονόθριως 10ΎἉ7 


Σε αυτό το Β88ο φαπιο πρέπει να συγκεντρώσετε τα συγό στη φωλιά σας, Με τους 
υπόλοιπους να προσπαθούν να τα κλέψουν, δεν είναι τόσο εύκολο όσο ακούγεται. 


Στις σήραγγες του Ενόιπιοτο ΡδαΚκ τα εφέ φωτισμού είναι καταπληκτικά. 


1 ος φας γι" 


Γ[θν[θδιν 


ηἱηίοπαάο 64 


| 
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προγραμματιστές 
ῶ» προνόησαν και έτσι δεν 

χρειάζεται να ψάχνετε για 
το κλειδί αντιμετωπίζοντας 


ταυτόχρονα και τους αντιπάλους 


«Πάλι καλά. 
Αλλη µία διαφορά σε σχέση µε το 
Μαῄο Καή εντοπίζεται στα 


Ίταςί. Το να κυνηγά ο ένας παίκτης 
τον ἆλλο δεν εἶναι αρκετό. Υπάρχει 
ένα Ὀαἡ|ε ΙταεΚκ στο οποίο πρέπει να 
µαζέψετε αυγά δεινοσαύρων και να 
τα μεταφέρετε στη φωλιά τους. 
Ακούγεται εύκολο, όµως για κακή 
σας τύχη, εγώ οι παίκτες είναι 4, τα 
αυγά είναι 3 Κάποιο ά 
ἹταςΚ έχει ως στόχο τη συγκέντρωση 
µπανανών. Μην ξεχνάτε πως ο 
ἡρωάς µας εἶναι μαϊμού. 
Ίο στοιχείο όµως που δίνει αρκετούς 
πόντους στο παιχνίδι είναι το ότι οι 
αρένες µονομαχιών είναι εξίσου 
απολαυστικές τόσο µε 4 παίκτες 
όσο και µε ] παίκτη. 
Ἰούτο διότι οι ελεγχόµενοι απὀ το 
μιόνημα αντίπαλοι µόνο εύκολοι 
μπορούν να θεωρηθούν. Ίσως 
η φθάνουν το επίπεδο 
σαδισμού των αντιπάλων του 
Εχίτθπιθ Ο, αλλά είναι πολύ πιο 
δύσκολοι από τους ξεγέρωτους του 
Μαπο Καη. Μόλις καταφέρετε να 
ξεπεράσετε όλα τα εμπόδια και 
αποκαλύψετε όλα τα μυστικά του 
παιχνιδιού - για μισό λεπτό, υπάρχει 
καγείς που να πιστεύει ότι 


τελειώσαμε εδώ; - έχετε τη 


γα 


δυνατότητα να επιλέξετε 
τους απλούς αγώνες για τη δόξα και 
το χρήμα. Κάθε κόσμος έχει ένα 
δωμάτιο το οποίο περιέχει ένα 
τρόπαιο. Οδηγήστε πάνω του και ὃα 
µπορέσετε να λάβετε µέρος σε έναν 
απλό αγώνα που Η7 μετο 
Μαπο Καηὶ 


Ποῦυ ψηθά ανεβαίνει η 
μαϊμού και δα φανεί ο... 
Τα πάντα στο Εἱά4γ Κοπα Καεΐπο 


αγγίζουν το τέλειο. Ο έλεγχος των 
οχημάτων είναι πολύ εύκολος, 


ὠστόσο οἱ πιο πεπειραμένοι παίκτες 
θα καταφέρουν να κινήσεις 
που ὃα µαγέψουν τα πλήθη. Τα 


Θ/ΠΙΘΗ8 
δΤΘΤΟΑ6Φ 


γραφικά είναι πολύ προσεγµένα, µε 
σημασία στη λεπτομέρεια και 
κινούνται ταχύτατα. Ακόμη Και η 
μουσική ταιριάζει απόλυτα στο 
παιχνίδι. Είναι χαρούμενη, ενώ 
δυμίζει αδιόρατα κάποιους 
γνωστούς σκοπούς. Αλλάζει τέμπο 
όσο προχωρά η πίστα και εἶναι 
διαφορετική για κάθε χαρακτήρα. Ο 
μεγάλος κίνδυνος που απειλεί το 
ΡΚΑ είναι η παρεξήγηση. Τι 
εννοούμε; Όταν ήρδε το παιχνίδι για 
πρώτη φορά στο γραφείο όλοι 
έτρεξαν ο. νά δουν. 
Παρακολουθώντας το όµως µόνο 
λίγα λεπτά, μερικοί ρολ 
εύκολα στο συμπέρασμα ότι είναι 
ίδιο µε το Μαῄο Καῄ και εύκολο. 
Τώρα, βέβαια, έχουν αλλάξει 
γνώµη και τσακώνονται για το 
ποιος Όα το πρωτοπαΐξει. Ο δε 
Άγγελος, που δήλωνε ότι είναι 
εύκολο, τοτε ες µέρες έχει 
ι ένα λούτρινο χταποδάκι και 
νά βουντού (αν δε 
φωτογραφίες θα καταλάβετε). 
Μετά τα Βα5! (οηρ», 
(οἱάθηογο και Γἱάάγ 
Κοπα ος η Κατε 
παρουσιάζει ίσως τα 
τρία καλύτερα παιχνίδια 
για το Νἰπίθπαο 64. Το 
ΡΚΚ µπορεί να μοιάζει µε 
το Μαπῖο Κα, όπως και το 
(οἱάθηθγθ µε το Ίυτος, διαφέρει 
όµως στον πιο Βασικό τοµέα ενός 
παιχνιδιού, το Φαπιερἰαγ. Αν 
βρίσκατε εδιστικό το Μαῄο Κα, 
αστείτε τι γίνεται µε το ΡΚΕ. Οι 
μμλοι της ΝϊπΙεπαο θελτιώνονται 
συνεχώς και γίνεται όλο και πιο 
δύσκολο να τ ις κάποιο 
Ψεγάδ.. Ετσι, ἀῑδς Ιώνεται η ρήση 
της εταιρίας: “φτιάχνουμε τα 
καλύτερα παιχνίδια στον κόσμο”. 
Αν συνεχίσει έτσι, τότε το 1908 8α 
είναι η χρονιά της. Να ΄στε 
καλά παιδιά. 


εδ υοδε θΕ 


ς Επάνω: μα ς Κάτω: Δεν 
χρησιµοποιείται Αριστερά: Δεν χρησιµο- 
ποιείται" {; Δεξιά: Χάρτες. 


Ὀ-βαα: Δεν 
χρησιµοποιείται 


ορ ΗΝΕΕΙ ΕΡΔΟΜ. ΜΗΝΕεΙ 


ΣΥΝΕΧΩΣ 


ΣΥΧΝΑ 
ΣΠΑΝΙΑ 


ΟΝΕΡΙΑΤΗ ΜΠΕ 


Θυμάστε Τη συγκίνηση 

που νιώσατε ὅταν εἶόατε 
πα πρὠὀϊη φορά 1ο 5υρεν Μακίο 64; 
Παρόμοια συναισθήματα σας, 
επιφυἠάσσει και η ενασχὀήησή σας 
µε το ΚΙ. Επειτα απὀ αυτό 1ο 
παιχνίόι και το Οοἰάενεγε εἶναι 
ὀὐσκοήο η κληε να καταφἑρει να 
ζεπεράσει τον εαυτό της, Πιστεύουμε 
όμως ὁπ Όα τα καταφἑρει. 


ο τω, 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΗΧΟΣ 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
ΑΝΤΟΧΗ 


ΕΕ] 


Τέτοια παικνίδια μάς κάνουν να παΐίκουµε 


νἰάεο βαπιες. 


. 8 11οοο 


ΖΕΟΕΤΗΟΝ Α.Ε., ΕΓΗΣΗΜΟΙ ΑΝΤΙΠΙΡΟΣΩΠΙΟΙ ΘΕΟΑ ΧΟΝΩΡΙΚΗ ΠΟΛΗΣΗ, ΤΗΛ: 28.11.9989 


Σφραγίζει την ποιότητα µε 2 ΑΣΤΕΡΙΑ 


-- . 
« δου  -ϱ4. 


κά ο οεο λαο ΕΠΕ Ὅλε 
- 

ο μπρο 

Τώρα η ΞΕΟΘΑ επιλέγει και εγκρίνει για το ΒΑΤΩΒΗΝ µόνο τα καλύτερα παιχνίδια! 


Σύμφωνα µε τη νέα, πολύ αυστηρή «πολιτική των 5 αστέρων», κάθε τίτλος που προορίζεται για το ΞΑΤΙΟΒΝ, πρέπει απαραίτητα 
να συγκεντρώνει τουλάχιστον 8Ώ στους 100 βαθμούς, για καθένα από τα 3 κριτήρια: 


ς πρωτοτυπία Ἂς γραφικά Ἂ- ήχος Ἂς ευκολία χειρισμού Ἂ- ϱἈππερίθν 


Όταν ένας τίτλος πιάνει λιγότερο από 8Ώ στους 1Ό0 βαθµούς.. κόβεται! Έτσι, όλοι οι κάτοχοι του ΘΑΤΗΒΗΝ είναι σίγουροι 
πως έχουν εξασφαλίσει την καλύτερη κονσόλα, µε τα πιο συναρπαστικά παιχνίδια, εκθαµβωτικά γραφικά, άιμογο ήχο, απίθανες 
ταχύτητες και τέλειο ϱΒπιερΙΒγ! 


ΤΗΕ ΒΕΟΙ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΟΙ µόνο στο... 


(ΓθνΊΘιΝ) 5ΟΠΥ' Ρἰαγςίαίτομ) 
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. ο 
- . ... Επιτέλους, µετά την 
ἓ « παρ ολ εξουσία.) ιαπωνική ἐκδοση του 
5] α Εἶπαἱ Εαπία»γ Υἱ], 
| κυκλοφόρησε η πολυαναμενόµενη 
δ| ᾿ , ή Ετσι, έχουµε στη διάδεσή µας ἃ 
. ι “δισκάκια” γεμάτα περιπέτεια σε έναν 
ἁ] τεράστιο κόσµο. Τρέξτε να τα 
ὃ | . - προμηθευτείτε! 


Μέσω του τίτλου οι δημιουργοί του 
δίγουν κάποια Βασικά προθλήµατα τῶν 
υπερ-αναπτυγµένων πόλεων. Το Εἶπαί 
Γαπίαδγ Υἱ ο. σε µία πόλη δύο 
επιπέδων, ονόματι Μίάφαι. Αυτή η 
αναμφισθήτητα τεράστια κυκλική πόλη 
κατοικείται απὀ δύο διαφορετικές 
κοινωνικές τάξεις, τους πλούσιους και 
[μαντέψτε] τους φτωχούς. Όσοι εἶναι 
στην κορυφή απολαμβάνουν καθαρό 
σέρα, περιποιηµένες γειτονιές, πλήρη 
ελευθερία! Κάτω από αυτήν την 

πώ λμάλσα ὁ όµως, τα πράγματα δεν 
εἶναι Και τόσο ευχάριστα. Ο αέρας, 
παγιδευµένος κάτω από το επάνω 
στρώμα της πόλης, είναι απίστευτα 


Ὃ νὰ Επίσης, το φως του ήλιου 


ποτέ δεν φθάνει στο κάτω στρώμα, µε 
αποτέλεσµα να µην υπάρχει φυσικό 
.. Αντ’ αυτού κυριαρχεί το τεχνητό 
ιάχυτο φως από ηλεκτρικές λάμπες. 
Πρόκειται δηλαδή για µία ατμόσφαιρα 
Βιομηχανική, σκοτεινή, κατάλληλη όµως 
για ε εξερεύνηση καθώς εξάπτει τη 
φαντασία σας. 
Στο Εἶπαί Εαπίαγ Υἱἱ η υπόθεση 
διαδραματίζει σηµαντικό ρόλο. Το 
σενάριο ξεδιπλώνεται µπροστά στα 
µάτια σας µε τη χρήση κουτιών 


---.-ᾱ--' Ἡ 


δες 


ό το φεῖ ουἵ οἱ παγε 
ΝοιΗΕΦ. νε, νε. 


Η πρώτη συνάντησή σου µε την Αργίς, το 
κορίτσι των λουλουδιών. Θα την 


προειδοποιήσεις για τη θόµθα ἡ θα πιάσεις 
κουθεντούλα περί ανέµων και υδάτων; 


διαλόγου, στα οποία εµφανίζεται το 
κείµενο. Η ανάµειξή σας στην εξέλιξή 
του εἶναι περιορισμένη και Οἱ επιλογές 
σπανίζουν, ὠστόσο είναι κάτι που περνά 
απαρατήρητο καθώς η ιστορία ὃα σας 
οπορροφήσει εντελώς, ενώ το αίσθημα 
τῆς περιπέτειας Όα σας κυριεύσει, 
ειδικά κατά την εισαγωγή σας στα 
φιλμάκια (τα οποία αναμειγνύονται µε 
το παιχνίδι πάρα πολύ καλά). 
Όπιο σημαντικός χαρακτήρας εἶναι ο 
(ἶουα 5Π{Ε, ο οποίος έχει ένα “πολύ” 
όλο σπαθί και µακριά, χρυσαφί, 
νολλιό, Αν και φαίνεται νέος, το 
παρελθόν του εἶναι πλούσιο. Μικρός σε 
ηλικία αποφάσισε να φύγει από το 
χωριουδάκι του, ονόματι Νϊρε]μείπι, και 
να γίνει µέλος του δοἱαΐςι, µίας 
επίλεκτης και αποτελεσματικής 
στρατιωτικής µονάδας υπό τον έλεγχο 
του διεφθαρµένου προέδρου Φµίηία, 
Έπειτα από µερικά χρόνια αποχῶρεί από 
τη µονάδα υπό οὐ ολ που 
αποκαλύπτονται σταδιακά µέσα στο 
παιχνίδι. Όταν αναλαμβάνετε το 
χειρισμό του, έχει ήδη ταχθεί 
υπό τις διαταγές µίας 
μυστικής επαναστατικής 


Επειδή σίγουρα δεν εἶναι στα σχέδιά σας να 
γίνετε... κάρθουνο, πρέπει να θρείτε τρόπο να 
περάσετε. 


(5οηγ ρἰαγςσίαί[οπλχ{ενίαεΝ) 


ο.» 


Μετά την πτώση σας σε µία εκκλησία 
ανακτάτε τις αισθήσεις σας ακούγοντας µία 
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δύναμης που ὡς σκοπό έχει 
την ανατροπή του 
καθεστώτος. Σε αυτό περίπου 
το σηµείο µπαίνετε στο παιχνίδι Και 
αλαν η δράση] 
Τα µέλη αυτής τῆς επαναστατικής 
οργάνωσης ο «ὦ Αναἰαηε]ο και 
ξέρουν πολύ καλά τη δουλειά τους. 
Σκοπός τους είναι η καταστροφή των 
οκτώ αντιδραστήρων παραγωγής 
ενέργειας, οἱ οποίοι βρίσκονται θαδιά 
στο έδαφος και ροὐφάνε κυριολεκτικά 
τη ζωή από τον πλανήτη. Για την 
επίτευξη του ανωτέρώ στόχου απαιτείτα! 
η τοποθέτηση σύγχρονων εκρηκτικών 
και στους οκτώ αντιδραστήρες. Κατά 
συνέπεια πρέπει να μεταφέρεστε από 


µέρος σε µέρος κι από στόχο σε στό 

µέχρι να τους κανονίσετε ος Καδός 
έχετ ε υπηρετήσει και στην ανήθετη 

υρά, οι Αναίαπεῃο προτίθενται να 
σας αδρά, προκειµένου να 
Ὃν αν, γνώσεις σας όσον 
ἴθι. Αν και αρχικά δεν 
«νδιαφέρεσιε για τους σκοπούς Ὃ 
παρά µόνο για το 

ος πάρετε το Θέμα πο 

ζεστά. 
Όποτε συναντάτε κάποιον πρόθυμο να 
γίνει μέλος της ομάδας σας, σας δίνεται 
η ευκαιρία να του δώσετε κάποιο όνοµα 
της προτίµησής σας. Ετσι, έχετε τη 
δυνατότητα να δίνετε αστεία 
παρατσούκλια. Αυτό Βέβαια µέχρι τη 
στιγµή που Όα πάρετε στα σοθαρά την 
υπόθεση και τη μοίρα των χαρακτήρων. 
Σημειώνουμε, όµως, ότι πρέπει να 
σκεφδείτε καλά τα ονόµατα που ὃα 
δώσετε γιατί 8α ισχύουν σε όλο το 
παιχνίδι, 


α α 


ὶ Επιστρέφοντας στο σπίτι έπειτα απὀ µία 


κοπιαστική περιπέτεια, ο Βαιτεῖ αποφασίζει να 
ξεδιψάσει σε ένα µπαρ. Ύστερα απὀ λίγο, οι 
θαμώνες αρχίζουν να θγαίνουν απὀ τα παράθυρα. 


Μετά την καταστροφή του πρώτου 
αντιδραστήρα φθάνετε σε αυτό το σηµείο, 
καταδιωκόµενοι απὀ την αστυνομία. Πού θα 
πότε τώρα, 5; 


Δεν εἶναι ανάγκη να δείτε τον τρελό 
αριθµό πωλήσεων που έχει σημειώσει το 
ον στην Ιαπωνία για να καταλάθετε 
ότι δεν πρόκειται για συνηθισμένο ΚΡΟ, 
όπου Το µόνο που κάνετε είναι να... 
Βαρότε μύγες περιμένοντας να έρθει η 
επόµενη µάχη. Το συγκειβψενῦ 
σύστημα έχει παρακαμφθεί 
ολοβδρωιικὰ στο ΕΕ Υ/Ι. Εδώ είστε 
συνεχώς περπριγυρισµένοι από φοβερά 
γραφικά µε υπόσταση και μαγικό 
χαρακτήρα. Αξίζει αναφοράς το 

εγονός ότι τα γραφικά δεν 
δημούρηήθηκαν από παλαίµαχους στον 
τοµέα τῶν (οπηρυ!ει Οπαρῄΐς». 
Αντίθετα, χρησιμοποιήθηκαν οι 
καλλιτέχνες της εταιρίας, τους οποίους 


Τα γεπάρτοά σκηνικά είναι σχεδιασμένα µε 
µεγάλη προσοχή και σωστά τοποθετημένα στο 
χώρο. 


Στο Βα: της Τα . Βρείτε µία μυστική είσοδο 
που θα σας οδηγήσει στο υπόγειο, το οποίο 
δεν είναι άλλο από το αρχηγείο των 


παρανόμων. 


απλώς προµήθευσαν µε τον απαραίτητο 
εξοπλισμό. Οι καλλιτέχνες έµαθαν να 
χρησιμοποιούν σταδιακά τους σταθμούς 
εργασίας και (προς έκπληξη πολλών] τα 
αποτελέσµατα εἶναι καταπληκτικά, 
Συχνά το εκδαµβωτικό σκηνικό εἶναι 
απλώς µία τεράστια εικόνα χωρισμένη 
σε τµήµατα, πάνω από τα οποία Κινείται 
η κάµερα. Η εμφάνιση κάθε νέου 
δωματίου, χωριού ή τοµέα ενισχύει την 
πεποίθηση ότι πρόκειται για τις πιο 
εμπνευσμένες σκηνές στην ιστορία των 
παιχνιδιών του είδους. Μπορείτε να 
μιλήσετε σε οποιονδήποτε σας κινήσει 
το ενδιαφέρον, να χαζέψετε σε 
μαγαζιά, όπου µπορείτε να πουλήσετε ή 
να αγοράσετε πανοπλίες, όπλα και 


Το κωμικό στοιχείο δεν απουσιάζει απὀ το παιχνίδι. 
Μόλις η παρέα σας μπαίνει στο τρένο, ένας 
ταραγµένος επιθάτης αναφωνεί µε παράπονο: “Τι 
αυτό δεν µου αρέσει να παίρνω το τελευταίο τρένο”. 


(5οπγ ρἰαγςίαἰ[οπχγενίθνν 


ωία ή 


ὐμώβ κ αοδ λ  μκμας 
χωριουδάκια όπως αυτό εδώ. 


-“ / α΄ 
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ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚΟ.. 


β Οἱ προγραμματιστέχ ΤΟΥ - 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΕΧΟΥΝ 


κάνε! ΠΟΛΥ ΕΣΥΠΝΗ . 
ΔΟΥΛΕΙΑ. ΓΙΑ ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ, 
6ΤΑΝ ΓΙΝΕΤΑΙ ΜΙΑ ΕΚΡΗΣΗ, ΑΥΤΗ 


ΠΑΡΕΜΒΑΛΛΕΤΑΙ Με ΜίΑ ΣΚΗΝΗ γ!οεο και 
Στη θιοµηχανική ζώνη πρέπει να είστε 
Ιδιαίτερα προσεκτικοί. Κίνδυνοι παραμονεύουν 
σε κάθε γωνιά. ΣΤΗ ΔΡΑΣΗ. 


ΣΤΗ ΣΥΝΕΧΕΙΑ Το ΠΑΙΧΝΙΔΙ επιστρέφει! 


μαγεία, να Βρείτε ιατρικά φίλτρα στους 
δρόμους ή να Βρεθείτε σε καταστάσεις 
στις οποίες “θγάζετε πυραυλάκια στα 
πόδια” καδς προσπαθείτε να ξεφύγετε 
απὀ διάφορους κινδύνους όπως από 
κάποιον αντιδραστήρα που εκρήγνυται 
εκείνη τη στιγµή [είτε µε δική σας 
ευθύνη είτε όχι). 

Οι χαρακτήρες όµως του παιχνιδιού 
στερούνται λεπτομέρειας, κάτι που 
γίνεται ιδιαίτερα εμφανές όταν η 
κάµερα πλησιάσει πολύ, οπότε 
φαίνονται οι ελλείψεις στα χέρια, το 
στόμα κ.λπ. Πρόκειται για ένα 
σηµαντικό μειονέκτημα, το οποίο όµως 
δικαιολογείται απὀ το γεγονός ότι η 
κύρια αγορά όπου απευθύνεται το 
παιχνίδι είναι αυτή της Ιαπωνίας. ἔτσι, οι 
χαρακτήρες είναι “γλυκούληδες”, µια 
και το µόνο χαρακτηριστικό τους είναι 
τα τεράστια µάτια και τα πλούσια 
μαλλιά. Οταν όµως ξεκινά κάποια µάχη, 
τα πάντα αλλάζουν, αφού είναι ένα από 
τα καλύτερα στοιχεία του παιχνιδιού. 
Όχι ξέρατε µέχρι τώρα πρέπει να το 
ξεχάσετε. Το παιχνίδι σάς παρασύρει σε 
ένα τρισδιάστατο ΙΘχίυΓθ ρν 
περιθάλλον, µε ην κάµερα να αλλάζει 


συνέχεια σαν τρελή, µε φανταστικά εφέ 


μαγικών και περίεργα 
τέρατα. Οι χαρακτήρες σας ῶΦ» 


ξαφνικά αποκτούν 


(ή 


/ 


ή 
(ή 


ἙΤΟΡΤΈΕΤ ον οποπονίςνι Λοωνώεεβωεωο | 


ῥ αριθµός σελίδας 
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ΤΙ ΓΙΝΕΤΑΙ 
ΕΛΟ; 


Πρέπει ΝΑ προτέχετε 

6ΤΑΝ ο ΗΡΩΑΣ ΣΑΣ έχει 
ΚΑΠΟΙΟ ΠΡΟΑΙΣΘΗΜΑ. 
ΣΥΝΗΘΩΣ πέφτει Στο 
έΔΑΦΟΣ (ΑΥΤό ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ 
ΠΡΟΑΙΣΘΗΜΑ, ΚΑΤΑΛΗΨΙΑ 
εἰναι), οπότε ΚΑΛό ΕΙΝΑΙ 
ΝΑ ΜΗΝ πέσει Σε ΤΡΥΠΑ. 
Το ΚΑΛό ΕΙΝΑΙ ότι µε 
Αγτὸν Τον τρόπο ΔΙΝΟΝΤΑΙ 
ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΓΙΑ ΤΗ ΣΥΝέχειΑ. 


ανθρώπινα χαρακτηριστικά 

ῶ και σιολαὴ Κυρίες και 

κύρίοι, επιτέλους έχουµε ένα 
παιχνίδι στρατηγικής και ο πιάδας, το 
οποίο ταὐτόχρονα είναι οπτικά 
ευχάριστο. 
Εκτός των γραφικών, οι µάχες 
πραγματικού χρόνου εἶναι ικανές να 
σας “ανάψουν” όσο δεν φαντάζεστε. 
Για αυτούς που δεν το γνωρίζουν, τα 
περισσότερα παιχνίδια του εἴδους σε 
περιπτώσεις µάχης στηρίζονται σε ένα 
σύστημα, σύµφωνα µε το οποίο ο 
καθένας κινείται ακολουθώντας κάποια 
σειρά και δεν τίθεται θέµα χρήσης τῶν 
αντανακλαστικών του παίκτη. Στο ΕΕ Ψ!, 
αν και το φομ κὴ δεν αλλάζει ριζικά, 
εντούτοις οι αλλαγές είναι αρκετές για 
να το διαφοροποιήσουν από τα άλλα. 
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Ούτε στα τρένα µπορείτε να ησυχάσετε, καθώς 
υπάρχουν τηλεχειριζόµενες συσκευές 
αναγνώρισης ταυτότητας. 


“. 
Αποφοασίστε: θα πολεµήσετε ἡ θα παραστήσετε 
τους ρομαντικούς, προσφέροντας λουλούδια 
στην Τα; 


αριθµός σελίδας 


τάς 
”1βςςίς ςΑίά μ/β ΔΙ ΠΑνα το ΡΙςῃ 
τῆς Όωττοῃ ατοπες," 


ἀ ΄ 
ρ ὼν --ᾱ. 


Πρέπει να πατήσετε έναν διακόπτη ακριθώς τη στιγµή που οἱ φίλοι σας ανοίγουν την πόρτα. Το 
πρόθληµα είναι ότι είστε εκτεθειµένος και κινδυνεύετε να σας πιάσουν. 


Κάθε χαρακτήρας έχει µια µπάρα 
χρόνου. Προτού ο εκάστοτε 
χαρακτήρας δεχθεί εντολές, πρέπει να 
περιμένετε να γεμίσει αυτή η µπάρα. 
Όσο αυξάνονται τα µέλη της οµάδας ο 


ΑΝΙΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ρε ΗΝΕΕ ΕΡΔΟΜ. ΝΗΝΕΙ 


ΣΥΝΕΧΩΣ 


ΣΥΧΝΑ 
ΣΠΑΝΙΑ 


ΟΝΕΡΙΑΥΕ« πα ΜΟΙΤΠΡΙΑΥΕΑ ΟΧΙ 


Όταν χάνετε το πρώτο ραντεθού, όλοι νομίζουν 
ότι είστε νεκρός. Έτσι, κάνουν πάρτι όταν σας 
θλέπουν ξανά. 


ρθεις νὰ: ο ΝΜειφ νο τρ. 
ΙΡ ΓΦΑΥ ΡΦΙΦ {ΝΗΦ Ίοννη, 
εν σι γνιες η τἴηε ΥΚΗΗ  Δωοί, 
Η φοφείο σάς καθαρίζει έπειτα απὀ έκθεση σε 
ακτινοθολία, Οἱ κινήσεις της, όµως, φανερώνουν κάτι 
περισσότερο σπὀ απλό συντροφικό ενδιαφέρον. 


ΛΟΓΟΚΡΙΣΙΑ; 


[ Μπορεί Οἱ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 

ΝΑ ΕΙΝΑΙ ΓΛΥΚΟΥΛΗΔΕΣ, 

το ΠΑΙΧΝΙΔΙ, ὀΜΩΣ, έχει 

ΑΡΚΕΤΕΣ “ΕΝΗΛΙΚΕΣ 

ΠΙΝΕΛΙΕΣ”. Ο ΒΑΛΛΕΤ 

ΠΟΛΛΕΣ ΦΟΡΕΣ ΒΡίΤει, ενω - 

ΣΤΟ ΣΤΑΘΜό ΤΩΝ ΤΡέΝΩΝ -- ἡ 135- 3φο ιππωκω -- 
ἐνΑ ΖΕΥΓΑΡΙ ΑΥτοκτονεἰ ιφᾖ 241. 15 0934 κ Ἱα 


ΠΗΔΩΝΤΑΣ ΜΠΡΟΣΤΑ ΣΤο 
τρένο. 


συγχρονισμό τους ἵνεται υψίστης 


σημασίας καθώς πολλές φορές θα 
κρατάτε μερικούς, προκειµένου να τους 


χρησιμοποιήσετε για πιο στρατηγικές 
κινήσεις. Αυτή η τακτική θα φανεί 
Ιδιαίτερα χρήσιµη εναντίον σημαντικών 
αντιπά 


Η παράταξη των χαρακτήρων παίζει 


εξίσου σηµαντικό ρόλο. [ια παράδειγµα, 


οἱ πιο αδύναμοι καλό Θα είναι να 
παραταχθούν στις πίσω γραµµές και να 
είναι εξοπλισμένοι µε µακριά κοντάρια 
και δυνατά μαγικά, ενώ οἱ πιο 
µεγαλόσωμοι µπροστά για να τους 


Πληρώνοντας 10 αἲϊς, 
µπορείτε να νοικιάσετε το 
δωμάτιο για ένα θράδυ και να 
ξεκουραστείτε. 


Τι ἀλλο θα μπορούσατε να 
κάνετε, εκτός απὀ 


Εδώ µπορείτε να πουλήσετε 
τα χάλκινα θραχιόλια και να 
αγοράσετε σιδερένια. 
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"γρςί! Μέσης! ! 
Ἡεσεί ! 
Μεν)” 


α. 


ην. 
. Ἀ ἃ.. 


Ένα τυπικό οπλοπωλείο στο ΜΙἰάφεί. Λόγω αναδουλειάς, ο Ιδιοκτήτης µόνο κωλοτούμπες δεν κάνει 
από τη χαρά του, όταν µπαίνετε µέσα. 


προστατεύουν. βέβαια, οποιοσδήποτε 

µπορεί να το παίξει προστάτης και αν 

δει τα σκούρα να την κοπανήσει, αλλά 

αυτό δεν βοηθά πάντα. Τα ξόρκια και η 

μαγεία παίζουν επίσης σηµαντικό ρόλο. 

Ωστόσο η συνεχής αναβάθµισή τους 

περιπλέκει τα πράγματα και σύντομα ὃα 

σας μπερδέψει. 

Συνοψίζοντας, το Εἶπαί Εαπία»γ Υ/ἱ εἶναι 

το πιο ολοκληρωμένο παιχνίδι που ; 

δείτε για καιρό. Ακόμη και αν ψάχνετε Ὡωώὐὑᾷμὑυῥὑὂ 

για ένα παιχνίδι δράσης, εἶναι σίγουρο αντιδραστήρα, χρησιμοποιήστε τον δηµόσιο 

ότι α το προτιµήσετε. υπολογιστή µαζί µε την ΤΙΐα και θα μάθετε 
περισσότερα για την πόλη. 


ΤΙ ήῃπ 


λα 


γραφικα ΦΦΦΦφΦθοΦφ099 
ΗΧΟΣ ΦΦΦΦΦΦ0909 
οΑμεριαΥΦφφΦθοφοφος 
ΑΝΤΟΧΗ ΦΦΦΦΦ099099 


ΚΙ 


Κάντε κα: κάνα διάλειμμα για φαγπτό! 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
Ὑννό | Ηεληῖς 


σι κοάεν 
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αριθµός σελίδας 


(τενίθν/χ5αρα 5αἴμτῃ) 
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Του Γιώργου Κουρκουτά 


ια 
6 
-- 
.. 
ω 
οἱ 
ια 
ΘὉ 
αλ. 
ῶ 
5 
6 


Σύστημα: Όθσα Θαΐμγῃ 
Διάθεση: Ζοφοίτοη 
Κατασκευαστής: | οροίοπιυ 
Ῥοῄναιο 

Τύπος: Όοοπη-οίοπε 
Ημερομηνία κυκῆοφορίας: 
Κυκήοφορεί 

Παίκτες: { 


Θἰπσίο Ρίαυογ 


ΑΝ ΟΙ ΕΕΩΓΗΙΝΟΙ ΝΟΜΙΖΑΝ ΟΤΙ ΑΥΤΗ ΤΗ 
ΦΟΡΑ ΘΑ ΤΑ ΚΑΤΑΦΕΡΟΥΝ, ΤΗΝ ΠΑΤΗΣΑΝΕΙ 
ΔΕΝ ΘΑ ΜΕΙΝΕΙ ΤΙΠΟΤΑ ΟΡΘΙΟ! 


͵ : τ Όταν πριν από έναν 
Εάν είναι δυνατόν! ) χρόνο η κυριαρχία του 
Ώουοπῃ στα Ρς5 


Κλονίστηκε από την εμφάνιση τῶν 
Ώυκα Νυκεπι 30 και Ώυακε, οι 
χρήστες των 9απιθ οοησοίθς 
περίµεναν µε αγωνία την παρουσίαση 
του Όοοπῃ στο ρα[υτη ή το 
Ρἱαγσία[ίοπ. Οι Ρς υ5οις κόµπαζαν ότι 
δεν ήταν ποτέ δυνατόν να 
κυκλοφορήσουν για τις κονσόλες 
τρισδιάστατα παιχνίδια θολών 
πρώτου προσώπου. 

Με την εμφάνιση του Ώοοπῃ στο 
Ρἱαγ»Ια[ίοη και το Φα!υΓη αρκετοί 
ήταν αυτοί που απογοητεύτηκαν. 
Ειδικά η έκδοση για Φαΐυτη ήταν κάτω 
του μετρίου. Η κατάσταση όµως 
άρχισε να αλλάζει, όταν µία 
αμερικανική εταιρία αποφάσισε να 
αποβεί ο οι 32-ΡΙ{ 9απιθ 
οηςοἰθς, µε την περιορισμένη ΚΑΜ 
και τη µη επαρκή ισχύ για την ομαλή 
κίνηση των 30 Ιεχίυγθα πιαρ κόσμων, 
µπορούν να συγκριθούν µε τα Ρςς 
στα παιχνίδια βολών πρώτου 
προσώπου. Ο λόγος για τη ΙοΏο!οπιγ 
5οῄν/ατθ {ης., η οποία µε τον πρώτο 
τίτλο της, που άκουγε στο όνοµα 
Εχῄυπιθα, κατέπληξε τους κατόχους 
Φα[υτη και όχι µόνο. Το συγκεκριµένο 


παιχνίδι διέθετε οµαλότατη κίνηση και 


εκπληκτικά εφέ. 

Η εμπειρία της σε παιχνίδια του 
εἴδους έκανε τη 5θᾳα να της 
εµπιστευτεί τη µεταφορά του Ώυκο 
ΝυΚαεπι 40 στο Φαϊυτῃ. Τρία 
επεισόδια, µε συνολικά είκοσι τρία 
επίπεδα, σας περιμένουν να τα 
εξερευνήσετε... Πρόκειται για ένα 
όντως πολύ µεγάλο αι 

Για να είμαστε ακριθείς, ενώ έχουν 
μεταφερθεί όλες οι “ακατάλληλες” 
σκηνές από το πρωτότυπο, τα κρυφά 
επίπεδα έχουν αντικατασταθεί απὀ 
άλλα, δηµιουργηµένα από τη 
ἱοροίοπηγ. 

Τα γραφικά του είναι καταπληκτικά. 
Το Ώυκε ΝυΚκεπι 30 είναι το πρώτο 
Ώουπι-εἱοπθ στο οποίο η δράση 
εκτυλισσόταν και σε εξωτερικούς 
χώρους. Μεταξύ των εσωτερικών 
χώρων περιλαμθάνονται 
μπουντρούμια, υποθαλάσσια 


κανόλια, µέχρι και χώροι κτιρίων. Η 
χρήση εξωτερικών κόσμων απαιτεί 
υψηλό θαθμό ρεαλισμού, 
προὔπόθεση την οποία πληροί το 
Ώυκο ΝυΚεπι 30. 

Άλλο ένα σηµείο που εντυπωσιάζει 
εἶναι τα εφέ φωτισμού του 
τρισδιάστατου κόσµου. Η | οὈοίοπιγ 
έχει κάνει εξαιρετική δουλειά σε 
αυτόν τον τοµέα. Ειδικότερα, έχει 
μεταφέρει όλα τα εφέ του 
πρωτοτύπου, τα οποία μάλιστα έχει 
Βελτιώσει σε πολλές περιπτώσεις. 
Ιδιαίτερη προσοχή έχει δοθεί στα 
“τερατάκια”, τα οποία διακρίνονται 
για τη λεπτομερή απόδοσή τους. 
Επίσης, έχουν µεταφερδεί οι 
καθρέφτες του αυθεντικού παιχνιδιού 
[ο γράφων το κατάλαθε αµέσως μόλις 
έριξε µία οπλοθομθίδα σε έναν 
καθρέφτη και τα πάντα κοκκίνισαν!. 
Η τεχνητή νοημοσύνη των κακών εἶναι 
σωστά κατανεμημένη στα είκοσι τρία 


(5εςσᾶ σαἴμτηχτανίθνν ) 


επίπεδα, προσθέτοντας πολλούς πόντους στο 
φαπιθρἰαγ του παιχνιδιού. Εξάλλου, η ταχύτητα 
και η οµαλότητά του Όα σας αφήσουν 
ο Για την ακρίθεια, η ταχύτητά του 
εἶναι ανάλογη αυτής ενός Ροη/ίυπι Ρς στα 

100: ΜΗΖ/Ι. Αυτό το χαρακτηριστικό αποτελεί 
επίτευγμα για Φαπιθ οοη5οἰθ τεχνολογίας του 
1994. Ία 60 ῄταπιες ρε: 5θοοπα δίνουν στο 
ον την οπάλληλη αίσθηση. Βέθαια, η 
ονάλυσή του είναι χαμηλή σε σχέση µε αυτήν 
στα Ρζ5, µην είμαστε όµως πλεονέκτες. 

Ας περάσουμε τώρα στους συμθιθασμούς που 
έγιναν και στα αρνητικά σηµεία του παιχνιδιού... 
Δεν υπάρχουν αρνητικά σηµεία στο υΐς 
Νυκαπι 30 για Φαΐυγη. Απλά πράγματα! Πέραν 
αυτού, η ἰοὈοίοπιγ πρόσθεσε στο Ώυκε Νυκοπι 
30 και το περίφημο Ὀθαίῃ ΤΊαηΚ «απιθ, το οποίο 
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“Δεν υπάρχουν 
αρνητικά σηµεία 
στο Ώυκε 


Νύκεπι 3Ὀ για 
»αιύσῃ." 


Ν τινα γη . 
Ἵ . 4 ” . ἰ 
ντε νο νε ο. ος υενν 


υσὸ σππὸ οσπὰὴ «ππ 


ΣΥΝΕΧΩΣ Ἶ 
ΣΥΧΝΑ 
ΙΠΑΝΙΑ 


ΠΟΤΕ 


ΟΝΕΡΙΑΤΗΑ πα 


-..... μα. 


Εχε παρουσιαστεί για πρώτη φορά στην ευρωπαϊκή έκδοση. Ευτυχώς, για εµάς εἶναι ο 

αμερικανική έκδοση του ΕχΏυπιθα. Η ἰοβοίοπγ διαθέσιμο τώρα. --- 

δεν πρόλαβε να το συμπεριλάβει στην Αναλυτικότερα, το Ώεαίῃ ΤαηΚ είναι ένα ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
αεῄοη/ατοαάἆθ επηρεασμένο από την εποχή της ΑΝΤΟΧΗ 


Αἰαή 2600. Σε αυτό έχετε στη διάθεσή σας ένα 
ΙαπΚ που κινείται και εκτοξεύει ειδικούς 
πυραύλους, οι οποίοι εκρήγνυνται στον αέρα, 
και άλλα μικρότερα θλήµατα, τα οποία πέφτουν 
στο έδαφος. Σκοπός σας είναι να 
καταστρέψετε τους αντιπάλους σας, να κάνετε 
δρόµο για να περάσετε και, φυσικά, να σωδείτε 
από τους εχθρούς. Η λέξη “αντίπαλοι” 
παραπέμπει σε άλλους έξι φίλους σας! 
Πρόκειται για ένα από τα πιο εδιστικά 
ππυ]Ηρἰαγει «απιθ». 

Αν το Ώυκο ΝυΚοπι 30 δεν 

συμπεριληφθεί στη συλλογή σας, ὃα τ] 
είστε αδικαιολόγητοι. 


αρ 
ο] 
-ο 
.. 
ῳ 
ο] 
ωΏ 
-ὅ 
-- 
ῶ 
ο. 
[ο] 


(τον[θνν 5οπγ ρἰαγσίαίίοη) 
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του Ηλία Κούκουτσα 


ωρ 
5 
πο 
.. 
ω 
Ό 
ωρ 
ο 
-α. 
[ο] 
8. 
ο] 


ΤΕΡΜΑ ΠΙΑ ΤΑ ΚΑΛΑ ΠΑΙΑΙΑ. Η ΡΜΑ 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΑΙ ΠΟΥ ΘΑ ΚΑΝΕΙ ΠΑΤΑΓΟ. 


Από την ηµέρα που εμφανίσ 
πρώτο ηλεκτρονικό παιχνίδι τα 
πράγματα δεν έχουν αλλάξει και πολύ. 
Πάντα αναλαμθάνετε το ρόλο του ήρωα, του 
επίλεκτου που Όα σώσει είτε τη [η από τις 
επιθέσεις εξωγήινων ή τροµοκρατών είτε τους 
φίλους του ή τα αγαπημένα του πρόσωπα απὀ 
κάποιον κακό άνΌρωπο. 
ΑΛΛΑ.., για πλησιάστε λίγο και κάντε ησυχία. 
Μεταξύ µας, ποιος από εσάς δεν έχει νιώσει 
µεγάλη ευχαρίστηση σκοτώνοντας και τους 
αθώους σε µερικά παιχνίδια; Πόσες φορές 
πιάσατε τον εαυτό σας να πυροβολεί 
αδιακρίτως στο Ὑίηυα (ορ; 
Σε έναν όχι αγγελικά πλασμένο κόσµο πρέπει 
να είμαστε πάντα µε το µέρος του καλού; 
ἡήιως ήρδε ο καιρός να δοκιµάσουµε και την 
η πλευρά του νόµου; 
Το Οπαπα ΤΠεΠ Αυΐο καταφέρνει να θγάλει 
προς τα έξω τον χειρότερο χαρακτήρα κάθε 
ανθρώπου. Ὑποδύεστε έναν µικροκακοποιὀ, ο 
οποίος θέλει να αναρριχηδεί στην ιεραρχία του 
ελήμστος. Η - ικανότητά σας εἶναι να 
έβετε αυτοκίνητα και να τα οδηγείτε όσο πιο 
γρήγορα µπορείτε, αποφεύγοντας τις παγίδες 
του νόµου και κάνοντας εξυπηρετήσεις στο 
“μεγάλο αφεντικό”, µε την ελπίδα ότι ὃα σας 
εκτιμήσει και Όα σας προωθήσει στην ιεραρχία 
του οργανωμένου εγκλήματος, 
Κυρίες και κύριοι, σας παρουσιάζουμε την 
πρώτη εξομοίωση εγκλήματος. 
Το παιχνίδι διαδραματίζεται σε τρεις µεγάλες 
πόλεις, οι οποίες εἶναι απομιμήσεις 


πε εδώ ὦ ήταν) 


Σύστημα: Όοπυ Ρα τα ΐοη 
Κατασκευαστής: ΡΜΑ 
Διάθεση: Μυἰίταπια 
Ημερομηνία κυκῆοφορίας: 
Κυκήοφορεί 


ο άν κια 
κάντε τους µία θόλτα που δεν θα ξεχάσουν ποτέ. Μετά 


Φίποίο Ρίαυθι πετάξτε τους µε τη λιμουζίνα στο ποτόμ,. 


έβοντας αυτοκίνητα και κάνοντας χάρες και 
εξυπηρετήσεις στους “νονούς” κάθε περιοχής. 


ΚΛΟΠΕΣ 

Όσο χρονικό διάστηµα είστε µε τα πόδια, 
µπορείτε να χτυπάτε τους αθώους κατοίκους 
της πόλης ή και να τους πυροβθολείτε, αν 
βρείτε κάποιο όπλο. Μεταξύ της απλής βόλτας 
µε τα πόδια και της κλοπής αυτοκινήτου 
µεσολαθεί µόνο το πάτηµα ενός πλήκτρου. 
Πατήστε το, σύρετε έναν ανυποψίαστο οδηγό 
έξω από το αυτοκίνητό του, µπείτε µέσα και 
οδηγήστε µακριά. Οι πόλεις είναι γεμάτες 
αυτοκίνητα, σε µεγάλη ποικιλία μοντέλων και 
χρωμάτων. Για την ακρίθεια, περιλαµθάνονται 
από σαραθαλάκια µέχρι πανάκριθα 
αυτοκίνητα όπως ἰαπηροταβπί Ὀἱαβίο και από 
σχολικά λεωφορεία µέχρι πολυτελείς 
λιµουζνες. Πάρτε όποιο µπορείτε. Για να το 
θέσω πιο απλά, όποιο αμάξι µπορείτε να 
σταματήσετε, µπορείτε και να το κλέψετε, 
ακόµη κι αν έχει επιθάτες. Στη δηµιουργία της 
κατάλληλης ατμόσφαιρας συμθάλλει 
καθοριστικά και ο ήχος του παιχνιδιού. Η 
πλήρης ελευθερία κινήσεώς σας µέσα στην 
πόλη και κλοπής όποιου αυτοκινήτου θέλετε 
είναι πολύ σηµαντικό δέλεαρ για την απόκτηση 
του παιχνιδιού. Τα πράγματα, όµως, έχουν και 
συνέχεια. 


ΦοΝοσ 
Αρκετά παίξαµε, όµως, µε τα αυτοκινητάκια. 
Ηρθε η ώρα να πάρουµε την υπόθεση στα 


ΑΝΛΦ(ΡΕΙ ἃ 
ΥΠΟΚΛΟΠΕΣ 


Η ΜΟΝΤΕΡΝΑ 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ παίτει 
ΜΕΓΑΛΟ ΡόΛλο Στο 6.Τ.Α. 
ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΟΝ ΡΑΟΕΑ 
ΚΑΙ ΘΑ ΜΑΘεΤε ΑΝ ΤΟ 
“ΜΕΓΑΛΟ ΑΦεητικο” 
ΧΡΕΙΑΤΕΤΑΙ ΚΑΠΟΙΑ 
ΕΞΥΠΗΡέΤΗΣΗ. ΕΠΙΣΗΣ, Νε 
το ς.Β. Μπορείτε ΝΑ 
Υποκλέπτετε τιΣ 
ΣΥΧΝΟΤΗΤΕΣ ΤΗΣ 
ΑΣΤΥΝΟΜΙΑΣ ΚΑΙ ΝΑ 
ΒΡΙΣΚΕΣΤΕ «ΝΑ ΒΗΜΑ 
ΜΠΡΟΣΤΑ ΤΟΥΣ. 


ρω ροκ ώμο ἳ 
μαπησογφθήηὶ είναι το πιο γρήγορο και συνάµα το πιο... 
εὔθραυστο αυτοκίνητο. 


1. 


ΛΝΑΤΙΝΑΣΕΙΣ ΑΠΟ 
ΜΛΕΡΙΑ 


Άν εἰστε Αρκετά ΤΥχεροί, ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΑΝΑΚΑΛἵΨΕΤΕε 


χε Μερικἁ ΥΝ ΦΟΡΤΗΓΑΚΙΑ ΠΑΡΚΑΡΙΣΜέΝΑ Σε ΠερΙερΓα 
ΣΗΜΕΙΑ ΣΤΟ ΕΠΙΠΕΔΟ ΤΟΥ ΣΑΝ ΦΡΑΝΣίΣΚΟ. ΜόΛΙΣ Μπείτε ΜΕΣΑ, ΣΤΗΝ οθόΝΗ 
ΣΑΣ ΘΑ ΕΜΦΑΝΙΣΤΕΙ έΝΑ Τεράστιο ΚΙΙ.Ι. ΕΒΕΝΖΥ ΚΑΙ ΦΑ ΑΝΑΛΑΒΕΤΕ ΤΟΝ 


τ έλεΓχΟ ΕΝόΣ ΤΗΛΕΚΑΤΕΥΘΥΝΟΜΕΝΟΥ Βυ6ΟΥ ΦΟΡΤΩΜέΝΟΥ Με εκρηκτικΑ, Με το οποίο 
ΑΝΑΤΙΝΑΤΕΤΕ ΑΛΛΑ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑ. ΠώΣσ ΗΤΑΝ ΣΤΗΝ ΤΑΙΝΙΑ “ΌΙΤΥ ΗΑΛΑΥ: Όελο Ροοι”. 
Κάτι τέτοιο... 


σσ --------- 
{τερέν πετ.» 


' 


νας απὀ τους µηχανόθιους έκλεψε ένα φορτίο 
ναρκωτικών που ανήκε στο “μεγάλο αφεντικό”. Εσείς 
πρέπει να το πάρετε πίσω. Πώς; Πατήστε τους. 


τη 


να ΄κα 


χέρια μας. Θα λάθετε εντολές από τα δημόσια 
έφωνα που βρίσκονται στο (απίταἰ Ραής, 
όπως ακριθώς συμβαίνει και στις τανίες. Το 
“μεγάλο αφεντικό” αναλαμβάνει να σας δώσει 
αυτοπροσώπως τις εντολές, χωρίς να 
παραλείπει να σας στολίζει µε µερικά 
κοσµητικά επίθετα. Παρ΄ ότι υπάρχουν 200 
αποστολές, οι προγραμµατιστέ 
φροντίσει να µη μοιάζουν µετα 
πόλη είναι χωρισμένη σε δύο πίστες, µε 
διαφορετικές αποστολές η καθεμία. Σε µία 
εκτελείτε εντολές της κινεζικής µαφίας και σε 
κάποια άλλη Βρίσκεστε στις υπηρεσίες ενός 
διεφθαρµένου αστυνομικού. Θα σας ζητηδεί 
ορίσετε” ορισμένα µέλη αντίπαλων 
συμμοριών, να βοηθήσετε να ξεφύγει κάποιος 
κατόπιν ληστείας σε τράπεζα, να αφήσετε 
κάπου µία Βαλίτσα ή και να παραδώσετε ένα 


«ΟηΥ ρἱαγςίαίίοη 


Οἱ οποὔοί του Κρίσνα 9α συναντήσουν τον “Κάριώ" 
τους, καθώς τους “πατάτε” για να κερδίσετε πόντους. 


πακέτο. Όπως είναι φυσικό µε τέτοιες 
δραστηριότητες, δεν µπορεί παρά να 
υπάρχουν και απώλειες. Καθώς τρέχετε, για 
παράδειγµα, στο δρόµο, µπορεί να σας 
πεταχθούν µπροστά διάφοροι περαστικο!. Τι 
κάνετε τότε; Απλούστατα, τους πατάτε. 
Βέβαια, αυτό Όα κινητοποιήσει την αστυνομία 
εναντίον σας. Φανταστείτε αστυνομικό 
κυνηγητό, όταν πάρετε κάτω από τις ρόδες του 
αυτοκινήτου σας µία ολόκληρη παρέα οπαδών 
του Κρίσνα (οι τύποι µε τις πορτοκαλί ρόμπες) 
µόνο και µόνο για να κερδίσετε επιπλέον 
θαθμούς. 


ΕΚΒΙΑΣΜΟΙ 

Φθάσαμε, αισίως, στο αστυνομικό 
µέρος του παιχνιδιού, Όπως εἶναι 
φυσικό, οι διεφδαρμένοι µπάτσοι 


ΜΑΥΡΟ 
ΧΡΗΜΑ 


ΩΣ ΓΝΗΣΙΟΣ κΑκοποιόσ 

ποΥ εἶστε, Μπορείτε 
ΝΑ ΒΓΑΛΕΤΕ έΣΤΡΑ Λεφτά 
ΠΟΥΛΩΝΤΑΣ ΤΑ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑ 
που έχετε κλέψει. 
ΠΗΓΑίΝεΤε ΣΤΟ ΛΙΜΑΝΙ 
κάθε ΠόΛΗΣ ΚΑΙ εκεί 
ΔΙΑΦΟΡΟΙ Τύποι ΘΑ 
ΑΓΟΡΑΣΟΥΝ επιτόποΥ 
κάποιο ΑΚΡΙΒό 
ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟ. 0Σ0 ΚΑΛΥΤΕΡΗ 
Η ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΤΟΥ 
ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟΥ τόχο 
περισσότερα Λεφτά ΘΑ 
κερδίτετε. 
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ἤ «ρΌµός σελίδες -ᾖἵ 


(τανίανν ἕ5οπγ ρἰαγςσίαί[ομ) 
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| 


ΙΙ] 


Όταν θλέπετε κιθώτια στην άκρη του δρόμου, 


ΩἩ η 


-ᾱ- είναι η µειοψηφία. Όλοι οι 
μι υπόλοιποι Όα σας κυνηγούν 
συνεχώς, παρεμποδίζοντας τη 
δουλειά σας. Όσα πιο πολλά 
αδικήματα κάνετε τόσο πιο πολύ ὃα 
σας κυνηγούν. 
Οἱ δρόμοι Όα γεμίσουν µπλόκα. Τι θα 
πρέπει να κάνετε εσείς; Μα, να τους 
αποφύγετε µε κάθε τρόπο. 
Στην ανάγκη, περάστε από ένα γκαράζ 
του υποκόσµου και αλλάξτε το χρώμα 
του αυτοκινήτου σας ή ακόµη και τις 
πινακίδες. Στην προσπάθειά σας ὃα 
βρείτε Βοήθεια από µερικά κιθώτια 
που βρίσκονται διασκορπισμένα στην 
πόλη. Περνώντας απὀ πάνω 
τους µε το αυτοκίνητο 
κερδίζετε διάφορα 
δωράκια όπως κλειδιά για 
5 αποδράσεις από τη 
“ φυλακή, αλεξίσφαιρα 
γιλέκα και, φυσικά, όπλα. 
Αυτό, όµως που 
εντυπωσιάζει περισσότερο 
στο παιχνίδι εἶναι το επίπεδο 
ρεαλισμού στο σχεδιασμό των πόλεων. 


-- 


ἱφ/ρῥαγματική ο. 
πραήµότική ζωή. [ια παράδειγµα, 
ο ς θάλετε φωτιά ἡ πατήσετε 
κώποιον άνθρωπο, ὃα 
αταφθάσουν στον τόπο του 
εγκλήματος πυροσβεστικά 
οχήματα ή ασθενοφόρα. Τι κάνετε 
εσείς; Εκπληρώνετε τα παιδικά 
όνειρά σας. Τα κλέβετε και κάνετε 
βόλτες µε τους φάρους ανοιχτούς 
και τις σειρήνες να ουρλιάζουν... 
Περνώντας σε πιο συνηθισμένα 
πράγματα, ὃα ηρέπει να αναφέρώ 
ότι το παιχνίδι δν διαθέτει ν 
εντυπωσιακά τρισδιάστατα 
γραφικά. Ωστόσο, το επίπεδο 
λεπτομέρειάς του είναι υψηλό και 
σε αυτό το στοιχείο οφείλεται η 
υψηλή βαθμολογία. Ο ήχος είναι 
φανταστικός, δίνοντάς σας 
παραλληλα την αἴσθηση ότι 
παρακολουθείτε από ψηλά τη ζωή 
οκ ομονε. Υπάρχουν 

ές λεπτομέρειες οι οποίες, 
ενώ δεν εἶναι εμφανείς την πρώτη 
φορά, σας βοηθούν να µπείτε στο 
κλίμα του παιχνιδιού - για 
παράδειγµα, τα κουδουνάκια που 
κρατούν οι οπαδοί του Κρίσνα, ο 
ήχος των οποίων δυναμώνει όσο 
τους πλησιάζετε. 

Αυτό, όµως, που κάνει το παιχνίδι 
να ξεχωρίζει, εκτός από το 
πρωτότυπο σενάριό του, εἶναι το 
υψηλού επιπέδου Φαπιερἰαγ. Το 
Ο.Α. εἶναι άκρως εθιστικὀ. Βάζω 
στοίχηµα ότι, αν καταφέρετε να 
ξεπεράσετε το ταμπού του 
σεναρίου, δεν Όα σταµατάτε µε 
τίποτα. Στο κἀτω-κάτω, 
απευθύνεται σε ενηλίκους. Είναι 
επίσης απολύτως σίγουρο ότι θα 
προξενήσει πολύ µεγάλες 
αντιδράσεις. Προς το παρόν, 


, δεν 8α πάρω θέση 
και Όα το κρίνω απλώς ὡς μα 
ένα ακόµη παιχνίδι. . 


“.πΣ, κκ σον -- 


Γαό κ, 


[ραφικα ΦθΦΦΦΦθφο 
ΗΧΟΣ ΦΦΦΦΦΦΦΦ909 
οΑμµεριΑΥθθΦΦΦοςοοοο 
ΑΝΤΟΧΗ ΦΦΦΦθθΦφςςο 


59θὴ 


Το πρώτο θήµα για την παρανομία! 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 


Μόνο αν βγεῖτε στο ὀρομο και 
κανετε τα τόια σ΄ αήηθεια. 


Γλὰ. 9999 9996999699) 9οςσσος - 
". : κ ν. 24! β), “.ς 
| Ἅ ρε ο ν, 
ΙΙ 1ἱ ΚΛΛΗ ΠΦΙΗ πάπες. δὴ 


Εππατκ ΚΛΙΕΣ ΛΠΘΡΕ 


ν ΕΠ ΛΡΤΙ ΣΛ1 
ΣΠ ΠΡΙ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΕ ΜΕΤΛΧΕΙΡΙΣΜΕΝΛ 
ΡΟΧ -- ΕΛΜΕ: {0.908 
ΝΕΟ » ΕΛΜΕ: 19.900 
ΜΛΟΤΕΗ ΦΥ5ΤΕΜ »» ὁ ϱΛΜΕΣ: 12.908 
ΜΕΛ ΡΒΒΙΝΕ » ΕΛΜΕ: 10.900 


ΗΝΛΙ ΕΛΝΤΛΟΥ 7 
ΝΡΑ ΙΝΕ 96 
ΗΙΛ 96 


ςΒΛΣΗ ΡΛΝΡΙΕΟΤ 2 
ΡΟΧ ΠΛΜΕΣ: ΛΠΟ 0.900 


ΤΟΜΕ ΕΛΙΡΕΗ 2 ΦΛΤΨΛΝ ΛΜΕΣ: ΛΙ 8.500 


ΡΑΝΡΕΜΟΝΙΙΝ 2 ΦΝΕΣ ΒΑΜΕΣ: ΛΠθ «508 
ΒΗ5Τ Λ ΜΟΝΕ 5 ΨΙΡΤΟΛΙ ΒΟΥ ἄΛΜΕΣ: ΛΠΘ 6.900 


ΡΙΡΡΥ ΚΟΝά ΕΛΟΙΝΕ ϱ)-Β0Μ ΕΛΜΕ: ΠΟ 2.458 
ΙΛΜΒΟΒΕΗΙΝΙ δὲ ΕΡἱ ΕΛΜΕ: ΛΠΟ 2.900 
ΤΟΡ 6ΕΛΗ ΒΛΙΙΥ 300 ΛΜΕΣ: ΛΠΟ ἀ.508 
κ. ΜΕΕΑ ΒΒΙΝΕ ϱΛΜΕΣ: ΑΠΘ ὀ.508 
πω - κ ΤΗΗΤΛΙΛ ΕΛΙΧΝΙΛΙΛΠΙ 


ΑΠΟ 1 
.. 1 


ΚΑΛΛΙΘΕΑ: ΔΗΜΟΣΘΕΝΟΥΣ 195, 17ό 73, ΤΗΛ.: 95590272 
ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ: ΑΙΓΑΙΟΥ 96, 171 24, ΤΗΛ.: 991949] 


.) παπα Εωάιβα 
(8 ) ΝΑ ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΜΕ ΔΟΣΕΙΣΙ 


ΒΙΛΡΕ ΒΗΝΝΕΗ 


ΣΤΛΗΓΒΛΗΙ 


ΜΕΝ ΙΝ ΒΙΛΕΚ 


(τδνῖθνν χ΄ πἰπίεπἁο όἡ ) 
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Σύννεφο σκόνης 


ΙΣΧΥΡΙΣΤΗΚΑΤΕ ΠΟΤΕ ΟΤΙ ΔΕΝ ΥΠΑΡΧΕΙ ΕΝΑ 
ΣΟΒΑΡΟ ΠΑΙΧΝΙΑΙ ΡΑΛΙ ΣΤΟ Νό4; Αν ΝΑΙ, 
ΑΝΑΘΕΩΡΗΣΤΕ ΤΗΝ ΑΠΟΨΗ ΣΑΣ. Το ΤΟΡ 
ΟεΑη ΒΑΙΙΥ ΑΛΛΑΖΕΙ ΤΗΝ ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ. 


Εχετε νιώσει ποτέ 
την αἴσθηση της 


. 
Ὀ 
[ 
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κ 
ν-] 
ο] 
αό 
.ρ 
πες 
- πι 
Β] 
ε- 


Σύστημα: ΝΙπίοπάο θά 
Κατασκευαστής: Βοςς 6απιο 
θιμάϊος 

Ημερομηνία κυκῆοφορίας: 
Κυκήοφορεί 


θαπήάσε θοπίτοίίοι Ροκ 


. 


Βιπιδίε ραοΚ 


]ῷ 9) ΤΟΠ, ΙΙ 
εν 58) 
Τε] 
[ος Ἰαετ] 
ο. 


αριθµός σελίδας 


ταχύτητας, 
γλιστρώντας µε ένα 
αγωνιστικό κ» (οδψ/οΠῇ 
στην άκρη ενός γκρεμού; Δεν 
είναι υπέροχο το συναίσθηµα που 
νιώθεις, όταν το αυτοκίνητο “πετάει 
κώλο” σε µια λασπωµένη διαδροµή 
και ο χρόνος που έχεις στη διάθεσή 
σου για να το επαναφέρεις στον ίσιο 
δρόµο είναι ελάχιστος; Υπέροχες 
εµπειρίες. Τι; Δεν τις έχετε νιώσει; 
Περίεργο. Μήπως δεν έχετε αγοράσει 
ακόµα το Ἱορ Όθαι Κα!ὴγ; Αν όχι, µην 
καθυστερείτε ἀλλο. 

Είναι αλήθεια ότι κανένα παιχνίδι 
αυτοκινήτων δεν έχει καταφέρει να 
μεταδώσει στον παίκτη την αἴσθηση 


των 
αληθινών 
αγώνων, να ανεβάσει την αδρεναλίνη 
του στα ύψη, να κάνει το στομάχι του 
γα φθάσει στο στόµα του. Το παιχνίδι 
που τα είχε καταφέρει καλύτερα 
µέχρι τώρα ήταν το 5θᾳᾳα Καἰἱγ. 
Ώσπου εμφανίστηκε το Ἱορ Όθαι 
Καὶϊ (ή ΤΟΚ στο εξής). 

Η πρώτη εντύπωση από το ΤΟΝ δεν 
εἶναι Θετική. Ειδικά, αν 
παρακολουθήσετε το παιχνίδι 
κάποιου άλλου είναι πολύ πιθανό ότι 


πα ηρ 
| σι) μδύ 


ΙΟ 


ὃα απογοητευθείτε. Τα πράγματα 
όµως δεν είναι πάντα έτσι όπως 
φαίνονται. Στην αρχή το παιχνίδι είναι 
όντως κάπως αργό. Και λοιπόν; Τι 
περιμένατε, να σας δίνονται απὀ την 
αρχή όλα τα αυτοκίνητα του 
παιχνιδιού; Καθίστε αναπαυτικά και 
ειδοποιήστε τους φίλους σας ότι ὃα 
χαθείτε για ένα διάστηµα. Επιλέξτε το 
πρωτάθλημα και αφεθείτε, Στην αρχή 


1725106 
ΤΙΜΕ΄ΙΕΕΙ 


ξεκινάτε τελευταίος µιας σειράς 20 
αυτοκινήτων και τρέχετε γύρω από 
µερικές αρκετά µεγάλες πίστες. 
Κερδίζοντας όµως Όα αποζηµιωθείτε 
µε καινούριες πίστες και... ταχύτερα 
αυτοκίνητα. Αν εξακολουθήσετε να 
κερδίζετε, τα αυτοκίνητα ὃα 
αρχίσουν να τρέχουν µε υπερβολική 
Ἰοχίτητα, Ενα μικρό µειονέκτηµα του 
παιχνιδιού αποτελεί το γεγονός ότι 


δεν χρησιμοποιεί τα πραγματικά 
ονόματα των αυτοκινήτων, ὠστόσο οἱ 
συντµήσεις εἶναι αρκετά 
διαφωτιστικές. Όταν, για παράδειγµα, 


Ὠπα! Είπαμε ότι µπορείτε να πάτε 
παντού µε το αυτοκίνητο, όχι όµως και 
για ψαροντούφεκο. 


Πολλές πίστες διαθέτουν και τούνελ. Το 
συγκεκριµένο τούνελ στη ζούγκλα είναι 


γεμάτο µε περίεργα αγάλματα του 
Τριανταφυλλόπουλου. 


δείτε στην οθόνη επιλογών σας ένα 
αυτοκίνητο µε την ονομασία |.Ώ., δεν 
πιστεύω να υπάρχει κανείς που ὃεν 
ὃα αναγνωρίσει τη θρυλική και 
αξεπέραστη [απεία Ώείϊα Ιπίειρταίίς. 
Έπεπα από ὁ γύρους, Όα έχετε στη 
διάθεσή σας αυτοκίνητα όπως το 
(οδνοΠη, η ἰαπεία Ὀθίία, η Ρο:σεθ 
9509, η ΒΜΝΝ ΜΑ, ένα Νίς5αη ΞΚΥΙίΠΕ 
ΟΤΓΚ και µερικά ακόµα υπερ- 
αυτοκίνητα. Παρέχεται επίσης η 
δυνατότητα να τα θάψετε, 
χρησιµοποιώντας το ραϊπίσῃορ που 
Βρίσκεται στο κ Ἀ 


ΑΡ ΤΙΜΕ 
900”689 
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ἱΑΡ ΤΙΜΕ 
909”55 


ετο παχοῖ με δὰσ πο νο Ρος όμως δεν έχει καλή 
ανάλυση, ενώ μειώνεται και η ταχύτητα. 


πιπίοαπάο 64 Ἰτονί[ανν 


ἙΤΥΤΕΈΤ ο ορηορισσοῃ Λοκόμβηιοως 1007 


Το τορίαγ δείχνει µια ἱαποῖα Ὀοήα να σκάθει για πετρέλαιο έπειτα από ἑνα άλμα. 


Χαμηῆές πτήσεις 


Από τη στιγµή που σας δίνεται η 
δυνατότητα επιλογής τῶν υπερ- 
αυτοκινήτων, το παιχνίδι αλλάζει 
εντελώς πρόσωπο. Ίο θέµα της 
ταχύτητας του οχήματος Όα συνεχίσει 
να σας απασχολεί, αυτήν τη φορά όµως 
αναζητώντας τρόπους να νεα 
Με άλλα λόγια, το παιχνίδι ὃε 
προσφέρεται για οδηγούς ως 
σοβαρή... προὔὐπηρεσία. Ειδικά µε την 
κάµερα µέσα στο αυτοκίνητο, η 
αἴσθηση της ταχύτητας εἶναι κάτι 
παραπάνω από συγκλονιστική.Ο 
ρεαλισμός βρίσκεται σε τόσο υψηλά 
επίπεδα, ώστε µερικές φορές δεν 
χρειάζεστε το τυπιδἰε ραεκ για να 
νιώσετε τις δονήσεις ενός 
τρακαρίσµατος, 

Αυτό όµως που Όα σας ικανοποιήσει 


Όταν χειµωνιάζει, οἱ πίστες αποκτούν ἄλλη όψη. Η λίμνη στη ζούγκλα παγώνει και έτσι 


πρέπει να οδηγήσετε στην επιφάνειά της! 


περισσότερο στο ΤΟΑ είναι οτρόπος 
µε τον οποίο κινούνται τα αυτοκίνητα. 
Υπάρχει άµεση ανταπόκριση Καὶ, το 
σημαντικότερο, κινούνται και 
στρίθουν µε πό τρόπο. Παρ΄ 
ότιτο παιχνίδι 


βάρος στην αιοαὪθ 
αἴσθηση δν είναι ῶ» 


ρίχει μεγαλύτερο 


ΘΑ ΑΡ 
() τη) Τα.) 
]ρ Ἱ 


ο. 


Δεν υπάρχει παιχνίδι αυτοκινήτων 
που να µην ἔχει και από ένα 


αριθµός σελίδας 


ηἱπίθηάο 64 
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πα 


εξοµοιωτής], εντούτοις 
τα αυτοκίνητα 
συμπεριφέρονται όπως 
τα πραγματικά. Ανάλογα λοιπόν 
µε το αυτοκίνητο που έχετε 
επιλέξει, πρέπει να περιμένετε 
διαφορετική συμπεριφορά. Με 


ώρὃ ) 


τη { άλλον τρόπο στρίβουν τα 
συ αυτοκίνητα που έχουν μι 
στους πίσω τροχούς και αλλιώς 


αυτά µε κίνηση στους 
εµπρόσθιους. Επίσης, υπάρχει 
ιαφορά στον τρόπο µε τον οποίο 

στρίθουν τα Βαριά και τα ελαφριά 
αυτοκίνητα. Ο παίκτης πρέπει να μάθει τη 
συμπεριφορά κάθε αυτοκινήτου, προτού 
αρχίσει να “ζωγραφίζει” στις πίστες 
προκειµένου να προσφέρει θέαμα στον 
κόσµο, ανή να χτυπά σε όλους τους 
τοίχους κρατώντας µια πορεία προς τον 
τερματισμό. 
Τα αυτοκίνητα επίσης είναι πιστές 
απομιμήσεις των πραγματικών και 


Ξέρετε ότι έχετε ΤΗ ΔΥΝΑΤόΤΗΤΑ ΝΑ 
ΑΛΛΑΣΕΤΕ ΤΟ ΧΡΩΜΑ ΤΟΥ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟΥ ΣΑΣ; 
ΜΠΑΙΝΟΝΤΑΣ ΣΤΟ ΦΑΝΑΡΤΤΙΔΙΚΟ, Μπορείτε ΝΑ 
ΚΑνετε ὀποιΑ ΑΛΛΑΓΗ ΧΡώΜΑΤΟΣ Θέλετε. 
Μπορείτε ΝΑ το Βάψετε έτσι! ὠστε ΝΑ εἰνΑΙ 
ΕΤΟΙΜΟ ΓΙΑ ΠΑΡΕΛΑΣΗ ΚΑΡΝΑΒΑΛΟΥ, ΝΑ το 


α εειες! 4 οὐ δλεκ 


Γεµίχετε ΜΗΝΥΜΑΤΑ Η ὁ,Τι ΑΛΛΟ οέλετε. 
ΠροχωπικΑ, ΠΑΝΤΩΣ, έχω ΝΑ κάνω Μια 
ΠΑΡΑΚΛΗΣΗ ΣΤΗ ΝΙΝΤΕΝΟΟ. Αν ΒΓάλει το 
ΣΧΕΔΙΑΣΤΙΚό ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΓΙΑ Το 6400, το 
ΜΑΛΙΟ ΑΗΤΙΦΤ ΝΑ ΜΗΝ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕΙ ΤΟΝ 
ΑΝΑΛΟΓΙΚΟ Μοχλό, ΕΙΝΑΙ ΑΙΣΧΟΣ. 


ἵ : Τὸ ΤΑἰ η 
Ἡ ος ον - Πθδρ]α 
πλω λ ᾖηὅ 
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Ἵσ Ὁ- 


ΠΩ ΤΗ 


συμπεριφέρονται ανάλογα. Βυδίζονται στις 
αναρτήσεις ας όταν βρίσκονται σε 
στροφές, η οδική συμπεριφορά τους 
εξαρτάται από το σηµείο τοποθέτησης της 
μηχανής, ενώ διαθέτουν ακόµα και 
διαφορετικά κέντρα Βάρους. Στην πρώτη 
πίστα υπάρχει ένα ανάχωμα που στέλνει 
όλα τα αυτοκίνητα στον αέρα. Αν τρέχετε 


µε το Β» [η µηχανή του εἶναι τοποθετηµέν! 
στο κέντρο) ή µε την Ροιςς/ε [είναι 
πισωκούνητη) στη µέση του άλματος το 
αυτοκίνητο αρχίζει και γέρνει προς τα 
πίσω εξαπίας του θάρους της µηχανής. 
Παρά το γεγογός ότι τίποτα δεν µπορεί νς 
σταματήσει το αυτοκίνητό σας [περίπου 
Πποτα, αλλά αυτό ο δούμε αργότερα 
εντούτοις µπορεί να καταστρέφεται στη 
διαδρομή. Στο τέλος κάθε πίστας, οι 
μηχανικοί σας αναλαμθάνουν τις 
επιδιορθώσεις, αντικαθιστώντας τα 
τρακαρισµένα ή κατεστραμμένα κομμάτια 
µε καινούρια. Τα κομμάτια που έχουν 
αντικατασταθεί τοποθετούν σε κοινή θέα 
πάνω σε ένα τραπεζάκι, έτσι ώστε να σας 
κάνουν ρεζίλι σε όλο τον κόσµο. Αν 
μάλιστα δεν είστε καλός οδηγός, τότε το 
αυτοκίνητο από Ἰογοία 5υρτα ὃα γίνει σαν 
τρακαρισµένο (ἰπαυεοεπίο, δεν Ὁα τρέχει 
Κανονικά στον αγώνα, ενώ δεν ὃα µπορεί 
γα στρίθει ομαλά. Στο τέλος οι μηχανικοί 


ια - 


πἱπίοαπαᾶάο 64 χτανίανν 


Νιδ5Αν 
ΞΚΥΗΝε 


Ι: Δεν χρησι- 
μοποιείται 


Β: Δεν χρησι- 
μοποιείται 


ὃα παραπηθούν, αφού περάσουν µε τη 
σειρά και σας χαστουκίσουν. 


ς Επάνω: Αλλαγή Ψϊον " ς Κότω: Αλλαγή 
γιθν " ς Αριστερά: Δεν χρησιµοποιείται 
ς Δεξιά: Αλλαγή Ψἱενν 


Ό.βαα: Δεν . ἵαοτ 
χρησιµοποιείται . Ἡ τοχύτητος 


Καιρός... για νίκη 


Το στοιχείο εκείνο του παιχνιδιού που το 
κάνει να ξεχωρίζει απὀ τον 
ανταγωνισμό, εἶναι οἱ λεπτομέρειες που 
διαθέτει. ἔτσι, παρά το γεγονός ότι το 
παιχνίδι δεν µπορεί να υπερηφανευθεί 
γα τις πολλές πίστες του, καθώς 


ΜΘΗΙΥΙΟΥΥ Μεπο: 


περιέχει µόνο επαρχιακούς δρόμους, Ορίίογις : ΟΧΙ πέισε 
εντούτοις εἶναι φτιαγμένες µε πολύ πιο φατοδος Ραςίς 
ρεαλιστικό τρόπο απὀ αυτές του Μυ]ή κ. ανν 
Καείπα (ΙαπιρίοηςΗρ, οἱ οποίες έδιναν καθώς ΓΕ 
την εντύπωση ότι τρέχεις µέσα σε ρωμαποών που 
λούνα παρκ. Η σημαντικότερη ος 


λεπτομέρεια όµως είναι οι καιρικές 
συνθήκες. Στο ΤΟΝ, αντίθετα µε άλλα 
παιχνίδια, οι καιρικές συνθήκες παίζουν 
σηµαντικό ρόλο καθώς απὀ αυτές 
εξαρτάται η οδική κκ οᾖν τῶν 


α δηµιουργήσει.. 


τεράσπες πίστες, γεμάτες µε κρυφά 


παρατηρούνται µερικά Όυᾳς όπως, 


αυτοκινήτών, Όταν αρχίζει να χιονίζε, παραδείγματος χάριν, µερικές φορές σηµεία, από όπου µπορείτε να κόψετε 

: |. 8α διαπιστώσετε ότι ύστερα από ένα τρακάρισµα τα δρόµο. Σας προσφέρονται µερικά από 
ο” 8α αναγνωρίζετε τις πίστες στις αυτοκίνητα µένουν ακινητοποιηµένα µε τα πιο υπέροχα και δυνατά αυτοκίνητα, Εχοντας οὐηήσει 
οποίες ήδη έχετε ζαναπαίξει, ενώ το το κόπο κολληµένο σε κάποιον Τοίχο. Τα οποία σας προκαλούν να τα μερικά (ρήτορα 


αυτοκίνητο ος µε αλυσίδες 
και δεν πατάει στο δρόµο. Στο παιχνίδι 
παρέχεται επίσης δυνατότητα 
νυχτερινής οδήγησης. Μπορεί να µη 
φθάνει το επίπεδο αυτής του Υ-καἰ!γ, 
όμως δεν Όα σταματήσετε να χαζεύετε 
τον τρόπο µε τον οποίο ο οι 
πινακίδες του προπορευόµενου 
αυτοκινήτου, όταν πέφτουν οἱ 


προβολείς σας πάνω του. 


θιπροσευχές µας 
εισακούστηκαν; 


Περίπου. Αν και το ΤΟΚ είναι κλάσεις 
ανώτερο από το ΜΕ6, ὠστόσο έχει 


Σε αυτές τις περιπτώσεις πρέπει να 
κάνετε Γεςε!. Παρ’ όλα αυτά είναι το 
Καλύτερο οκ αυτοκινήτων που έχει 
κυκλοφορήσει για το Νό4. Η 
κυκλοφορία του Όα χαροποιήσει 
Ιδιαπερα τους κατόχους του 
μηχανήματος, οι οποίοι αγόρασαν το 
ΜΚΕ και έκαναν τα στραθά µάτια στα 
λάδη του. Μόλις καταφέρετε να 
περάσετε τις πρώτες πίστες, Όα 
ανταµειφθείτε µε ένα από τα καλύτερα 
ράλι. Υπάρχουν στη διάθεσή σας πέντε 


τιθασεύσετε, και καιρικές συνθήκες 
που επηρεάζουν ανά πάσα στιγµή τὸν 
αγώνα. Το ΤΟΕ δεν πρέπει να λείπει 
από καµία συλλογή χρήστη, ο οποίος 
αρέσκεται σε γρήγορους ρυθμούς 
οδήγησης. Είναι το παιχνίδι για όλους 
τους “γκαζόβιους”. Τι άλλο πρέπει 
λοιπόν να γράψω για να σας πείσω να 
το αγοράσετε και να σταματήσετε να 
κλαίτε για την έλλειψη ενός 

σοβαρού παείπᾳ 9απιε από τη -- 
συλλογή σας; σε 


αυτοκίνητα, χάρηκα ιὀιαίτερα 
ὅταν µου ὀόθηκε Η ευκαιρία να 
παϊδω το ΤΟΚ. Ο χειρισμός του 
εἶναι υπέροχος, ενώ οι 
εναἠἠατές, των καιρικών 
συνιηκὼν το καθιστούν 


πρὀκήηση πια τους, ἠάτρεις Των 


ερήτορων αυτοκινήτων. 


κάποια μειονεκτήματα. Καταρχήν, ο ΓΡΑΦΙΚΑ 
ἡχος δεν στέκεται στο ύψος του 


παιχνιδιού. Ο θόρυθος των μηχανών ΗΧΟΣ 
αντ να “πωρώνει” τον παίκτη, µερικές ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
φορές τον απωθεί. Επίσης, ΑΝΤΟΧΗ 


ΑΡ 2/1 
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ΕΜ, 


Ἀπολαυστικό, ρεαλιστικό, υπέροχο. 
Ἀποκτήστε το. 


ο, 
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ΠΑΜΕ ΓΙΑ ΨΩΝΙΑ 


Αν ΚΑΤΑ ΤΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΜΙΑΣ ΝΥΧΤΕΡΙΝΗΣ 


ΒΟΛΤΑΣ ΣΑΣ ΓΥΑΛΙΣΕΙ ΚάΤΙ Σε ΜΙΑ ΒΙΤΡΙΝΑ, 
ΤΑ ΠΡΑΓΜΑΤΑ ΕΙΝΑΙ 


ΑΠΛΑ; ΘΑ ΤΗΝ 
} ΚΑΤΕΒΑΤΙΕΤΕ ΚΑΙ 
ΦΑ ΠΑΡετε 
ή ΟΤΙ ΤΡΑΒΑ Η 


{ΨΥΧΗ ΣΑΣ. 
Ἵ 


τν Ἀέ με μα ας 
| ο ε ἵ και 
,, πιώσθυνα 


ᾷ , [ὴ Δαιμονικά πλάσματα πέφτουν κατά λάθος πάνω στο σπαθί σας. Πότε-πότε θα συναντάτε μεγάλα 
σοκακια. τερατάκια που θα απαιτούν ειδική αντιμετώπιση. Για αυτή την Ύδρα, για παράδειγµα, θα χρειαστεί 
να γκρεµίσετε το ταθάνι. (Ωχ, το αποκάλυψα!) 


(ΛΙΕΛΠΙΗΕς 


ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΕΕΥΠΝΗ ΙΑΕΑ ΄ΑΕΝΕ΄ ΝΑ ΠΕΡΠΑΤΑ ΚΑΠΟΙΟΣ ΜΟΝΟΣ ΤΟΥ ΤΗ ΝΥΧΤΑ 
ΣΤΟΥΣ ΔΡΟΜΟΥΣ ΤΟΥ ΛΟΝΔΙΝΟΥ. ΠΑΡ’ ΟΛΑ ΑΥΤΑ, ΝΟΜΙΖΩ Οτι ΤΟ ΝΙΟΗΤΜΑΡΕ 
(6ΕΕΑΤύΒΕς ΥΠΕΡΒΑΛΛΕΙ ΑΙΓΟ. 


{ ͵ ωὪα, “Φάε τη λεπίδα µου, της Εκάτης και υποδείκνυε τον τρόπο προτού κλαπούν τα έγγραφα. 
Σατανικά β ιβ ῆ ία) σιχαµερό πλάσμα της µε τον οποίο Κάποιος µπορεί να Μπερδευτήκατε απὀ τα πολλό 
ιο αλ ώμο ν 


γύχτας!” Φαίνεται εµφυσήσει ζωή στους νεκρούς. Τη Ονόματα; Μη σκάτε... Το παιχνίδι είναι 
περίεργο, αλλά, έπειτα από μερικές μετάφραση έκλεψε ο Αάαπι ({αν/εγ, πολύ απλό, αρκεί να καταφέρετε να 
προσπόδειες στο καινούριο Και άκρως ένας τρελός επιστήµονας που ὡς σκοτώσετε ότι τέρας στοιχειώνει τους 
εθιστικό παιχνίδι της Κο[[ειο ονόματι επικεφαλής ενός στρατού από δρόμους της νύχτας. Οπως 
ΝισῄΙπιαιε (πεαῖυτος, ὃα πιάσετετον  µεταλλαγμένους και ζοπιθῖθς απειλεί συνηθίζεται, οι δύο χαρακτήρες που 
εαυτό σας να λέει τέτοιες εξυπνάδες, να καταστρέψει τον κόσμο. ελέγχετε έχουν διαφορετικά 
καθώς Όα µακελεύετε όλα τα Στο παιχνίδι ο παίκτης ελέγχει είτε τον αρακτηριστικά. ἔτσι, ο ἰγνάτιος εἶναι 
δαιµογικά τέρατα που εἶχαν την κακή Ιγνάτιο είτε τη Νάντια. [Ποια είναι αυτή; όρο αλλά πιο αργός και 
Ιδέα να βρεθούν στο δρόµο σας. Η Μα, η κόρη του Ότ Ἴθαπ, ενός χρησιμοποιεί ένα θαρύ 
Σύστημα: 8ουυ Ρἰαυίαίίομ σφαγή σε όλο της το µεγαλείοἱ συνεργάτη του Ιγνάτιου που κοντάρι, ενώ η Νάντια πιο ῶ» 
Κατασκευαστής: Καΐΐσιο Το ΝἰᾳῄίπιαΓε (Πθαίυτες έχει µια δολοφονήθηκε από τον ΟπανΊθγ,λίο αδύναμη αλλά και 


τραγική υπόθεση. Ο ήρωας υποδύεται 
τον κακό και, εν συνεχεία, πρέπει να 
γίνει καλός για να διορθώσει αυτά που 
έκανε και να σώσει ὀχι µόνο το 
Λονδίνο αλλά ολόκληρο τον κόσμο 
απὀ τις δυνάµεις του κακού. Και ον τν 
πιστέψτε µε, τον περιμένει πολλή .. κ κ 
ΦἰποἰοῬιαίεί Ὀμαί Απαίοσιε δουλειά. | Ν κ) ον 
Το όνοµα τοῦ ήρωα εἶναι |γνάτιος 
Βἰαεκνοοά (πού πας µε τέτοιο 
όνομα...). Μολονότι εἶναι ένας δρήσκος 
άνθρωπος, έκανε ένα λαδάκι: 


Μοπιστυ θαά μετέφρασε ένα αρχαίο χειρόγραφο είπε ότι δύο κεφάλια είναι καλύτερα απὀ ένα; 
που ανήκε στη σατανική αδελφότητα 


δα” -Ἡι 
αἩ εν, 


”ὼ οι 


(5οηγ ρἰαγςίαἴίοη (ΤΓθνίθν) 


ῬΙΧΕΙ, πεχ! αεηοια[ίοπ Δεκέμβριος 19097 


ἤ αριθµός σελίδας 


(τεν[θνν χ5οπγ ρἰαγςσίαίϊ[οη) 
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Ἆ αριθµός σελίδας 


ϱΠΛΠΜΙθ 


Όποιοσ Ψάχνει ΒΡίΣΚΕΙ 
ΠΟΛΥ ΤόΡΙΚΑ όπΛΑ ΚΑΙ 
ΒΟΗΘΗΜΑΤΑ. 


ΑΠΛΗ 

ΣΦΑΙΡΑ 

ΥΓΕΙΑΣ - 

ΑνΑπληρώωνε! 

το 1/4 ΤΗΣ 
εΝέρΓεΙΑΣ ΣΑΣ. 


ΚΟΚΚΙΝΗ 
ΣΦΑΙΡΑ 
ΥΓΕΙΑΣ - 
ΑΝΑΠΛΗΡΩΝει 
ΟΛΟΚΛΗΡΗ 
ΤΗΝ ενέργεια. 


ΜΟΝΟΚΑΝΝΗ 
ΚΑΡΑΜΠΙΝΑ - 
ΚΑΛΗ ΑΛΛΑ 
ΤΗΣ 
ΥΠΟΜΟΝΗΣ. 


ΔΙΚΑΝΝΗ 
ΚΑΡΑΜΠΙΝΑ 
»ΤώΡΑ ΚάΤΙ 
ΓΙΝΕΤΑΙ. 


ΝΑΡΚΕΣ - 
ΠΥΡΟΔΟ- 
ΤΟΥΝΤΑΙ, ΑΝ 
ΚΑποιος τισ 
ΠΛΗΣΙΑΣΕΙ. 


ΚΑΡΔΙΑ - 
ΜΙΑ τοή. 


ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΟ 
χΥΣΤΑΤΙΚό ΓΙΑ 
ΤΟΜΒΙΕ 
“ΦΛΑΜΠέ”, 


ΚΕΡΑΥΝΟΣ - 
Προσωρινά 
παγώνει ΤΑ 
ΤέΡΑΤΑ. 


ΛΑΜΠΑ - 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ 

ΑΝΤΙΠΕΡΙΣΠΑ- 

χµὀ µε καπνό 
ΓΙΑ ΝΑ Ξεφίγετε. 


Χ 
κ, 


ΛΕΝ ΗΝΛΙ ΤΙΠΤΛ, 
ΜΙΑ ΓΡΛΙΖΟΥΝΙΑ ΜΟΝΟ. 


ή Άν Θέλετε ΝΑ το ΡίΣετε Σε ΑΣΤΕΙΑΚΙΑ 
ΤΥΠΟΥ ΜΟΝΤΥ ΡΥΤΗΟΝΒ, Το ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΠΡΟΣΦέΡΕΤΑΙ. Δείτε, ΓΙΑ ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ, Τι 
έπαθε ΑΥτό Το ΤΟΜΒΙΕ... 


Τσκ, τσκ... Με το που πάτησα το πόδι µου σε 
αυτήν τη γέφυρα, ένα περίεργο χταποδοειδές 
µου την έπεσε... Πού πάει ο κόσμος... 


περισσότερο ευκίνητη:και 
ῶ» Προτιµά ένα σπαδὶ, 

Η αλήθεια είναι ότι το 
παιχνίδι απαιτεί και σκέψη. Εκτός από 
τις συνεχείς σφαγές ὃα αντιμετωπίσετε 
συγκεκριμένους γρίφους, τους οποίους 
α κληδείτε να επιλύσετε 

ο ράτοε τα αντικείµενα που 

ρίσκονται στο ὀρόμο σας. Κάθε 
επίπεδο παρουσιάζει ένα νέο κεφάλαιο 
της ιστορίας όπως την προσπάθεια 
εύρεσης του (παν/ςγ, προτού η 
αυτοκρατορία του κατακτήσει 
ολόκληρο τον κόσµο. 
Η δράση εκτυλίσσεται! στις γειτονιές 
του Λονδίνου κα τις οµιχλώδεις 
αποθάδρες του και φθάνει ως το 
Ὑνθειπηίη»ίετ, όπου γίνεται η τελική 
µάχη µε το κακό. Τα επίπεδα είναι 
μεγάλα, µε πολλές διαδρομές και 
επικίνδυνα σοκάκια. Παρά το μέγεθός 


- . -” ν 
Μια ευχάριστη συνάντηση σας περιμένει µε το 
που θα µπείτε στη γαλέρα. 


ΑΚΡΑ - Ελπίζω, έΤΣ!, ΝΑ Το 


ΚΑΘΥΣΤέΡΗΣΑ Λίγο. ΑΚΟΥΩ ΤΙΠΟΤΑ... 


σα. 
πο αι: -- 


πολύ καταστροφική έκρηξη. 


τους, ο παίκτης οφείλει να 
ακολουθήσει µία και μοναδική 
διαδρομή. 
Παρ’ ὁ 


τον Βοηθήσουν να κατατροπώσει 
τις ορδές των τεράτων. Συγκεκριµένα, 
υπάρχουν πιστόλια, νάρκες αλλά και 
περισσότερο παραδοσιακές μέθοδοι, 
όπως αναμμµένοι δαυλοί, που 
προσφέρονται για εντυπωσιακά 
“τέρατα φλαμπέ”. Αν µη Τι άλλο, το 
αἷμα στο παιχνίδι ρέει άφθονο και 


Βοηδά τον παίκτη να καταλάβει ότι τα 


τέρατα όντως πονάνε όταν τα 
σκοτώνει. Σκεφδείτε, για παράδειγµα, 
ότι ένα τέρας σάς την πέφτει σε ένα 
δροµάκ:. Τι κάνετε; Αρχικά, µπορείτε 
να του κόψετε τα πόδια(!), για να του 
κόψετε και τη φόρα. Μετά, καλή ιδέα 


| ιτ, 


πα τν 6, 


Άν µόθετε τα οροείαί ππονες, θα δείτε διάφορα 


εσωτερικά όργανα να πετάνε τριγύρω... 


αυτά, ὃα πρέπει κάποιος να 


περιηλανηθεί πολύ για να βρει χρήσιμα 
φ την αποστολή του αντικείµενα, που 


- 


ΚΕΦΑΛΙ - Δεν Βλέπω ΤΙΠΟΤΑ, ΔΕΝ ΚΟΡΜΟΣ - Εχετε Γειά ΒΡΥΣΟΙΛΕΣ! 
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Α’ πυροθολήσετε τα γεμάτα δυναµίτη θαρέλια που θρίσκονται εδῶ κι εκεί, θα δημιουργήσετε µια 


αά ήταν να του κόψετε και το 
Κεφάλι[!]), για να µη σας ενοχλεί µε τις 
Φωνές του. Ε, απὀ΄΄κεί και πέρα δεν 
έχετε παρά γα τον αποτελειώσετε, 
κόβοντας ότι έχει περισσέψει. Τόσο 
απλά! Όπως το ανέκδοτο µε τον 
σαμουράι και τις μύγες [θα σας το πω 
κάποια άλλη φορά]. 

Με όλους αυτούς τους διαμελισμούς, 
τον άφθονο τοµατοπολτό (Τι νοµίζατε, 
ότι είναι αληθινό αίμα; και τις συνεχείς 
αλλαγές της κάµερας, το παιχνίδι δεν 
µπορεί παρά να σος δυμίσει το 
Κεσίαθη! Εν]. Η αλήδεια, βέβαια, εἶναι 
ότι τα παιχνίδια μοιάζουν τόσο οπτικά 
όσο και Θεματικά, Ωστόσο, οι 
οµοιότητές τους σταματούν εκεί, αφού 
το Νἰςμήπιαιο (γθαίύτθς δεν κο να 
τον παίκτη µε δύσκολους γρίφους, 
αλλά τον αφήνει να σκοτώνει κατά 
θούληση. 

[ια να κάνουν πιο αγὠνιώδες το 
παιχνίδι, οι κατασκευαστές έχουν 
ενσωματώσει έναν µετρητή, η ένδειξη 
του οποίου χαµηλώνει από τη στιγµή 
που Όα Βρείτε Και θα σκοτώσετε έναν 
αντίπαλο. Αν φθάσει στο μηδέν, 
προτού ρείε ἆλλο θύμα, η ενέργειά 
σας Θα μειωθεί. Κατά τῃ γώμή µου, ἢ 
Ιδέα δεν εἶναι πολύ καλή, αφού δεν 
αφήγει τον παίκτη να εξερευνήσει µε 
την ησυχία του τα ομολογουμένως 
ὠραία σκηνικά. 

Το παιχνίδι δεν είναι ιδιαίτερα εύκολο. 
Ο παίκτης αρχίζει µε δύο ζωές και, 


ΜΑ, ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ, ΠΟΙΟΙ ΕΦΤΙΑΞΑΝ 


ΑΥΤΟ Τ0 ΠΡΑΙΜΑ,; 


Το “Ριχει” εἰπε ΚΑΙ ΔΥΟ ΛΟΓΑΚΙΑ Με ΤΗΝ ΚΑΙΙ5το, ΤΗΝ ΥΠΕἵΘΥΝΗ 


Γι’ ΑΥτό το ΜΑΚΕΛεΙό. 


ΤΙ ενέπνεΥτε ΤΟ ΝΙΦΗΤΜΑΡΕ ΟΡΕΑΤώΛΕΣ; 


ΚΑΙΦΤΟ: Το Όουθιε ΏλΑσον. 

ΜΠΑΡΔόΝ; 
ΚΑΙΗΦΤΟ: ΑΛΗΘΕΙΑ, ΠΑΝΤΑ ΜΑΣ ΑΡεΣε Το 
Ῥουθιε ΌΛΑσον. (Οἱ µικρότερο! ΑΣ ΜΑΦΟΥΝ ότι 


ΕἰΝΑΙ έΝΑ ΠΑΛΙΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ, Στο οποίο «ΝΑΣ η 


ΔΥΟ ΤΥΠΟΙ 6ΒΓΑΙΝΑΝ ΣΤΟ ΔΡΟΜΟ ΚΑΙ ΠΛΑΚΩΝΑΝ 
ΣΤΟ ΞΥΛΟ ὀΠΟΙΟΝ έΒΡΙΣΚΑΝ. ΠΟΛΛοΙ το 


ΑΝΤΕΓΡΑΨΑΝ ΚΑΙ, 6ΤΣΙ, ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΘΗΚΕ ΟΛόΚΛΗΡΟ 


ΕΙΔΟΣ ΒΕΑΤ᾽’ΕΜ υρ.) ΜΑΣ ΑΡετε Το ΣΤΗΣΙΜΟ ΤΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ, ΤΟ ΒΡΗΚΑΜΕ ΜΕΓΑΛΟΦΥΕέΣ. ΕΤΣΙ, 
ΠΗΡΑΜΕ ΤΗ ΒΑΣΙΚΗ ΙΔέΑ ΚΑΙ ΤΗ ΜΕΤΑΦέΡΑΜΕ τε 
έΝΑ ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ. Φυσικά, ΡίσαΜε 
ΚΑΙ ΜΙΑ ΜΑΤΙΑ ΣΤΟ ΒΕΦΙΡΕΝΤ ΕΥ. και το 
ΤΟΦΗΙΝΟΕΝ. 

Ποιο Σστοιχεἰο ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΣΑΣ 
ΙΚΑΝΟΠΟΙΕΙ περισχότερο, 


όταν περνά από το ένα επίπεδο στο 
όλλο, η ενέργειά του δεν 
αναπληρώνεται. Είναι πολύ όρκο να 
παίζεις στα τελευταία επίπεδα έχοντας 
μόλις το µισό της αρχικής ενέργειάς 
σου. 


0 ΣπΟΡΟΣ ΤΟΥ ΛΙΛΒΟΛΟΥ 

Εκτός από τα διάφορα χαριτωµένα 
τερατάκια, ο αριθµός τῶν οποίων 
συνεχώς αυξόνεται µε την εξέλιξη του 
παιχνιδιού, ὃα αντιμετωπίσετε μερικούς 
ακόµα χειρότεροὺς κακούς, οι οποίοι - 
πιστέψτε µε- ὃα σας κάνουν να χάσετε 
όλες τις ζωές σας χωρίς πολλές 


τύψεις. 

Το ΝΙαῄῄπιαι ΟΓθαΐυγθς είναι ένα πολύ 
εντυπωσιακό παιχνίδι, που δεν ὃα 
χαρακτηρίζαµε οὗτε πολύ δύσκολο 
οὖτε πολύ εύκολο, γεγονός που δεν 
απογοητεύει τον παίκτη, αλλά ούτε του 
αφήνει περιθώρια να Βαρεδεί. Επίσης, 
το γεγονός ότι η απώλεια µίας ζωής 
στην αρχή:δεΥ συνεμάγεται ιδιαίτερη 
τύχη γιά τη συνέχεια, Όα σας 

αναγκάσει να παίξετε πολλές φορές τις 
πρώτες πίστες µέχρι να τις µάθετε 
τέλεια. Αυτό όμως δεν κουράζει, γιαή 
το παιχνίδι είναι άκρως διασκεδαστικό. 
Θα θέλετε να παίζετε εξακολουδητικά, 
µόνο και µόνο για να δείτε τη συνέχεια, 
αλλά και για να ανακαλύψετε ακόµη 


ΚΑΙΙΘΤΟ: Ο ΡεΑΛΙΣΜόΣ ΠΟΥ πετύχΑµε ΣΤΟΥΣ 
ΠΟΛΥΓΩΝΙΚΟΥΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΚΑΙ ΤΙΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 
ΤΟΥΣ. 

Το ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΗΤΑΝ ΣΤΟ ΣΤΑΔΙΟ ΤΗΣ 
ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑΣ εδὠ ΚΑΙ ΔἵΟ ΧΡόΝΙΑ. ΤΙ άλλαξε 
Από ΠέΡΥΣΙ, ὁΤΑΝ Το ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΑΤε; 

ΚΑΙΙΦΤΟ: ΠΡΟΙΘέΣΑΜΕ ΠΟΛΛΑ ΚΟΜΜΑΤΙΑ γοεο, 
ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΒΑΜΕ ΠερισχότεροΥΣ εχορούΣ ΚΑΙ 
ΔΩΣΑΜΕ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΕΛΕΥΘΕΡΙΑ ΚΙΝΗΣΗΣ ΚΑΙ 
ΔΡΑΣΗΣ ΣΤΟΝ ΠΑΙΚΤΗ. ΕΠΙΣΗΣ, ΤΑ εΠΙΠεΔΑ 
έΦθΑΣΑΝ ΤΑ 20 Τώρα. 

Απ’ ὁτο ΣέΡΟΥΜΕ, έχετε ΗΔΗ ΑΡΧΙΣΕΙ ΤΗ 
ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΟΥ ΔΕΥΤΕΡΟΥ ΝΙΦΗΤΜΑΛΕ 
ΟΡΕΑΤυΡΕς. Τι επιπλέον 94 έχει ΑΥτό; 
ΚΑΙΙΦΤΟ: ΤΗ ΔΥΝΑΤόΤΗΤΑ ΝΑ ΠΑίζΟΥΝ δἴο 
ΠΑΙΚΤΕΣ ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ, Από ΄Κκεἰ ΚΑΙ ΠέρΑ, 9Α 
ΠΡΟΣΘέΧΙΟΥΜΕ ΚΑΤΙ Σε ὀλοΥΣ ΤΟΥΣ τοµείς 
Ρ -:Ε, λοιπόν, έχετε ΚΑΝΕ! ΚΑΛΗ ΔΟΥΛεΙΑ 


Να και ο Λάαπῃ ΟγαΜ!εγ που φτιάχνει 
συναρμολογούμενα τέρατα από σαπισµένα 
µέλη. Μπρρρ!!! 


πιο ευρηµατικές φονικές ποικιλίες. 
Όλη αυτή η οργιώδης δράση 
συνοδεύεται απὀ καταπληκτικά 
γραφικά µε πολύ ατµοσφαιρικά εφέ, 
ενώ η ολο, ολ ίση δίνει τον 
απαραίτητο “διαβολικό΄ τόνο και 
εντείνει στα κατάλληλα σηµεία την 
αγωνία. 

Το... κερασάκι στην τούρτα - 
τουλάχιστον για τους αγγλόφωνους- 
είναι η ηµεροµηνία κυκλοφορίας του 
παιχγιδιού. Το Νίοπίπιαιθ (γθαίυτες 
κυκλοφόρησε τη µέρα του Ηα[ίον/θεπ. 
[Αν έχετε δει Περισσότερα από πέντε 
ερ]α/ίθι δρίλερ στο νίάο, τότε 
καταλαβαίνετε τι σηµαίνει αυτό.) Τι να 


πὠ... Ντρέπομαι που η Θέα του αίµατος 


έχει αρχίσει να µε συγκινεί 


τόσο. (Αν και... [ύπας εἶναι η 


αυτός!) | 
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Αυτό το τερατόκι δεν θα σας ξαναενοχλήσει 
ποτέ. 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Ωρε ΗΜΕΡΕ ΕΒΔΟΜ. ΜΗΝΕΙ 


ΙΥΝΕΧΩΙ 


ΣΥΧΝΑ 
ΣΠΑΝΙΑ ἔ 


ΟΝΕΡΙΑΥΕΑ πα ΙΛΟΙΠΡΙΑΥΕ 0Χι 


ΛΑ Γραφικα ΦΦΦφΦφ9999 


β 


Καλά θα κάνετε να ψάχνετε 
ό,τι θρίσκετε στο ὄρόμο σας. 
Ποτέ δεν ξέρει κανείς... 


ΑΝΤΟΧΗ ΦΦΦοφο9099. 


Ελλ 


Ένα αιματαρὀ, γεμάτο δράσᾳ παικνίδε! 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 


[ἐεσίόενι Εν]! 
Εἰαλίνα Έομεε 


ΡΙΧΕΙ. ποχ! αεπεια/οπ Δεκέμβριος 1997 


αριθµός σελίδας 


(τενίθννλ 56ρδ8 5α{μΓη}) 


ΡΙΧΕΙ, πεχ! ᾳεπειαήοπ Δεκέμβριος 1997 


ΟΤΑΝ ΑΝΑΚΟΙΝΩΘΗΚΕ, ΟΛΟΙ ΠΕΡΙΜΕΝΑΝ ΜΕ 


.. 

ϐ| ΑΓΩΝΙΑ. ΤΩΡΑ ΠΟΥ ΚΥΚΑΛΟΦΟΡΗΣΕ, 0Λοι 

ο. 

ὦ | ΜΕΝΟΥΝ ΜΕ ΤΟ ΣΤΟΜΑ ΑΝΟΙΧΤΟ 
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.Ἡ ͵ ͵ Τέσσερις µήνες µετά την 
Ῥ Μηχανή θανάτου κυκλοφορία της πρώτης 
πο 


Ρεία του ΩυαΚο για το 
Φαΐυτη η ἰοβοίοπιγ 5οῄνατθ 
παρουσίασε την τελική έκδοση του 
γνωστού τίτλου. Η πρώτη έκδοση 
έδειχνε ότι το Φαΐυτη μπορούσε να 
“αναλάβει” τα γραφικά αυτού του 
καταπληκτικού παιχνιδιού. Υπήρχε, 
ὠστόσο, η αμφιθολία σχετικά µε το 
αν Όα συμπεριλαμθάνονταν όλοι οι 
αντίπαλοι που υπήρχαν στην έκδοση 
για Ρς5. Η “μηχανή” που κινούσε την 
έκδοση αυτή μεταφέρθηκε στο 
Φαΐυτη χωρίς σχεδόν καμία 
μετατροπή, παρά τον πολύπλοκο 
φωτισμό που χρησιµοποιείται. Το 
ερώτημα, λοιπόν, που απασχολούσε 
ήταν αν α μπορούσε το παιχνίδι να 
αποδώσει νο καλά µε αντιπάλους 
στην οθόνη. 

Ενα άλλο ερώτημα, επίσης σχετικό µε 
την ταχύτητα των γραφικών του, είχε 
να κάνει µε τα ίδια τα επίπεδα του 
παιχνιδιού. Το πρώτο «9θπιο περιείχε 


Σύ Ε ν η ὁ επί 
.- ο ος µόνο το εισαγωγικό επίπεδο και το 
ανῶς πρώτο επίπεδο του πρώτου 
Διανομή: Ζοσθίτοη επεισοδίου. Ηταν, λοιπόν, άγνωστο το 
Ημερομηνία Κυκῆοφορίας: πώς Όα τα κατάφερνε το παιχνίδι µε 
Κυκῆοφορεί τα άλλα επίπεδα, διότι σε πολλά απὀ 
αυτά περιλαµθάνονται ανοιχτές 
τοποθεσίες, όπου ο αριθµός των 
ε ο ταυτόχρονα εμφανιζόµενων 
ι Αδς πολυγώνων αυξάνεται δραματικά. 
ιὉώ Ακόμη και ο “μάγος” της ἴα, )οῦη 
Βἰποίε Ρίαμει «αππαςχ, είχε τις αμφιθολίες του. Ας 


δούμε, λοιπόν, τι έγινε τελικά. 

Το πρώτο που παρατηρεί κάποιος εἶναι 
ότι ο αριθµός τῶν εφέ µε τον 
πραγµατικό φωτισμό πλησιάζει αυτόν 
της έκδοσης για Ρς5, Στην 
πραγματικότητα ο µέσος παίκτης δεν 


η αριθµός σελίδας 


ντος πορα 


ὃα αισθανθεί τη διαφορά. Ας μπούμε, όµως, στο 

᾿ψητό”... Αριστες εντυπώσεις άφησαν τα τέρατα. 

Είναι 10070 τρισδιάστατα (µόνο πολύγωνα, 

καθόλου ρή1ο5) και κινούνται κατά τον ἴδιο 

τρόπο µε τον οποίο κινούνται στην έκδοση για 

Ρςς. Η ΙοΏοίοπηγ, μάλιστα, έχει θελτιώσει την 

εμφάνισή τους σε αρκετές περιπτώσεις ώστε να 

“δένουν” καλύτερα µε το περιβάλλον. Ωστόσο, 

εξαιτίας του μεγάλου αριθμού τεράτων που 

µπορεί να βρεθούν στην οθόνη σημειώνεται µικρή 

καθυστέρηση στην κίνηση του παιχνιδιού. Αυτό το 
πρόβληµα έχει επιχειρηθεί να αντιμετωπισθεί µε 
µία ειδική ρουτίνα που επιτρέπει την ταυτόχρονη 
εμφάνιση τόσων τεράτων στην οθόνη ώστε να 
διατηρείται η ταχύτητα σε αποδεκτά επίπεδα. 

Ία διάφορα ρονψ/θΓ-υρς (όπως το Ώυαά Ώαπιαφε) 

καθώς και όλα τα όπλα είναι διαθέσιµα. Επιπλέον, 

τα επίπεδα, κατά τη µεταφορά τους από την 
έκδοση για Ρς5, έχουν παραμείνει στο 

Ἠεγαλύτερο µέρος τους άθικτα. Οι αλλαγές που 

παρατηρούνται είναι ελάχιστες. Αν πάρουμε ὡς 

δείγµα τα προχωρημένα ιά του πρώτου 
επεισοδίου, τα οποία σημειωτέον διακρίνονται για 
την πολυπλοκότητά τους, πρέπει να 

παραδεχθούµε ότι η κατασκευάστρια εταιρία 
εἶναι άξια συγχαρητηρίων. 

[ενικότερα, παιχνίδια όπως το Ώυακε 
βασίζονται κατά ένα πολύ µεγάλο 
ποσοστό σε κλειστές Γποδα 
προκειµένου να διατηρούν σε υψηλά 
επίπεδα την ταχύτητά τους. Το Ώυακε 
δεν διαφέρει σε ότι αφορά αυτό το 
στοιχείο, καθώς τα περισσότερα 
επίπεδα είναι κλειστές τοποθεσίες 
όπως διάδρομοι ἡ δωμάτια. 
Περιλαμθάνει, όµως, αρκετές φάσεις 
µε µεγάλα και ανοιχτά πεδία. Για να 
καταλάβετε πόσο σηµαντικό είναι 
αυτό, αναφέρουμε ως παράδειγµα τα 
ερασιτεχνικά επίπεδα που είχαν θγει 
για την έκδοση για Ρς5. Αρχικά, όταν 
το πρόθληµα αυτό δεν ήταν γνωστό 
και οι δημιουργοί αρέσκονταν στο να 

χρησιμοποιούν τεράστιες εκτάσεις για 

τις µάχες, το ον έτρεχε ΠΟΛΥ πιο 
αργά και ήταν μάλιστα αρκετά 
απρόβλεπτο. Με άλλα λόγια, εκτός του ότι 
τα πολύγωνα χάνονταν έπειτα από κάποια 
απόσταση, το παιχνίδι μπορούσε να 

σταματήσει απότομα. Στην έκδοση του Φαΐυη, 

όµως, δεν είδαμε κανένα σηµάδι παρόμοιων 


προβλημάτων. Ακόμη κι αν ελεγχθεί για δείγµατα 


πτώσης ταχύτητας, το παιχνίδι δεν απογοητεύει 
καδόλου ο, ώντας να πάντα σε ανα 
σταθερά επίπεδα. Για να επιτευχθεί αυτό, μάλιστα, 
η ἰοβοίοπιγ αναγκάστηκε να κάνει μετατροπές στη 
5ἱανα[ῥήνει (µηχανή γραφικών που κινεί το 
παιχνίδι), όπως αυτή που προαναφέραμε σχετικά 
µε τον μέγιστο ὦ τεράτων που εμφανίζονται 
ταυτόχρονα στην οδόνη. 

Τα πιο προχωρημένα επίπεδα του επεισοδίου που 
είδαμε ήταν, όπως ήδη αναφέρδηκε, 
πανομοιότυπα µε τα αντίστοιχα της έκδοσης για 
Ρζς, ανεξάρτητα απὀ τη µορφοποίησή τους 
[μέγεθος και πολυπλοκότητα]. Τα πράγματα δεν 
κιονα ξαφνικά από το πουθενά, ούτε 
παραμορφώνονται τα πολύγωνα, όπως συμβαίνει 
µε άλλα παιχνίδια. Στην έκδοση για Φαΐυτη δεν 
υπάρχουν οι κρυφές πίστες του πρωτότυπου, 
καθώς έχουν αντικατασταδεί µε άλλες, 
δηµιουργηµένες από τη ἰοβοΙοπηγ. 


Η ΣΥΓΚΡΙΣΗ 


Καθώς το ΩυαΚε ξεκίνησε ως παιχνίδι 
προοριζόµενο να παιχθεί σε Ρζ5, η σύγκριση της 
έκδοσης για Φαίυγη µε αυτήν των Ρ(5 εἶναι 
αναπόφευκτη. Το Ωυακα, ούτε λίγο ούτε πολύ, 
άλλαξε τα Ρςς όσο λίγα άλλα προϊόντα. Κατά τη 
γνώµη µου, λοιπόν, η σύγκριση εἶναι μάλλον 
Γιθεβλημένη προκειµένου να φανεί η 
αποτελεσµατικότητα της μεταφοράς του στο 
δαΐυτη, 

Και σε αυτήν την περίπτώση η Ιοροίοπιγ έδειξε 
την αξία της. Κατάφερε να μεταφέρει ένα 
ποιοτικό παιχνίδι, που απαιτεί τεράστια 
υπολογιστική ισχύ, στο φαΐυτη. Οι μόνοι 
συμθιθασμοί που έγιναν εντοπίζονται στην 
ηχητική επένδυση Του παιχνιδιού και στο ότι δεν 
παρέχεται η δυνατότητα συµµετοχής δεύτερου 
παίκτη. Το τελευταίο ίσως είναι το πιο σηµαντικό 
µειονέκτηµα, καθώς το Ωυακο είχε σχεδιασθεί 
εξαρχής ως ππυ]ήρίαγε: 9απιθ. 

Τέλος, απαραίτητη εἶναι η σὐγκρισή του και µε το 
Ώυκθ ΝυΚαεπι 30. Πρόκειται για παρόμοια 
παιχνίδια που κυκλοφορούν ταυτόχρονα. Ίο Ώυκε 
Νυζοπι 3Ρ εἶναι πιο γρήγορο και πιο ομαλό εν 
συγκρίσει µε το Ωυακε. Από την άλλη, το Ώυακε 
έχει πιο εντυπωσιακά γραφικά και εφέ. Το Ώυκε 

ΝυΚεπι 3Ρ έχει ένα µικρό προβάδισμα, όπως 
Και να το κάνουμε, όµως, το Ωυακο είναι 
Ωυακα! 


[π 


«ρσα 5αἴΓῃ 


“ 


τ 


τα επίπεδα, κατά 
η µεταφορά τους 
από την έκδοση 
για Ρζς, έχουν 
παραμείνει στο 


µεγαλύτερο µέρος 


τους ἀδικτα.’ 


ΑΝΙΘΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Γραφικα θθφθσςςο 
ΗΧΟΣ ΦΦςΦςςςΦ Υ) 

οΑμµεριαυΦφοοΦθς 
ΑνΝΤτοχη ΦθΦΦΦΦ09.) 


δν) 


Λίγο πιο κάτω από το Όακε Νακεαι 30. 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 


Όυκε ΝυΚεν, Εχμυµεά, Ώου 


[ον[θνν 
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ο 


Του Νίκου Κοσµάτου 


ὴ αριθµός σελίδας 


τν 


ΜΕΤΑ ΤΟ ΠΟΛΥ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΕΟΡΜυΝΑ, | 
ΕΜΕΙΝΕ ΜΕ ΣΤΑΥΡΩΜΕΝΑ ΤΑ Χέρια ΚΑΙ ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕΑ 
ΕΝΑ “ΔΙΑΜΑΝΤΙ” ΓΙΑ ΤΟ ΡΙΑΥΦΤΑΤΙΟΝ. ΑΥΤΗΝ ᾽ η 


ΙΝΕΟΕΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: ὃοπυ Ρἰαυθίαἴίοη 
Κατασκευαστής: Ρουσποςίς 
Ημερομηνία κυκἠοφορίας: 
Κυκῆοφορεί 


Φἱηρίο Ρίαµο:ί Μοπιοτη σατά 


Όμαί Απαΐοσιο 


β 


5ΟηΥ ρἰαγσίαϊἴ[οῃ ΓΤονίθν 


πβριος 1997 


οεπεια! 


ην ο αὐτόν των 


λλες στ «θὰ 


{ο 0η α πιἰςςίοη {Γοπι 8ο 


Το (οἰοηγ γλίαιο ανήκει στην κατηγορία 
των 6ραςθ εἰπιυ]α[ίοης που πρώτη 
καδιέρωσε η Οἠᾳίη µε τη σειρά ΥΝΙπΟ 
(οπηπιαπάςγ. Η σειρά αυτή σηµείωσε 
µεγάλη επιτυχία στα Ρ{5, μολονότι 
Καµία σχέση ὃν είχε µε εξοµοιωτή, 
αφού ήταν σχεδόν καθαρό αιςαςθ. 
(Ποιος, όµως, Θα μπορούσε να 
κατηγορήσει την ΟΠᾳίπ για 
περιορισμένη απόδοση του ρεαλισμού;) 
Μάλιστα, το Τρίτο και τέταρτο µέρος 
της σειράς μεταφέρθηκαν και στις 
παιχνιδομηχανές, χωρίς όµως να 
σηµειώσουν επιτυχία, καδώς δεν είχαν 
την ανάλογη ποιότητα. ἔτσι, λοιπόν, όλοι 
οι χρήστες παιχνιδομηχανών 
στερήθηκαν τα ποιοτικά παιχνίδια αυτού 
του είδους. 
Το κενό ήρθε να καλύψει το (οἰοηγ 
γναις της Ρογρποςί». Τα καλύτερα 
Ἰραφμά που έχετε δει ποτέ στο 
Ρἱαγσία!ίοη, καταπληκτική ταχύτητα και 


δαυμάσιος ήχος! 
ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗχΟΣ 


Αν τον τελευταίο καιρό πέρασε από το 
νου σας η σκέψη ότι έχετε δει όλα όσα 
µπορεί να κόνει το ΡἱαγεΙα[ίοη σας, 
κάνετε λάδος. ἰσως να µην το πιστεύετε, 


αλλά -εκτός από τις κωλοτούμπες και τα 


..... 
6 ον 


κομμάτια και ωστικά κύματα τα 


πιλοτήριο µε τις πολύχρωμες μπάρες 
3 σκορπάνε στο διάστηµα. Σημειωτέον ότι 


που ανεβοκατεβαίνουν µέχρι τις 
λεπτομέρειες στην απόδοση των τα άστρα και οι πλανήτες 
σκαφών και του Ἀοστήματος, δεν έχουν σάς πια σαν κουκκίδες και 
προηγούμενο. Θα ξεχωρίσετε καθετί κυκλάκια. Οι µεν πλανήτες εἶναι 
επάνω στο Ώθανγ ο, ερίθληµαπων τεράστια 30 αντικείµενα που 
σκαφών, τα οποία συναποτελεί ένας πλησιάζουν όσο επιταχύνετε 


εξαιρετικά μεγάλος αριθµός συνεχίζοντας την περιστροφή τους, οἱ 


πολυγώνων. Θα διακρίνετε, να δε ον αστέρες 8α σας 
φανταστείτε, ακόµη και το σήμα του 

στρατού! Επίσης, ὃα δείτε εκρήξεις 
σκαφών που ανεος, διαλύονται σε 


τυφλώσουν, αν στρέψετε τη 


μύτη του σκάφους σας προς 
τη µεριά τους, και οἱ 


4] ην ᾖἵ | ος 
{{ η αι | 4 τς ο π. τα 


κ. 3, 


λ τὴ 


«ΟΠΥ ρἰαγσίαίϊοη 


Όποιος δεν προσέχει θα νιώσει την οργή των 
δικών του. Οταν γίνει αυτό, θα είστε νεκροί. 
Τόσο απλά! 


1 ΑΜΒΟΒΟΗΙΝΙ ΡΙΑΒΙΟ 
ΣΜΙΛΕΜΕΝΗ ΑΝΤΙ ΓΙΑ ΣΧΕΔΙΑΣΜΕΝΗ, ΠΙΟ ΠΟΛΥ 
ΠΕΤΑ ΠΑΡΑ ΤΡΕΧΕΙ ΚΑΙ Σερνε! ΒΕΝΖΙΝΑΔΙΚΟ. 


ΜπΟΡει Η Ι.ΑΒΑ ΝΑ 
ΕΙΝΙΑ ΠΙΟ ΔΙΑΣΗΜΗ, 


1. κ ν 


δν ------ ανν 
ι νι η ! { ππ 
1 


σσ ον τονο 
αλλά µην το καταστρέψετε, γιατί θα το 
καταλόάθουν οι δικοί σας. 
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΄ αστεροειδείς Όα τη 
τ) διαλύσουν. Δεν λείπουν, 
βέβαια, οι περίφηµες “μαύρες 
τρύπες” καθώς και διάφορες - 
προσεκτικά χρωματισµένες: 
νεφελώδεις µάζες. 
Αν, τώρα, νομίζετε ότι όλα έχουν τις 
επιπτώσεις τους, κάνετε λάθος! Οι 
προγραμματιστές του (οἰοηγ Ἠλίαις 
προφανώς δεν συμμερίζονται 
. την άποψη του ΙΘΠΊΠΙΥ 
στο “5ασήῄςς”, διότι 
δεν Βυσιάστηκε 
ούτε ένα {ταπιθ 
για την 


20ΤΗ ΑΝΝΙΝΕΗΦΑΒΥ ΜΑς 
Με ΤΗΝ ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΗΣ 20 ΧΡΟΝΩΝ 
Από ΤΗΝ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ ΤΟΥ ΤΟΥ ΜΑο. Η ΑΡριε 


η 


αυτών των 


“Ανάλογα λοιπόν 
µε.τίς πρᾶξεις | 

σας, θα Βρεθέίτε Ὃ ο 
μπροστά σε ό ! 


ὅ ’ 

5 εντέλώς 

ἕ διαφορετικούς 
σσ 

ο τερματισμούς.’ 


ρουφήξει. 


ο ο τος ΙΤ 
σον. πό Ἰ 
νο . ων 


Τι να τους κάνεις τους φίλους, αν, κάθε φορά 
που τους χρειάζεσαι, δεν είναι εκεί! 


καταπληκτικών γραφικών: 30 {ρ 5 καθ’ 
όλη τη διάρκεια του δις] ο 
δε αυτά συµπληρωμένα από τις 
εξαίρετης ποιότητας κινηματογραφικές 
ου!-5εσπες που Θυμίζουν ταινία. 

Ο ήχος κυμαίνεται σε ανάλογα υψηλά 
επίπεδα µε καταπληκτικές 
ενορχηστρώσεις και είχ. 
Χαρακτηριστικἀ οναφέρουµε ότι κάθε 
αποστολή εἶναι πανκ Ῥνή με 


διαφορετικό μουσικό θέμα, που 
φροντίζει να σας φορτίσει µε τα 
ανάλογα συναισθήματα. Εάν, µάλιστο, 
έχετε φροντίσει ώστε µε το Ριαγ»Ια[ίοη 
σας να είναι συνδεμένο κάποιο ηχητικό 
σύστημα, το αποτέλεσµα ὃα σας 
ενδουσιάσει. 


Ἡ “μούρη τρύπα” Ἱα τήν απο” μασ που η 


(5οηγ ρἰαγςσία[ἰοπχγενίανν) 


42) ΓΗ ΩΙ ν ἡ 
| ! 


πω - 
μμ Ἡ 


Η εξωτερική όψη µπορεί να είναι εντυπωσιακή, 
δεν προσφέρεται όµως για παιχνίδι. 


φον οδικής Τε φεὶ ο ἑτογ. 


ΙΧΕΙΊ, πεχ! αεποιαήοπ Δεκέμβριος 1907 


Το (οἱοηγ ἨΜαι» προσφέρει άφθΌονη εκτελέσετε όλες, προκειµένου να βρεδείτε µπροστά σε ὁ εντελώς 
δράση, καθώς διαθέτει τον ίδιο µε το τελειώσετε το παιχνίδι. Ανάλογα µετην διαφορετικούς τερματισμούς. Συνεπώς, 
ΨΙπο «οπηπιαπάθι αιοαᾶς τό τ 


επίδοσή σας σε κάθε προηγούµεν σκεφτείτε καλά προτού ενεργήσετε. 
Ἡρ ς ροηγούµενη ρο ργή 
φαν μ πόµενη Όα έχει την 


ισμού, τσι, αφ’ ε ! αποστο 
ύγει σε στεί τε κολία. Αν, για παράδειγµα, ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 
και δεν « ει τον ὃ 
.. ερῃ 


.. μία, η επόµενη Θα είναι Ίο όλο κλίµα δυμίζει πολύ δἱαι φν - 
4σπιοι να µάδει τους νόμους της Ενα μπορέσετε να τη οκόµα και η φωνή του ἴ 
αστροφυσικής, προκειµένου να : 


α ήν {ο λαεἰεν νσο ας 
καταρρίψει το αντίπαλο σκάφος, οέ 
Η δοµή των- αποστολών έχει µη: 


γραμμική δενδρική µορς συγκεκριμένο σκοπό, ενώ για τον ἴδιο ανεπιφί ς 
εξέλιξῃ του παι νιδιού εξαρτάται άμεσα ένας νειεταη ὃα ολοκληρώσει µέχρι και. και κινηματογραφική | 
από αυτά που επιλέξει ο χρήστης να 30 μάχες! Επιπροσθέτως, υπάρχουν ὁ ό 
εκτελέσει. Συνολικά, υπάρχουν περίτις Ιπαϊπίπο-πιίσσίοης που εισαγάγουν τον και αμείωτο [ταπιθ-ταίθ σ 
70 αποστολές που χωρίζονται σε 18 παίκτη στο κλίµα του παιχνιδιού. από τα καλύτερα παιχνίδια του. 
µέρη. Δεν Θα χρειαστεί όµως να τις Ανάλογα λοιπόν µετις πράξεις σας,ὃα «εἶδους και όχι µόνοί Βυγ ος 
, α- 
ον 


” 


επα α ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
ὈανΚ[ἰο Οον[ίοτ 


Ἀήινα Οονµανάεκ ΙΝ 


! 


του Ηλία τη ΡΙΧΕΙ. πεχἰ αεπεια[ίοη Δεκέμβριος 1997 


Ο “ΜΙΚΡΟΣ ΒΟΜΒΙΣΤΗΣ” ΤΩΝ 1 6-ΒΠ ΜΕΓΑΛΩΣΕ. 
ΤΩΡΑ, ΠΛΕΟΝ, ΠΟΥ ΕΠΝε 648 Ατιζεῖ ΤΟΝ 
ΚΟΠΟ ΝΑ ΑΣΧΟΛΗΘΟΥΜΕ ΜΑΖΙ ΤΟΥ; 


Να π ἠἰ Τι τ 
-(Περασμένα µεγαβεία ο τ ἅ 


ατα µε τη 
σειρά. Ίο Φα δω αποτελεί 


την 22η(1 συνέχεια του κλασικού 
Βοπιρε[ππαῇ, ἔτσι, Τουλάχιστον,. 
αποκαλύφθηκε ὁ ὕστερα απὀ σχετικά 
µικρής διάρκειας έρευνα που 
κάναμε. Κάθε χρόνο Και για κάθε 
µηχάνηµα εµφανίζεται µία έκδοση 
του παιχνιδιού. Γιατί μα ών όν, 
[ιαή τα αφεντικά 

να αποδείξουν ότι Μην”  ἡ τον 
καιρό τους. Προσπαθούν να µας 
πείσουν ότι οι προγραμματιστές της 
εταιρίας δουλεύουν συνεχώς καθ΄ 
όλη τη διάρκεια της ηµέρας, 
προσθέτοντας καινούρια στοιχεία 


ΙΝΕΟΒΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: ΝΙπίεπάο 64 
Κατασκευαστής: Ημάσοη 9ο 
Διάθεση: Νοπεο 

Ημερομηνία κυκἠοφορίας; 


Κυκήοφθρεί 


μετατρέπουν τον Κὠδικότου «" 
ανάλογα µε το µηχάνηµα στο οποίο 
προορίζεται να κυκλοφορήσει. Αυτή 
η κίνηση δεν έχει πάντα τα 
αναμενόμενα αποτελέσματα. Ας 
δυμηθούμε 19 δυρει Βοπιρειππαη 
Νες. Ηταν µία από τις 

ς μεταφορές του παιχνιδιού 
έρα οι προγραμματιστές 


στο παιχνίδι αντί απλώς να -. 


ο Βόλτε µία θόμθα κάτω απὀ το 
εμπόδιο, ανεθείτε πάνω του και 
ετοιμαστείτε για ἑνα ταξίδι στ᾽ αστρα. 


φτιάξουν τη συνέχειά του, 
Παρουσίασαν, λοϊπόν, το ρυρεί 
Βοππρειπηση 2/1ο οποίο άφησε 
ὀναυδοὺς τους πάντες. Τι 

ανοησία ήταν αυτή; Αντί να 


όµως, δεν πρέπει να λαμβάνεται 
ὑπόψη µόνο το κριτήριο της 
διασκέδασης που προσφέρουν 
τα παιχνίδια ὁ όταν συμμετέχουν 
Πολλοί παίκτες ταυτόχρονα, ὃᾳ 


θελτιώσουν το παιχνίδι παραθλέψω το π ρόμενο 
προσθέτοντας καινούρια στοιχείο Και Όα προσπαθήσω να 
όπλα και νέες πίστες, συνεχίσω 
διάλεξαν να τροποποιήσουν αµερόληπτος 
το Γθνίθν,. 


τα ήδη υπάρχοντα. Το 
αποΤέλεσµα; Αποκηρύχθηκε 
Ὁπό τους φίλους του 
παιχνιδιού, ενώ δεν έκανε 
καινούριους. Ο λόγος; Δεν 
σε προκαλούσε να βρεθείς 
µε τους φίλους σου και να 
κάνετε κόντρες όλη την 
ηµέρα. Απ΄ ότι δείχνουν, 
μάλιστα, τα πράγματα, η 
παρέα δεν Όα συγκεντρωθεί 
ούτε κι αυτή τη φορά. Επειδή, 


σι 


Καταρχήν, πρέπει να διευκρινίσω ότι 
Το 5ΙοηΥ πιοάθ ακολουθεί το 

παράδειγμα του ΜαΠςό4. ἔτσι ο 
Φιλαράκος µας περιπλανιέται σε 
έναν 30 κόσµο. Σύμφώνα µε τα λίγα 

-. στοιχεία που κατάλαβα από την 
ιστορία (η έκδοση που Έχω στα χέρια 
µου είναι η ιαπωνική, ελπίζω δε ότι 
ὃα έχει ήδη κυκλοφορήσει η 
ευρωπαϊκή όταν διαβάζετε το άρθρο 
και ότι δεν ὃα σηµειωδέί 


ΜΠΛΕ 
ΔΙΑΜΑΝΤΙ 
ΜόλΛιΣ ΜΑζέψΨετε ΑρκετΑ 
Από ΑΥΤΑ, Αποκτάτε µία 
ΠΡΟΣΘΕΤΗ ΤΩΗ. 


ΜΩΒ ΔΙΑΜΑΝΤΙ 
Σε Αγτό το ΣΗΜείο ΘΑ 
ΕΙΜΑΙ ΑΠόΛΥΤΑ 

ΕΙΛΙΚΡΙΝΗΣ: Δεν έχω 

ΤΗΝ ΠΑΡΑΜΙΚΡΗ ΙΔέΑ Σε 

τι ΒΟΗΦΑ. 


(9 θ00/ 099 φθᾷ 


/ , 


καθυστέρηση της τελευταίας στιγµής 
όπως συνέθη στο Μἰςε[ίθί Μακεις], 
τὸ συμμορία διαθολικών εξωγήινων 
οπΌθιπιθη απορρόφησε κάποιο 
είδος δύναμης, χρώματος μπλε, από 
τον Κόσμο του ἠρωά µας. 
Χρησιμοποιούν, λοιπόν, αυτή τη 
δύναμη µε σκοπό να εξοντώσουν 
τους κατοίκους του Βοπιθεηνοήά και 
να καταστρέψουν τα σπίτια τους, που 
βρίσκονται πάνω σε κάπι..., εχµ..., 
αιωρούμενα βουνά. Ο κεφάλας 
ἠἡρωάς µας παίρνει τον έλεγχο της 
κατάστασης στα χέρια του και 
αναλαμθάνει να διώξει τους κακούς 


(πὶπίεπαο όἡΥτενίανν 


χρησιμοποιώντας το ταλέντο 
του, που δεν είναι άλλο από 
το να σπέρνει θόμθες 
τριγύρω. 

Στην έναρξη του παιχνιδιού 
το παλικάρι µας έχει 
πρόσβαση σε τέσσερις 
κόσμους: το ΄Όπθεῃ 
Θαιάςπ΄ ένα κάστρο, την 
“Βίυε Κεςοη” µία 
πλημμυρισμένη πόλη που 
θυμίζει τη Βενετία, το ΄ΚΘὰ 
Μουπ[αϊπ” ένα ηφαίστειο σε 
έξαρση δραστηριότητας, και το 
“γΥΠΙΙε Ιοβ” ένα παγωμένο βουνό. 
Κάδε κόσμος είναι χωρισμένος 
σε δύο µέρη, τα οποία πρέπει 
γα κατακτήσετε διαδοχικά. 
Μόλις τελειώσετε κάθε 
κομμάτι, έχετε να 
αντιμετωπίσετε τον υπαρχηγό 
της πίστας. Στείλτε τον στον αγύριστο 
και εν συνεχεία, όταν τελειώσετε και 
µε τα δύο κομμάτια του κὀσμθυ, 
αντιµετωπίστε τον µεγάλο αρχηγό. 
Αφού νικήσετε και τους τέσσερις, 
ὃα µεταφερδείτε στο 
“Βίαεκ 61”, το ο 


αρχηγείο τῶν κακών. 


ΡΙΧΕΙ. ώα ἐιοήϊχοι, Δεκέμβριος 1907 


| αριθµός σελίδας 


Γ[ον[θνν 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! ᾳεπεια/ίοη Δεκ 
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έμβριος 1997 : 


Ππἰπίσπάο 64 


ο 


ΟΒοπρθπιαη, ως ήρωας, 
εἶναι σχετικά άχρηστος, Δεν 
ει υπε µεις και, αν 
τ.. λόγο για άλμα, 
δεν µπορεί να πηδήδει 
ούτε σπίρτο. Θα ήταν 
εντελώς άχρηστος αν 
δεν εἶχε τη 
ΛΑΜΙ γα 
Ἱ. γεμίζει τον κόσµο 
ἠόμθες, οι 
οποίες µε τη 
σειρά τους 
εμφανίζονται 
ανάµεσα στα 
πόδια του, 
επιπρέποντάς σας να 
υποθέσετε ότι Θέλετε για το 
πού τις αποθηκεύει. Αν οι θόμβες 
τοποθετηθούν σε σωστά σηµεία, 
μπορούν να ανατινάξουν εχθρούς, να 
γκρεμίσουν εμπόδια και να 
αποκαλύψουν κρυμμένα μυστικά 
µέσα στην πίστα. Εκείνο που α σας 
προθληµατίσει περισσότερο από όλα 
εἶναι η εύρεση του κατάλληλου 
σημείου για την τοποθέτησή τους, 
ώστε να σημειωθούν καλύτερα 
αποτελέσµατα. Αγατινάζοντας 
δέντρα, σταλαγµίτες και πέτρες, 
βρίσκετε διάφορα ρον/θ(-υρ». Η 
εύρεση και συγκέντρωσή τους είναι 
υψίστης σηµασίας, καθώς χωρίς 
αυτά δεν ὃα µπορέσετε να 
προχωρήσετε στο παιχνίδι. 
Ανατινάξτε, λοιπόν, τα πάντα. Νομίζω 
πως δεν σας στεναχωρεί αυτό, ε; 
Οι κάτοικοι των θουνών δεν εἶναι 
Ιδιαίτερα χαρούμενοι µε αυτή τη 
διαδικασία. ἔτσι, σας κυνηγούν όπου 
σας πετύχουν. Δεν τους πειράζει 
τόσο η εισβολή -τους ηλίθιους- όσο 
το γεγονός ότι δεν είστε αρκετά 
οικολόγοι. Δεν είναι θέβᾶια πολλοί 
αυτοί που σας κυνηγούν, μπορούν 
όµως να σας πετάξουν µέσα στο 
γερό, όπου και πεθαίνετε γρήγορα. 
Έχετε τη δυνατότητα να ελέγχετε μόνοι 
σας την Κάμερα του παιχνιδιού και 
µόλιστα µε µεγαλύτερη ευκολία απ’ 
ότι είχατε στο Μαπο. Η κάµερα 
µπορείνα κινηδεί προς µία από τις 
οκτώ διευθύνσεις της πυξίδας και να 
“ζουμάρει” κατά θούληση. Σε µερικά 
σημείο αυτό το χαρακτηριστικό κάνει 
πολύ εύκολη τη ζωή σας, ενώ σε άλλα 
ενδέχεται να σας προβληματίσει.Ο 
ΒοπιΌεπηαη συνηδίζει να 
εξαφανίζεται πίσω από κῄρια και 
εγκαταστάσεις. Συχνά, μάλιστα, όσες 
γωνίες λήψης κι αν αλλάξετε, δεν ὃα 
µπορείτε να καταλαβαίνετε τι ακριθώς 
Ἡ συµθαίνει. Δεν υπάρχει επίσης επιλογή 
γωνίας ύψους. Ετσι θλέπετε το παιχνίδι 
από µία σταθερή γωνία, κάτι που 
επίσης µπορεί να κάνει πιο δύσκολη τη 
ζωή σας στο παιχνίδι. 


ΜΕΓΛΛΑ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ, 
ΜΕΓΛΛΕΣ ΒΟΜΒΕΣ 


Στην αρχή αντιµετώπισα µεγάλο 
πρόθληµα µε το παιχνίδι, καθώς 
υπήρχαν µερικά σηµεία στα οποία 

ν ήζερα τι να κάνω. Στην αρχή της 
πλημμυρισμένης πόλης7για 
παράδειγµα, υπάρχει νερό σε όλη 
την πίστα, η επαφή µε το οποίο 
προκαλεί άµεσο θάνατο. Το µόνο 
ασφαλές σηµείο εἶναι µία 
υπερυψωµένη γέφυρα. Ε, λοιπόν, ό,τι 
κι αν έκανα, όσες θόµθες κι αν 
πέταξα, όσα ρον/εΓ-υρς κι αν 
µάζεψα, δεν κατάφερα να κατεβάσω 
τη γέφυρα Και να προχωρήσω στην 
πίστα; Το συγκεκριµένο σηµείο µε 


.παλαιπώρησε δύο ηµέρες και στο 
3 τέλος άρχισα να κακομεταχειρίζοµαι 


τόσο τον ήρωα όσο και το 
ρσήας Πατώντας µε λύσσα, 
οιπόν, τα πλήκτρα ανακάλυψα ότι 
µπορείς να ολ ηόν τις θόμθες 
σου [κρατώντας τες Και πατώντας 
συνεχώς το Α]. Όσο µεγαλύτερη η 
Βόμθα τόσο µεγαλύτερη η 
καταστροφή. Ετσι, έπεσε η γέφυρα 
και συνέχισα το παιχνίδι, 
διαφυλάσσοντας και τα νεύρα µου. 
Σχολιάζω αυτό το σηµείο, λόγω του 
ότι δεν αναφέρεται πουθενά στις 


ο δή Ε΄ 
ῄ [ἃ σσ υὑσσλαίὰ 
] 


οδηγίες της εισαγόµενης έκδοσης 
που έχω στα χέρια µου. Ελπίζω 
στις ελληνικές οδηγίες 

της Νοῄες να 
γίνεται κάποια 
σχετική 
αναφορά. 
Αφού 
ξεπεράσετε 
τέτοιοῦ είδους 


προβλήµατο, 
ὃα 


παρατηρήσετε ότι 
το παιχνίδι 
θελτιώνεται σε 
σηµαντικό βαθμό. 
Βέθαια, στην αρχή 
εκνευρίζεστε µε την 
ανικανότητα του ήρωα 
να κάνει άλματα, 
συνηδίζετε όµως να 
χρησιµοποιείτε το μυαλό σας 
[καιρός ήταν) και προσπαθείτε να 
Βρείτε τα σηµεία που πρέπει να 
ανατινάξετε προκειµένου να 
προχωρήσετε. Υπάρχει κάπου ένα 
χάσμα; Το γεμµίζετε Άόμβες και 
περνάτε από πάνω. Η επόµενη 
πλατφόρμα είναι πολύ αν. Ρίχνετε 
µερικές µεγάλες θόµθες και 
δημιουργείτε νέο δρόµο ή ψάχνετε 
για διακόπτες, τους οποίους 


πι Λ 017056 


ενεργοποιείτέ ανατινάζοντάς τους. 
όλ, καταφέρετε να µπείτε σε αυτή 
τ]λογική, ο δάνατος του ήρωα ὃα 
οφείλεται σε δική σας ανοησία ή 
στυχία. 

Το παιχνίδι καταφέρνει κατ’ αυτόν 
τον τρόπο να αυξάνει την αντοχή 
του στο χρόνο. Δεν παύουν, όµως, 
να υπάρχουν και οι στιγµές που 
κάποιος Όα σας προλάβει την 
τελευταία στιγµή, προτού πετάξετε 
το Νϊπίρηάο από το παράθυρο. 


ΒΡΛΔΥΦΛΕΓΠΗΣ ΒΟΜΒΑ 


Φθάνουμε αισίως στην επιλογή 
πολλών παικτών, κάτι που µας 
φέρνει πίσω στην καταραμένη 
εισαγωγή. Ία σαϊνια της Ηυάσοη την 
έκαναν πάλι την γκάφα τους. 
Καταλαβαίνω το γεγονός ότι τα 
παιχνίδια στην εποχή µας πρέπει γα 
εἶναι 90, προκειμένοῦ να τα 
προσέξει ο κόσμος. Η αλλαγή, 
λοιπόν, είναι δεκτή µε σχετικά 
ευνοϊκά σχόλια. Όμως, οι 
αθεόφοβοι αποφάσισαν 
να πειράξουν την 
επιλογή συμμετοχής 
πολλών παικτών. 
Βρε, τι σας 
έφταιξε το 
«παιχνίδι όπως 
ήταν 


φτιαγμένο; 
Αφήστε µε, φίλοι 
µου, να σας εξηγήσω 
τι εννοώ. ΣΤο παλιό καλό 
παιχνίδι, όταν έπαιζαν 
πολλοί παίκτες μαζι, νικούσε 
αὐτός που χρησιμοποιούσε 
--. στρατηγικές κινήσεις. Οι πίστες ήταν 


γεμάτες εμπόδια και έπρεπε να 
σκεφθείς ποια Όα ανατινάξεις, µη 
αφήνοντας στον αντίπαλο πολλά 
περιθώρια διαφυγής. Με λίγα λόγια, 
κέρδιζε ο πιο έξυπνος. 

Στο Βοπηθθιπιαη 64 οι πανέξυπνοι 
προγραμματιστές ΜΕΙΩΣΑΝ τα 
εμπόδια, αφήνοντας έτσι τη 
στρατηγική στην άκρη. Το-μόνο που 


:. έχουν να κάνουν οἱ παίκτες είναι να 


γεμίζουν τον κόσµο Βόμθες και να 
παρακαλούν να µη χάσουν. Η πίστα 
τελειώνει µόλις μθνει μόνον ένας 
ζωντανός [ή ψ ζωντανή, καθώς 
υπόρχει πρόθλεψη και για παίκτριες). 
Σε ορισμένους µπορεί να αρέσει 
αυτή η αλλαγή, σε εµένα, όµως, όχι. 
Αυτή η φρενιασµένη δράση µπορεί 
γα εἶναι καλή για τρελές 
καταστάσεις, έσ αποτελεί όµως 
λόγο να καλέσεις ένα βράδυ τους 
φίλους σου στο σπίτι για μερικούς 
γύρους. Τουλάχιστον και αυτή τη 
φορά το Βοπηθειπιαη πρωτοτύπησε. 


ὶ 
. 
ν ν 


{ ΄ϕ 


«κ ἡ 


πω .. 8 


εχει 
Ἱερικές επιλο' 
Ἕμεα γέρπου 


-- 


Είναι ςμημε. φορά ποὺ το µονό 
παιχνίδι είναι καλύτερο απὀ αυτό 
που προορίζεται για πολλούς 
παίκτες. 
Μπορεί να θγήκε όλο το παράπονό 
µου σε αυτό το τθνίθν, ολα όμως 
γα παραδεχθώ ότι για έναν παίκτη το 
παιχνίδι είναι καλό. Τα επίπεδα είναι 
σχεικά µεγάλα, η δράση ἱ 
μμ ομαλά, υπάρχουν ; - 
πολλά στοιχεία προς ἀνακάλυψη, 
ράκια και προσφέρει 
ζάνουν την 


.-ᾱ ----- ----- 


᾿ Τα παράδειγµα, αν Βρείτε τα σωστά, 


αντικείµενα, µπορείτε να µπείτε σε 
ία οθόνη επιλογής, όπου έχετε τη 
υνατότητα να φτιάξετε τον ήρωα 
όπως εσείς Θέλετε και να τον 
χρησιμοποιήσετε για τις κόντρες µε 
τους φίλους σας. 
Φθάνοντας στο τέλος αυτού του 
άρδρου, διαπιστώνω ότι τα νεύρα 
µου έχουν καλµάρει κάπως. Εξάλλου, 
το ΒΟΠΙΡΕΙΠΊαη 64 εἶναι ένα καλό 
παιχνίδι, έχει αρκετή πλάκα και βάζει 
το μυαλό να δουλέψει. Δυστυχώς, 
στο πιυ]ήρίαγει τµήµα οι 
κατασκευαστές µάς τα χάλασαν. Τι 
γα κάνουμε, όµως, έτσι εἶναι 
η ζωή! Απολαύστε το έστω - 


-- 


και µόγοι σας. υ 
Ν. Αν πτπηή πα 
ΝΑ ηλ 
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Μεηι ΟΥΥ Μεποηι: 


΄ 
” 


-π]πίθηάο 64 χτανίθνν 


ἰ: Δεν χρησι 
μοποιείται 


Β: Κλωτσά 
Βόμθα 


Α: Ρίχνει 
βόμθα 


ς Επάνω: Ζοοπι ἵπ » ς Κάτω: Ζοοπι ου! 
6 Αριστερά: Περιστροφή 
Ἡ ς Δεξιά: Περιστροφή 


Ὁ) Ό-βαά: Δεν 
χρησιµοποιεπαι 


Ζ: Ενεργο- 
ποιεί θόμθα 


ΒΙΧΕΙ, πεχ! οεπειαοπ Δεκέμβριος 1997 


[ ἀ Τρία σωσίματα 
Όρους ςοπίτοίϊοι ΡαΚ: 


Επιπῆέον θέσεις 
σωσίματος και 
ομκῖοπι 
Βοπιβειπιεῃ. 


« Εν αντιθέσει µε τον 

Ηήϊα, εμένα µου ἀρε- 
σε το Μυἱήρίλγεπ. Η ὀράση εἶναι 
ἑναήήη και ὅεν σε αφήνει να 
Ησυχάσεις οὖτε ἀεπτὸ. Βέβαια, 
και όταν παἰΐζεις μόνος σου εἶναι 
ποήὐ καἠὀ, µε τη ὀιαφορά ὅτι 
μερικές Φορές Γίνεται εκνευ” 
ριστικἁ ἀὐσκοήο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ Φου 0] 
ο ᾗ 
ΗΧΟΣ σον υοω - 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ΄ . χ) 
ΑΝΤΟΧΗ .ο- Ἁ 


Διασκεδαστικό παεκχνίδι. Ἀν διατηρούσε 
Μερικά απὀ τα παλιά στοσχεία, θα ήταν τέλειο. 


(τθνίθνν Υ5οηγ ρἰαγςία[[οι) 
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Ίου Ἐπύρον {Ἱοράσχη 


ἔ «,ὐνό« σελίδας 


ει ΕΜΟΝ 


ΟτΑν ΚΑΤΙ ΓΝΩΡΙΣΕΙ ΕΠΙΤΥΧΙΑ, ΕΧΕΙ ΚΑΙ ΣΥΝΕΧΕΙΑ. 
ν.. ΑΥΤΟΝ ΤΟΝ ΚΑΝΟΝΑ ΑΚΟΛΟΥΘΕΙ καιη ΒΜΟ, 
ν Η ΟΠΟΙΑ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ ΤΟ ΡΑΝΡΕΜΟΝΙύΜ 2. 


| ΠΠ ρήκατε, βρε παιδιά;) πε ο νμμας ο 


Μετά ον ολοκλήρωση της προηγούμενης Το Ραπαθπιοπίυπι 2 μοιάζει σε τέτοιο 
αποστολής τους Και τον ατελείωτο θαθμό µε το πρώτο της σειράς, που 
μαραθώνιο επάνω στα γράµµατα του μάλλον ἀαΐα ανα Βυμίζει παρά συνέχεια. 
τέλους του πρώτου µέρους, η ΝΙΚΚΚαιο Όπως και στο πρώτο µέρος, έτσι και εδώ 
Γαταυς επιστρέφουν στο σπίτι. Εκεί νο 
περνούν ευχάριστα τις ώρες τους 
σαν χαρτιά. Τα 
ολ) χρόνια κυλούν και η ΝΙΚΚΙ 
γίνεται µία όμορφη γυναίκα, 
“φουσκώνοντας” ανάλογα 
στα επίµαχα σηµεία. (Με τέτοια επιτυχία 
που σημείωσαν οι καμπύλες της ἰατα 
(ο, δεν γινόταν αλλιώς.) Η 
προσγείωση ενός κομήτη στη χώρα 
Ὦ τους έρχεται να αναταράξει την 
ηρεμία τους. Αυτός ο μυθικός 
κομήτης ονομάζεται “Ο κομήτης 
Κ των άπειρων δυνατοτήτων” 
[πιστέψτε µε, στα αγγλικά 
) ἡ σκούγεται πολύ καλύτερα). 
ας ἕ Όπως είναι προφανές, οι 
ο δυνάµεις που περικλείει εἶναι 
τεράστιες. Μάλιστα, δεν ὃα 
ήταν δυνατό να αφήσουν 
αδιάφορη τη ΝΙΚΚΙ, η οποία µαζί µε 
φίλο της ΕατΏυς ξεκινούν να τις 
κατακτήσουν. Φυσικά, στην προσπάθειά 


Ν 
Ὕ 


4 τους αυτή δεν Όα είναι μόνοι, αφού το 
.---- . ίδιο προσπαθεί να κάνει και ο κακός 
- -- Ζοποε]να. Ἰώρα, πώς γίνεταινα ον 
πυρ, κατακτήσεις τις δυνάµεις του κομήτη να σας εμποδίσουν. Ενα από τα ριαεῖοα του 
μα πε προχωρώντας αριστερά και δεξιά, εἶναι 
ώς ΙΡ 


Νονγξε αρ ο ρίος ' 
ΙΝΕΟΕΜΑΤΙΟΝ 
Σύστημα: οοµ Ρίαυρίατίοα 
| Κατασκευαστής: ΕΜίΠο 
Ημερομηνία κυκήοφθρίας: 
Κυκἠοφορεί 


άλλο θέµα. 


πρεπε ο ο ρερο. Τέτοια πλάνα δεν είχαν σκεφτεί ούτε στους 


. πλησιάζοντας προς το τέλος. Εδώ, πάνω σε αγώνες μπάσκετ της γαλλικής τηλεόρασης. 
« | αναποδογυρισµένο σκουλήκ. 
δἱηρίο Ρίαυσς  Μεπιοτυ Οαγά | ο - 


.4 / 
Ο τεράστιος δράκος, τελευταίος κακός του επιπέδου, μάλλον 9α σας δυσκολέψει αν διαθέτετε 
µόνο έναν καταπέλτη. 


διαλέγετε όποιον από τους δύο παίκτες 
θέλετε. Ο καθένας έχει τα πλεονεκτήματά 
του. Συγκεκριµένα η ΝΙΚΚΙ κάνει τεράστια 
άλματα, ικανότητα που τη βοηθά να 
ξεπερνά διάφορα εμπόδια, Και ο αιρυ5 
πυροβολεί µε το ραβδί του. Με 
συγκεκριµένα Ῥοηυ5θς, όµως, θα 
απολαύσετε την αντιστροφή τῶν 
δεξιοτήτων τους. ἔτσι, ὃα δείτε τη ΝΙΚΚΙ 

να πυροβολεί και τον Γατους να πηδά σαν 
τρελός. 

Οι πίστες εμφανίζουν γραφικά και 
σχεδιασμό πανομοιότυπο, µε πολύ ωραία 
χρώματα και 30 αίσθηση. Χαρακτηριστικό 
εἶναι το ότι έχουν προστεθεί νέες κινήσεις 


Ἡ φράση “Βε αωϊοκ οἵ 9 ἆοθά” θα πρέπεινα 


είναι συνεχώς στο μυαλό σας σε αυτό το 
επίπεδο, όπου, αν δεν θιαστείτε, θα ψηθείτε 
σε αυτό το ηλεκτρικό πάτωμα. 


όπως το να πιάνεστε από την άκρη 
διάφορων αντικειµένων, σε περίπτωση που 
το άλμα σας δεν αποδειχθεί επιτυχημένο, 
ή το να σκαρφαλώνετε σε σκοινιά και 
αλυσίδες. Η συγκεκριμένη κίνηση, 
ομολογουμένως, 8α σας σώσει αρκετές 
φορές από θέβαιο κίνδυνο. Ενδιαφέρον 
παρουσιάζουν και οι οπτικές γωνίες, οἱ 
οποίες αλλάζουν ανάλογα µε την 
κατάσταση. 

Πολλά από τα πλάνα είναι Ιδιαπερα 
εντυπωσιακά και δυμίζουν ταινία δράσης. 
Αυτό όµως δεν είναι αρκετό, καθώς το 
βασικό μοντέλο κίνησης παραμένει ἴδιο 
και επιτρέπει µόνο κίνηση αριστερά και 
δεξιά. Μία από τα ίδια, δηλαδή, αφού 
είμαστε περιορισµένοι να 
τρέχουμε προς τα εκεί που 
µας καθοδηγεί το παιχνίδι, 
χωρίς να µας επιτρέπεται 
ελευθερία κινήσεων. 
Κρίμα, γιαή όσοι προτίθενται 


ή 


Οπο ες 
Ιάδηκε και δέλει 


νεα 
κα ή . 
αν 
, -. 


(5οηγ ριαγσία[ἰοπχγενίθν) 


ΝΙΜΝΙ 


ΠΑΡΑΤΣΟΥΚΛΙ:ΡεοΟ 
ΡΕΑΤΗ. 

ΠΡΟΤΥΠΟ: ΤΙΝΑ ΤυΗΝΕΑ. 
ΤΗΣ ΑΡΕΣΟΥΝ: ΜαγικΑ, 
ακροβατικά, 
ΑΛΥΣΟΠΡΙΟΝΑ. 

ΜΙΣΕΙ: ΝΑ χάνει, ΝΑ ΤΗΝ 
πειράχοΥΝ Στο Δρόμο. 

Η ΑΤΑΚΑ ΤΗΣ: "Ὑμο'5 
Νεχττ” 

ΗΟΒΒΥ: Το πέταγμα µε 
ΠΕΡΙΕΡΓΟΥΣ ΠΥΡΑΙΛΟΥΣ. 
ΒΙΒΛΙΟ ΠΟΥ ΔΙΑΒΑΣΕ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ: “ΗοΝ το 
Όονουεκ τηε ὑνινεηςε”. 


σα ϱ 
Η καινούρια κίνηση για το 
σκαρφάλωμα θᾳ σας σώσει 
τη ζωή πολλές φορές κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού. 


ΕΛΗΕυ5 


ΠΑΡΑΤΣΟΥΚΛΙ: 
ΗΕΑΤΦΕΑΚΕΛ. 

ΠΡΟΤΥΠΟ: Ἠεηνεη ΥοΝ 
Βκλυν. 

ΤΟΥ ΑΡΕΣΟΥΝ:Η 
ΣΟΚΟΛΑΤΑ, ΟΤΙΔΗΠΟΤΕ Ψητὀ, 
Οἱ ΜΕΤΑΜΦΙέΣΕΙΣ. 

ΜΙΣΕΙ: Το Μπάνιο, Το ΝΑ 
ΚΟΛΛΑΝΕ ΤΣΙΧΛΕΣ ΣΤΑ 
παπούτσια ΤΟΥ. 

Η ΑΤΑΚΑ ΤΟΥ; “ΤΗΛΟΝ 
ΑΝΟΤΗΕΑ 6ἱΜΡ ΟΝ ΤΗΕ 
Βλλειε” 

ΗΟΒΒΥ: ΝΑ εκτοξεύει 
ΕΙΜΕΒΑΙΙ5 ΣΤο ΣΤόΜΑ 
ΚΑΠΟΙΟΥ ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ ΣΤΟΝ 
ΟΔΟΝΤΙΑΤΡΟ. 

ΒΙΒΛΙΟ ΠΟΥ ΔΙΑΒΑΣΕ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ: Δεν Σέρει να 
ΔΙΑΒΑΤεΙ. 


. 


πο 4 ΕΝΑλλΑκίΚΑ: 
“ὖ σεχ 2 


Μερικά σηµεία είναι όντως παράξενα αλλά και 
δύσκολα. Μήπως χρειάζεται οδοντίατρο ἡ 
καινούρια οδοντόκρεµα; 


ΑΝΙΟΧΗ ΣΙΟ ΧΡΟΝΟ 
εν αν 


ο 


- σαν Ἡ 


Γραφικα ΦθΦΦΦΦΦ09 


“ΗΧΟΣ 99990 
""οαμεριαΥθοὸ 


ΑΝΤΟΧΗ 9999 


τῶ. 


. . 
Μόδα είναι, θα περάσε:. 


.- 


ΡΑνάενονίυΜ 


ῬΙΧΕΙ, ηθχ! αεηθιαήοῃπ λε έδειος 1907 


ριθµός σελίδας 


β. 


Γ[ΘνΙΘΙ Υ5θσα 5α{ι {η 


| 
| 1 υ 


ΦΟΥΣΚΕΣ, ΠΑΡΑ ΠΟΛΛΕΣ ΦΟΥΣΚΕΣ ΠΑΝΤΟΥ! 
ΜΗΠΩΣ ΚΑΙ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΑΙ ΕΙΝΑΙ ΜΙΑ ΜΕΓΑΛΗ 
ΦΟΥΣΚΑ; 
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παιχνιδιού και όχι στην ουσία του. 
Καταρχήν, έχουν προστεθεί νέοι 
χαρακτήρες. Εκτός από τους 
προαναφερθέντες Βοῦ και Βυβ, 
υπάρχουν µία ντουζίνα ιαπωνικού στιλ 
«αήοοης. Κάθε χαρακτήρας έχει τη 
δική του µικρή εισαγωγή [ουάου!), ενώ 
ὀλλο ένα χαρακτηριστικό των «αΠοσης 
είναι το ότι επιπυγχάνουν διάφορα 
ανάλογα µε τις κινήσεις σας, Για 


Το ένδοξο πυροβοβικό ξαναχτυπά) 


Οφείλουμε να παραδεχθούμε ότι οι 
Ιάπωνες πάντα είχαν παράξενα γούστα 
στις κατά καιρούς κυκλοφορίες τους. 
Βέβαια, αυτό δεν σηµαίνει ότι δεν τους 
αρέσουν παιχνίδια µε εκπληκτικά 30 | 
γραφικά, ενώ Ιδιαίτερη εἶναι η αδυναμία ἡ αἰπαν ο. 
τους σε παιχνίδια γρίφων. Βέβαια, θα -- « 


α. 

8 
ὰό 
[--- 

Βὶ 
ΕΞ 


µου πείτε, και ποιος δεν ὃα 
“κολλήσει” µε παιχνίδια 
ὁπῶς το Τε[ῄς και όλες 
οι παραλλαγές του. 

Το Βυ5!-α-Μονε είναι 
αρκετά γνωστό από τα 
ατεαἆθ» της γειτονιάς 
σας. Μπορούμε να 
πούμε ότι εἶναι 
απόγονος του ιστορικού 
Βυροἱε-ΒοῦῦΙ8, µε τα 
γνωστά δεινοσαυράκια 
Βοῦ και Βυ5. Το σενάριο 


έχουν ασχοληθεί µε 
ανάλογα παιχνίδια 
µπορεί να φαίνεται 

Ἱκό το σενάριο, 
αλλά το τελικό 
αποτέλεσµα “πιστέψτε 
µε- εἶναι ἀκρῶς εδιστικὀ. 


παράδειγµα, όταν στοχεύετε καλά και 
καθαρίζετε πολλές 
φούσκες, πυροθολούν, 
κάνουν κινήσεις καράτε, 
κωλοτούμπες κ.ο.κ. Μία 
πράγματι καλή Ιδέα που 
προσφέρει αρκετά στο ήδη 
υψηλό «απιθρἰαγ του 
παιχνιδιού. Επίσης, η 
μουσική επένδυση ταιριάζει 
µε το όλο κλίµα, καθώς τα 
Όπυπι ἃς Βαςς ὃ Καρ 
κομμάτια είναι εξαιρετικά. 


Ὦ είναι απλό: Χειρίζεστε Όι φουσκο”πίστες του 
πι Μ ένα φουσκο-κανόνι και παιχνιδιού έχουν να 
ον ας Θα πρέπει να εαν µεγάλη ποικιλία 
ΙΝΕΟΑΜΑΤΙ 93) σηµοδέψετε, αλλά και και ος όλες 
ο δν ..  ναυπολογίσετε σωστά, παρουσιάζονται για πρώτη 
.- κα.» από . ώστε να καδαρίσετε φορά στην τρίτη συνέχεια 
“Διάθεση: Ζερρίτοη όλες τις φούσκες απὀ του Βυ51-α-Μονθ. Αλλο ένα 
Ημερομηνία κυκβοφορίας: την Πίστα. Σε όσους δεν 


πρὸ ιστικὀ είναι τα 
πολύ καλά ΡαεΚατουπας 


κάθε πίστας που επίσης 
είναι γέα µε θελτιωµένα, σε 
σχέση µε το παρελθόν, 
γραφικά, 

Σε ότι αφορά τα διαθέσιµα 
πιοςςς παιχνιδιών έχουµε 


ἩΗ τρίτη έκδοση του Βυς|- και λέμε: Το Οπθ Ρίαγεγ 
α-Μονε έχει αρκετά νέα Έαπιθ είναι αρκετά 
στοιχεία που ενδιαφέρον, αφού ὃα 
εντοπίζονται στην πρέπει να ακολουθήσετε 
“εμφάνιση” του µία πορεία µε εναλλακτικές 


- 


«σθσα σαἵυτηχτεν[θνν 


εξ... 
βριος 19978 [ 


ΙΑΝΤΟΥΗ μη, υΕ( ἵ 
ΒΝΙΝΛΗ ἐν λΥ νυν 


ΡΙΧΕΙ. ηεχ! αεπειαήοπ Δεκέμ 


ΣΠΑΝΙΑ 


διαδροµές µέσα από δεκάδες διαδέσιµες πίστες. 
Το Όπο Ρίαγετ ν5 ζοπιρυ!εΓ Μοὰθ χωρίζει την 
οθόνη στη µέση και σας υποχρεώνει να 
αντιμετῶπίσετε την “Τεχνητή νοημοσύνη” του 
παιχνιδιού. Εκεί, όμως, που γίνεται χαμός είναι το 
Ίνο Ρίαγεις Μοαµο. Για να πάρετε µια γεύση, 
φανταστείτε την εξής σκηνή: Ο φίλος σας να εἶναι 
στο χείλος της καταστροφής, µετις φούσκες να 
κοντεύουν να τον πλακώσουν. Τη στιγµή εκείνη 
εσείς κάνετε µία κίνηση και ενώ ο ανήπαλός σας 
παθαίνει νευρικό κλονισμό, καθώς αρκετές 
φούσκες προστίθενται ξαφνικά πάνω του, εσείς 
Μερικά απο τα καινούργια χαρακτηριστικά του παιχνιδιού, πρέπει γα εφύγετε από το Ιπτάμενο ἰογραά που 
εἶναι πολύ χρήσιμα για τους αρχάριους. κατευθύνετα! προς το κεφάλι σας... 

Επίσης, υπάρχει ένα πολύ δύσκολο (Παϊεπαε 
Μοάς, στο οποίο Θα πρέπει να επιστρατεύσετε 
όλες τις ικανότητες που αποκτήσατε όλα αυτά τα 
χρόνια ὡς Πατα «ο{6 Φαπθ:. Ίδλος, υπάρχει το 
(οἱθε[ίοη Μοᾶε, στο οποίο µπορείτε να επιλέξετε 
µέσα από δεκάδες προ-επιλεγµένες πίστες. 

Άλλο ένα πολύ καλό ρυζζίε 4απιε µε άριστο 
Φσπιερίαγ, ειδικά όταν παίζουν δύο παίκτες. Σε 
µόνο µία περίπτωση δεν σας το προτείνουμε: αν 
ήδη είστε κάτοχοι του Βυ5!-α-Μονε 2. Τα γέα 
στοιχεία δεν δικαιολογούν την απόκτησή του, 
αφού στην ουσία πρόκειται για το 

ίδιο ων ὠδ Βέβαια, αν - 


εἰστε συλλέκτης ρυζΖίθ «απιες! 


ωρ 
. 
«9 
ο 
ο 
ο 
-δ 
οι 
οἳ 
5 


(τονίθνν χ5οηγ Ρἰαγςία[[οη) 5ΟΠΥ (τονίθνν χ5οηγ Ρἰαγςία[[οη) 


ΕΤΟΙΜΑΣΤΕΙΤΕ ΠΑ ΤΗΝ πιο ΠΕΡΙΕΡΓΗ ΚΑΙ 


ε.α - 


ΦΟΥΤΟΥΡΙΣΤΙΚΗ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ΠΟΥ ΕΧΕΤΕ ΠΑΙΤΕΙ. 
ΤΟ ΑΙΜΟΒΟΡΟ ΜΡΙΚ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ ΚΑΙ ΑΑΗΜΟΝΕΙ 
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Του Νίκου ΝΛελά 


ωρ 
Ό 
πο] 
4 
ο] 
Ὀ 
ια 
- 
ολ. 
κο] 
ο. 
ο] 


ΝΑ ΣΑΣ ΚΑΤΑΚΤΗΣΕΙ. 


Σύστημα: ὃορυ Ρίαι πα ἴίοη 
Κατασκευαστής: ΒΗίπυ 


Όσοι έχετε δει την 

ταινία “Ώοππο[ίοη Μαπ”, 

ὃα γνωρίζετε τι 

αντιπροσωπεύει ο τίτλος. 

Για τους υπόλοιπους. 

ονακοινώνουµε την ἀφιξι 

Μυτάοι Ὀθαίῃι ΚΙ. Η 

του παιχνιδιού, Ωστόσο, εμε 

έχει καμία σχέση µε αυτήν της 

ταινίας στην οποία πρωταγωνιστεί 

ο 9γ/νθ»Ιθ: 5αἱοπθ, παρ’ ότι ως 
ήρωας του παιχνιδιού 

παρουσιάζεται έ ένας µπρατσαράς που 
προσπαθεί να σώσει τη [η του 
Μέλλοντος. Ας πάρουμε, όµως, τα 
πράγματα από την αρχή. Το ΜΌΚ είναι 
ένα παιχνίδι που δεν νὰ σας δυμίσει 
σχεδόν κανένα από όσα έχετε παίξει. Η 
ιστορία εξελίσσεται στη Γη του 
Μέλλοντος, η οποία έχει κυριευτεί από 


µονολογήσετε και μρδὲς 
συμφωνήσουμε µαζί σας. Όσα 

ακολουθούν, όµως, είναι βέβαιο ότι δεν 
τα έχετε ξανοδεί. Ειδικότερα, το όλο 
στήσιμο του παιχνιδιού σάς τοποθετεί σε 


Μακ,ο ώῤηνν.., 


Εώς εξωγήινους. Εσείς, ως ΚυΠ, προσπαθεπε ένα περιθάλλον µε άκρως φουτουριστικά 

Ημερομηνία κυκβοφορίας: να σώσετε τον κόσμο. “Καμία απολύτως σκηνικά. Το Οαπιθρἰαγ στηρίζεται σε ένα ων θα σας 

Κυκήοφορεί πρωτοτυπία µέχρι εδώ”, ίσως σύστηµα πρώτου προσώπου που Βυμίζει ιά σας να εἰ 
κάτι μεταξύ Όοοπι και Ίοπηβ Καΐάει. Γαρ΄ εξω ωγήινους. οῦ Όι ΗυΚο, δα 
όλα αυτά, έχει ένα δικό του ξεχωριστό σας εφοδιάσει µε µία ειδικά 
στιλ, που του επιτρέπει να δημιουργήσει σχεδιασμένη, στολή, η οποία σας 


Νίηρίο Ρίαµο; Μεπιοτη θατά 


058, 


Όμαί Απαϊοσμε 


ένα νέο είδος παιχνιδιών. Η εκπληκτική 


µουσική, µε τα ορχηστρικά µοήθα που 


µόνον σε κινηματογραφικές 
υπερπαραγωγές Θα ήταν δυνατόν να 
ακουστούν, σας εισάγει µε την πρώτη 
γότα στο κλίµα του παιχνιδιού. Τα 
οὰ γραφικά, οι πολύ καλές 


οκρίᾶς να τα πολυάριθμα ε. 
συµθόλλουν σε σηµαντικό θαθμό στο να 
καταστεί το ΜΡΚ εἰασοῖς ᾳαπηθ. 


επιτρέπει ακόµη και να πετάτε, Και µε το 
πιο ακριθές και Θανατηφόρο όπλο που 
έχει παρουσιαστεί σε γίάθο βσπιθ. Το 
Ἀπίρει Όυη, το οποίο δερίζει ότι βρεθεί 
στο πέρασμά του, είναι προσαρμοσμένο 
στο χέρι του ήρωα, επιτρέποντάς του να 
εξοντώνει τους εξωγήινους µε τι 

ακρίθεια. Με το ειδικό οπἱρει μέσνη 
σας δίνεται η δυνατότητα να 


πετυχαίνετε τους εχθρούς σας µε 


ο. - « 
” α. 
υ 
. ἱἍὍἷ,, 


οσο ο 100-0Η 


ἆ τη διάρκεια του παιχνιδιού ὃα 
Βρείτε πρόσθετα όπλα και αντικείµενα, 


τα οποία Όα σας διευκολύνουν αρ 


Συνεπώς, ΑΝ. γαε ερευνήσετε 
ικά τα οκτώ επίπεδα του ΜΌΚ, 
προκειµένου να µη σας διαφύγει το 
παραμικρό αντικείµενο. Οι τροµεροί 
εξωγήινοι παραμονεύουν σε κάθε θήµα 
σας και ὃα προσπαθούν να σα 
συντρίψουν, εππιθέμενοι από όλες τις 
πιθανές γωνίες. Θα πρέπει, επομένως, 
να βρίσκεστε σε διαρκή εγρήγορση. Ίο 
γεγονός αυτό ανανεώνει το ενδιαφέρον 
του παιχνιδιού. 
Σε ότι αφορά την αντοχή αυτού του 
εκπληκτικού παιχνιδιού στο χρόνο, παρά 
το ότι καθυστέρησε η ἐκδοσή του σε 
ΡοΧ σε σχέση µε εκείνη για Ρς5, οι 


μον. Ρρἰαγςσίαί[οηπχγταν[ανν 


Ο,τι Βρείτε και 
΄.. ΠΑΝΩ ΣΤΟΥΣ ΤΕΡΑΣΤΙΟΥΣ Μπορείτε ΝΑ πάρετε, 
ΣΩΛΗΝΕΣ! ΣΑΣ ΠΑΡΟΥΣΙΑΤΟΥΜΕ Πάρτε το, Διότι κΑποια 
ΜΕΡΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ Με τισ ΣΤΙΓΜΗ ΘΑ ΣΑΣ ΧρειΑστε!. 
ΟΠΟΙΕΣ 94 πρέπει να ΑΝ, ΠΑΛΙ, χρειαστείτε 
ετοικειωθείτε. ΣΥΓΚΕΚΡΙΜέΝΟ ΟΠΛΟ ΓΙΑ ΝΑ 
ΠΕΤΥΧΕΤΕ έΝΑΝ ΣΤΟΧΟ 
ΚΑΤΑ ΤΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΤΗΣ 
ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ ΣΑΣ, ΣΙΓΟΥΡΑ 
ΚΑΠΟΥ ΘΑ ΥΠΑΡΧΕΙ. 


Το ΘΝΙΡΕΝ Μουε ΕΙΝΑΙ 
ΜΑΚΡΑΝ ο ΚΑΛΙΤΕΡΟΣ 
και πιο 
αποτελεσματικός 
ΤΡΟΠΟΣ ΝΑ 
εξολοθρεῖετε ΤΟΥΣ 


Ευιι Ενεκου - 1500. 


» 

ηρομ) ο, 
πρόσθε σαν δύο έον επίπεδα 
κάνοντάς το μεγαλύτερο και χα 


λορίζοπας 


στον παίκτη πολλές ώρες περι 


σκηνικά του. 


Βυτ ΤΗΛΤ΄5 ΛΝΟΤΗΕΗ 9ΤΟΗΥ 


Τα αρνητικά στοιχεία που ὃα είχαμε να 
παρατηρήσουμε σε αυτό το “διαμάντι” 
της |ηθηρἰαγ είναι τα κάπως Βαμπά 
Ρἰχείς σε ορισμένα σηµεία και το κατά 
Τι χειρότερο [ταπιθ Γαἰε στην κίνηση του 
Κυή εν συγκρίσει µε εκείνο πς έκδοσης 
για Ρζς. Παρ΄ όλα αυτά, 

υποθαδµίζεται οὖτε στο Αα, το 
πολύ κι αλό Θαπιθρἰαγ του ΜῦΌΚ, που θα 
σας χαρίσει πολλές ώρες 

διασκέδασης και συνάµα πα) 
αγωνίας. ’ 


ΡΒΙΧΕΙ. πεχ! οεπεια[ίοπ Δεκέμβριος 1997 8 
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ΕΠΙΒΙΒΑΣΤΕΙΤΕ ΣΤΗ ΜΗΧΑΝΗ ΤΟΥ ΜΕΛΛΟΝΤΟΣ κΑΙ 
ΕΤΟΙΜΑΣΤΕΙΤΕ ΠΑ ΤΙΣ ΠΙΟ ΖΟΡΙΚΕΣ ΚΟΝΤΡΕΣ. 
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9 
ο 
ἑ Ἔ - Ενα φουτουριστικό ταςίπᾳ συγκεκριµένα µε το γεγονός ότιτα Ἅµκαιτο µόνο σίγουρο για όσους 
ὁ μ.-- Μ αμα, πεταρο... ) απιε µε μηχανές. Εσείςπου ΄ παιχνίδια δεν ήταν αρκετά παίξουν το παιχνίδι για πρώτη φορά 
3 τυχόν αμφιθάλλετε, γρήγορα. Στο ΕχΙΓθΠΙΘ Ο το είναι ότι Ὁα έχουν ιδιαίτερα 
κ: διαθάστε το υπόλοιπο τονίθν/ και πρόθληµα της ταχύτητας “στενή” γνωριμία µε τον τοίχο - ή 
- στη συνέχεια τα ξαναλέμε. εµφανίζεται και πάλι, µόνο που εδώ τουλάχιστον, έτσι ὃα συνέβαινε, αν 
6 Στα πάµπολλα ταείπᾳ Φαπιες που τυγχάνει να εἶναι... απίστευτα αναφερόµασταν σε ένα 
έχουν κυκλοφορήσει µέχρι σήµερα, µεγάλη! συνηθισμένο ταεῖπᾳ 9αΠηθ. 
το συνηθέστερο πρόθληµα είχε να Με το σήµα της εκκίνησης η Το πιο παράξενο µε το ΕχίΓΕπιθ Ο 
κάνει µε την ταχύτητα και ταχύτητα ανεβαίνει κατακόρυφα, είναι ότι αποδεικνύεται εξαιρετικά 


δύσκολο να τρακάρεις, εμ... 
δηλαδή να τρακάρεις κανονικά. Τι 
εννοούμε; 

Στο ΕχΙΤεπιο Ο υπάρχουν ορισμένα 
αντικείµενα, µε τα οποία όταν 
συγκρουστείτε σταµατάτε 
προσωρινά. Ωστόσο, αφού 
εξοικειωθείτε µε το χειρισμό της 
μηχανής σας ᾗς διαπιστώσετε ότι, 
όταν προσκρούετε στις άκρες του 
δρόμου, επιθραδύνεστε λίγο. 
ο ζσηος την ταχύτητα εισόδου 
στις στροφές σε συνδυασμό µετις 
μάχες µε τις άλλες μηχανές, το 

προαναφερδέν είναι θείο 


δώρο! 


Σύστημα: Νιπίρπάο 6ά 
Κατασκευαστής: Ροῦθ 
Διάθεση: Νοτίθο 

Τύπος: Βαοίηρ Θαπιο 
Ημερομηνία κυκῆοφορίας: 
Κυκήοφορεί 


Βίποίε Ρίαυ ει Μιιαρίαυεγ | 


4 


νι 


θαηιίάσε Βιπιδίε ραςκ 
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ο] 
«9 
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ῳ 
ο] 
ὅ 
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ο. 
ο] 


Στο ΕΧΙ{ΘΠΙΕ ϱ το 
ο πβόθληµα της 
ταχύτητας 
εμφανίζεται! και παλι, 
µόνο ποὺ εδὀ 
τυγχάνει/Μᾷ εἶναι... 
απἰστευτᾶ µεγάλη!” 


Ρουκετοβόθο σε σκούρο 


ἠαχανί, 

Μια που το φέρνει η κουβέντα, 
πόσες μηχανές ξέρετε που 
µπορούν να κουβαλήσουν 


περισσότερα όπλα από ένα Ε-]ό 
και ένα ΒΓααΙεγ µαζί (εκτός από 
αυτή του /απιθς Βοπά στο “Νθνθι 
5αγ Νενοι Αααϊπ”]; Επιπλέον, ποιες 
έχουν ασπίδα “δα: ΤτοΚ” 5Ιγ/ε; 
[έτοιες δεν έχουν Θγει ακόµα.) 
Πράγματι, η γκάµα των 
όπλων είναι 
τεράστια. ἔτσι, 
έχετε πολλούς 
ώμο στη 
ιάθεσή σας για 
γα εκδικηθείτε, 
για παράδειγµα, 
κάποιον που 
έκανε το μοιραίο 
λάθος να σας 
προσπεράσει. Κάτι 
τέτοιο δεν εἶναι 
βέθαια και τόσο 
εὐκολο. Εδώ οι 
αντίπαλοί σας 
δεν είναι οι 


συνηθισμένοι ηλίθιοι 
που έχετε συναντήσει 
σε άλλα παιχνίδια και 
περιμένουν µε 
ανυπομονησία να τους 
διαλύσετε. Οχι, αυτοί είναι 
σκληροί «Αμ, Ετσι, 
αν, για παράδειγµα, 
πηγαίνετε από τοίχο σε τοίχο 
και είστε τελευταίοι, οἱ 

όλλοι γενικά Όα σας 
αγνοούν. Αντε να σας 
ρίξουν καμία νάρκη ή 
ρουκέτα [χωρίς να 
πολυσκοτίζονται). Όταν, 
όµως, αρχίσετε να καλυτερεύετε, 
α γίνετε και εσείς στόχος. 

Τα πράγματα περιπλέκονται ακόµα 
περισσότερο στη συνέχεια. Ας 
υποθέσουμε πως στη 

διάρκεια µιας 
κούρσας σάς 
πλησιάζει από 
πίσω µια άλλη 
μηχανή, 
οπλισµένη µε 
πύραυλο. Εσείς δεν έχετε 

κανένα ρον/θΓ-υρ, ενώ η 

μηχανή που βρίσκεται µπροστά σας 
εἶναι καλύτερα εξοπλισμένη και 
έχει σοβαρές θλέψεις για την 
πρώτη Θέση. Θεωρώντας πως η 
µηχανή που προπορεύεται εἶναι 


µεγαλύτερη απειλή, αυτή που 
ὅς 


σας καταδιώκει µπορεί να 
Κηαν 


ΜΑΙΜ 


χρησιμοποιήσει το Ιυ/ρο, 
να σας προσπεράσει κι 
έτσι να την εξοντώσετε. 
Το Εχ/ΤΘπιε ΟΦ προσφέρει 
πολλαπλά ταεῖπα 


πιοᾶες µε πρώτο το ῶ» 


αριθµός σελίδας 


6ΒΙΜΑςΕ 


[ονίθν 


ΡΙΧΕΙΊ. πεχ! φεπειαῄοπ Δεκέμβριος 19074 


ΕΧΙΤΕΠΊΘ πιοςς, όπου 


Ππἰηίοπαο 648 
ου ῶ» ξεκινάτε απὀ την πρώτη 
πίστα του πρώτου 


επιπέδου και πρέπει να τερµατίσετε 
σε µια συγκεκριμένη Θέση για να 
συνεχίσετε. 

Σε περίπτωση που αποτύχετε, ὃα 
πρέπει να δοκιμάσετε ξανά. Αν 
όµως τα πάτε καλύτερα απὀ όσο 
χρειάζεται για να προκριθείτε, η 
επόµενη πίστα Όα είναι απλώς 
ευκολότερη (γι΄ αυτό θόλτε τα 
δυνατά σας στις πρώτες πίστες 
που είναι οἱ ευκολότερες, ώστε να 
έχετε πλεονέκτηµα στις πιο 
δύσκολες). 


Ληήτες! Καμικάζἡ 
Ριχο[-άδες! 

Εντάξει, οι πρώτες πίστες εἶναι 
καλές και αρκετά γρήγορες, αλλά 
µην περιμένετε να δείτε κάτι που 
δεν έχετε ξανασυναντήσει. Αυτό 
βέβαια ισχύει για τις δύο πρώτες, 
γιατί µετά... ετοιμαστείτε για 
ανεπανάληπτα πράγματα. Ράμπες, 
Βουτιές και πολλαπλές 


Τα εφέ του παιχνιδιού είναι από τα πιο όμορφα που έχω δει. θυμάστε την παλιά 


τηλεοπτικἡ σειρά το "Γεράκι της Ασφάλτου”; Τον ἴδιο ήχο κάνουν οι πύραυλοι όταν 
εξαπολύονται. 


Ο τρίτος παίκτης επιδεικνύει το καινούριο του ρονογ μρ. Ο δεύτερος προσπαθεί να 


παρκάρει. Ο πρώτος εξαφανίστηκε. 


διασταυρώσεις σάς δίνουν τη 
δυνατότητα να ακολουθήσετε 
διαφορετικές διαδρομές σε κάθε 
γύρο του αγώνα. Αν χάσετε έναν 
αγώνα στο Θχίτεπιε πιοάς, ὃα 
ακολουθήσουν σκηνές 
καταστροφής της µηχανής σας - 
Κρίµα, Βέβαια, αλλά εἶναι αναγκαίο 
κακό, 

Εκτός από το ΘΧΙΤΘΠΊΘ πιοςθ, 
φυσικά µπορείτε να ζεσταδθείτε στο 
Ργας/ίεθ πιοςθ. Ευχάριστη 
προσθήκη στο παιχνίδι είναι το 
5Ώοο/΄θπῃ υρ πιοςθ. Είναι λί(γο 
διαφορετικό από αυτά που µας 
κά συνηθίσει τα παιχνίδια του 
είδους. 

Στην ουσία κυνηγάτε µια λεγεώνα 
από μηχανές σε µια διαδροµή που 
εἶναι τίγκα στα όπλα. Και επειδή 
εσείς, ὡς αναγνώστες του “ΡΙχθΙ”, 
είστε έξυπνοι (όπως και όλοι εμείς 
που δουλεύουμε στο “ΡΙχεΙ”, εκτός 
από τον αρχισυντάκτη] δεν σας 
λέμε ότι ο σκοπός σας εδώ είναι 
να διαλύσετε όλες τις αντίπαλες 


μηχανές. (Σηµ. αρχ: Μικρό, χαζό 


μ 


] 


.[9. 


αγόρι. Την επόμενη φορά θα 
ορ να βγει το κείμενό σου 


αδιόρθωτο και 8α γίνεις ρεζίλι σε 
όλη την Ελλάδα, ασύντακτε κι 
ανορθδόγραφε χαζούλη..) 
Βέβαια, τα παραπάνω 
απευθύνονται µόνο σε έναν παίκτη. 
Το πιυ]ήρίαγι πιοςς είναι το κάτι 
ἀλλο. 
Σε αυτή την περίπτωση, µπορείτε 
και πάλι να επιλέξετε τον τύπο του 
αγώνα. Υπάρχει το Ραῇ]θ πιοςς, 
όπου τρέχετε γύρω από τη µια 


μμ. 


Ῥρ 
ἓ. 
. 


Η εκδίκηση του αρχισυντάκτη. Ο παίκτης Νο 3 εἶναι ο Νίκος. Βλέπετε τον πύραυλο που 
θρίσκεται πάνω δεξιά του; Μαντέψτε πού θα καταλήξει! 


σέρνονται σε κάθε εκκίνηση. 
Άλλες πάλι πιάνουν τα 0-500 σε 
μισό δευτερόλεπτο, όµως τα όπλα 
τους είναι λίγο πιο αδύναμα από 
ένα κοινό νεροπίστολο (όχι τα 
μεγάλα, τα μικρά, ΄της πλάκας”). 


από τις τέσσερις αρένες 
προσπαθώντας να καταστρέψετε 
τους άλλους παίκτες µε τα όπλα 
που συλλέγετε. Υπάρχει επίσης το 
ἠθαά-Ιο-μθαά πιοᾶς, όπου 
διατρέχετε στις ο 


πιστές, και τέλος το ἤαᾳ πιο 

όπου μαζεύετε σηµαίες (άλλο πάλι 
και τούτο) και νικητής 
ανακηρύσσεται όποιος μαζέψει τις 
περισσότερες. 

Όπως και να΄ χει, οι µηχανές από 
τις οποίες Ευ ης τη δική σας 
εἶναι οκτώ και καθεμία έχει τα 
Ιδιαίτερα χαρακτηριστικά της. Για 
παράδειγµα, ορισμένες δι φόνου 
καλύτερη ασπίδα και όπλα αλλά 


-α- 


κ 
|. 
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Και σαν να µην έφθανε το όπι 

οι µηχανές είναι γρήγορες, 

είναι και αυτό το τούρμπο 

που μπορείς γα 

χρησιμοποιήσεις τς φορές 
και 


να 
ο ο δωράκια που 


δίνουν προσωρινή ώθηση. 


Ακόμη ένα καλό στοιχείο του 
Εχίτθπιθ Ο αναδεικνύεται ο 
φον Κάθε µηχανή έχει το 
ικό της δό τουρμπίνας. 
Αν, µάλιστα, διοδέτεις 
στερεοφωνική τ εόραση, 
µπορείς να καταλάβεις από 
ποια πλευρά σε πλησιάζουν. 
Η μουσική είναι αρκετά 
συµπαδητική, µε ένα κομµότι 
Ίθοπο για κάθε πίστα. Με 


τρεις διαφορετικές 


ο ώς ὡς 
παιχνίδι γίνεται εξοµοιωτής αεροπλάνου. 


προοπτικές οδήγησης -από 
τις οποίες η πρώτου 
προσώπου εἶναι 
γρηγορότερη, ενώ η πίσω 
από τη µηχανή κάνει πιο 
εύκολη την οδήγηση: το 
παιχνίδι αυτό είναι ένα 
“πιυς!” για το Νό4. 
Πριν από λίγο καιρό 
συναντήσατε το (οἰαεη 96, 
το απόλυτο 5Ποοί΄επῃ υρ. 
Τώρα ήρθε η ώρα να 
συναντήσετε το 


απόλυτο ταςίπᾳ [1] 
σαπιε! 


χρησιμοποιείτ 


Αριστερά: Δεν χ 
ς Ἄεξιά, θρες 


Ό-βαά. λες κίνηση 
δεξιά αριστερά 


ος ο , 


ως. 
-..ᾱ 


κ.» 


η γνώµη 


Από τα καἠύτερα 

παιχνίοια που έχω 
παΐδει στο Ν64. Πού ερήτορο, 
ποήήἁ ὁπία, ποηἠοἱ ανιπαἠοι. 
Όμως, ποήύ ὁεν μοιάζει µε το 
Ἀήρεουτ; 


ΓΕ). 


Γραφικα ΦΦΦοΦοςφςΦ 
ΗΧΟΣ ΦθθόΦΦο 
ΟΑΜεριαΥ ΦΦΦΦφθφ99 
αντοχη ΦΦΦΦΦΦ09( 


Ελλ, 


Τα πράγματα έχουν αρχίσει να φτιάκνο 
γία το Ν64. 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 


ΕΙ Ροἱε Ροϊτίον, 
Μλίο Κατ 64 
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β αριθµός σελίδας 


(τενίθνν Υ5οηΥ ρἱαγσία[ῖο η) 


ΟΠΛΑ ΝΑ ΛΟΥΝ ΤΑ ΜΑΤΙΑ ΣΑΣ 


ΓΙΑ το ΜόΝΟ ΠΟΥ ΔΕΝ Μπορείτε ΝΑ ΚΑΤΗΓοΡρήτετε το 6-ΡοιΙΟΕ ΕΙΝΑΙ Η ἐΛΛΕΙΨΗ 
ὀπΛΩΝ. ΚΑΘΩΣ ΠΡΟΧΩΡΑΤΕ ΣΤο ΠΑΙΧΝΙΔΙ, όλο ΚΑΙ ΠΕΡΙΣΣόΤΕΡΑ ΑΠΟΚΑΛΥΠΤΟΝΤΑΙ, 


Το ὀπλο Με το οποἱο Ξεκινάτε Το ΠΑΙΧΝΙΔΙ. Μπορεί ΝΑ Ρίσει µε 
ΠΟΛΥ ΜΕΓΑΛΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑ, ΑΛΛΑ ΑΝ ΤΟ ΠΑΡΑΤΡΑΒΗΣΕΤΕ, 94 
“ανάψει”. 


ΕΙΝΑΙ ΜΙΑ ΣΥΣΚΕΥΗ ΠΟΥ πετὰ ΚάΤΙ ΣΑΝ ΤΗΛΕΚΑΤΕΥΟΥΝόΜΕΝεΣ 
ΦΩΤΟΒΟΛΙΔΕΣ. ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ ΧΡΗΣΙΜΗ, ὀτΑΝ ο ΚΑΚΟΣ ΠΟΥ 
ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΘΕΙΤε ΣΑΣ έχει κάνει ΤΗ ΤΩΗ ΔΥΣΚΟΛΗ. 


ΠΥΡΑΥΛΟΣ Μικρού ΒΕΛΗΝΕΚΟΥΣ, χορίχσ “ΛΟΚΑΡΙΣΜΑ”. ΕΠΕΙΔΗ ΕἰΝΑΙ 
ΕΛΑΦΡΥΣ, ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΚΟΥΒΑΛΑΤΕ ΜΠόΛΙΚΟΥΣ ΤέτοιοΥχ. 


ΤΗΛΕΚΑΤΕΥΘΥΝόΜΕΝΟΣ ΠΥΡΑΥΛΟΣ. ΑΚΟΛοΥθεί το Στόχο ΤΟΥ, 
εκτός ΚΙ ΑΝ ο ΤΕΛΕΥΤΑΙΟΣ ΒΓΕΙ Από Το ΒΕΛΗΝΕΚέΣ ΤΟΥ ἡ ΤΟΥ 
ΚΑΝΕΙ ΚΟΛΠΑΚΙΑ. 


Δεν ΤΟΥ Σεφεύγει ΤΙΠΟΤΑ, Το ΜΟΝΑΔΙΚό ΜΕΙΟΝΕΚΤΗΜΑ ΤΟΥ 
εντοπΙχετΑ! ΣΤΟ ὁΤΙ ΔΕΝ εἰνΑ! Πολῦ ΑΥΝΑΤΟΣ. 
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- ια. 
Κοιτώντας απὀ ψηλά, είναι εὐκολο να εντοπίσετε τους επίγειους στόχους, Εδώ, για παράδειγµα, 


ανοίγετε καινούριες τρύπες σε... ἑναν κακοποιό που προσπαθεί να 


Του Νίκου Κοσµάτου 


ΒΙΑ, ΛΗΣΤΕΙΕΣ, ΦΟΝΟΙ, ΚΟΠΑΝΑ ΑΠΟ ΤΟ ΣΧΟΛΕΙΟ... Η ΕΕΑΘΛΙΩΣΗ ΧΤΥΠΑ 
ΤΗΝ ΠΟΡΤΑ ΜΑΣΙ ΕΤΣΙ, Η ΡΟΥΟΝΟΡΙς ΠΑΙΡΝΕΙ ΤΗΝ ΠΡΩΤΟΒΟΥΛΙΑ ΝΑ ΒΑΛΕΙ 


ΑΙΓΗ ΤΑΣΗ ΜΕ ΤΟΝ ΝΕΟ ΑΒΟΑΡΕ 5ΙΜύΙΑΤΟΗ ΤΗΣ. ͵ 


μάλλον προς τα «Λοο/΄θΠῃ υρ, αφού πρέπει 
να διαλύσετε οπδιονδήποτε και οτιδήποτε 
εμποδίζει το έργο σας - κάτι το αρκετά 
διασκεδαστικό, αν σκεφτείτε ότι το 
ευκίνητο σκάφος σας ονόματι Ηανος 
µπορεί να κουθαλήσει ορισμένα πολύ... 
ενδιαφέροντα όπλα. [ια όσους δεν το 
ου, το Ο-Ρο[ίεθ εἶναι µία απὀ τις 
πλέον καθυστερηµένες κυκλοφορίες. Αν 
δεν µας πιστεύετε, σκεφθείτε µόνο ότι η 
Ρογποσίς εργάστηκε δύο χρόνια για τη 
δηµιουργία του. Αξιζε, όμως, τον κόπο η 
αναμονή; Μάλλον όχι, αφού τα γραφικά, 
γύρω απὀ τα οποία στρέφεται το 
ενδιαφέρον σε τέτοιου είδους παιχνίδια 


Ἡ υνομκός υποθέσεις) 


Αν στις τεράστιες πόλεις του )υάφθ Όπθαά 
μπει ὡς φόντο το Βίαὰθ Κυηποι και 
Βαφτούν όλα μαύρα κι άραχνα, ποιο ὃα 
εἶναι το ο σνα Μα, φυσικά, το - 
πιστέψτε µας: εξαιρετικά αληδοφανές 
σενάριο του Ο-Ρο[ἱσθ. 

Το παιχνίδι σάς τοποθετεί στο έτος 2079, 
όπου, έπειτα από εσωτερικές διαμάχες 
µεταξύ αποικιών, οι κυθεργήσεις έχουν 
αντικατασταθεί ανεπίσημα απὀ 


επιχειρήσεις. Αυτές, προκειµένου να 


παιχνίδι διαθέτει µία σειρά άλλων καλών 
Σύστημα: 8οῦ! Ρἰαυθίαίίο χαρακτηρισηκών. Μόλις, δε, εξοικειωθείε 


Κατασκευαστής: Ρουσηοθίς 
Ημερομηνία κυκἠοφορίας: 


με το του, τα πράγματα 
Βελτιώνονται σηµαντικά, Εντάξει, δεν 
πρόκειται για το (οἱοηγ Ἰλίαις, αφού τα 
δύο παιχνίδια δεν έχουν καμία σχέση 
όσον αφορά στον τοµέα των γραφικών. 


προστατέψουν τις περιοχές τους, εἶναι ου Σε αυτή τη Ωστόσο, το Ο-Ρο]ϊοθ υπερέχει ξεκάθαρα 
αποφασίζουν να χρηματοδοτήσουν µία διαπίστωση δεν δυσκολευτήκαµε να τόσο στη δοµή των αποστολών όσο και 
αν κόρππη αστυνομική ὃ ΄αµη, τη γνωστή καταλήξουμε, αφού όταν πλησιάσαµε ένα στην όλη παρουσίαση, Καθώς περιέχει 


µερικές από τις καλύτερες ενδιάµεσες 


(-Ροΐσθ, µέλος της οΠς κήριο, όλα νο να παραμορφώνονται 


Η δράση διαδ και να ρἰχο[ιάζουν. σκηνές στο ΡΟΧ. Η πρώτη κιόλας 
αποστολή Όα σας καθηλώσει! 
Η υπόθεση πετυχαίνει γά Ύϊνε! απόλυτα 
Μιδδιον Ρ05518ΙΕ πιστευτή μένοντας, λα, απλή και 


Βέβαια, τα προαναφερόµενα δεν εἶναι 
λόγος για να Βάλετε τα κλάματα, αφού το 


σταθερή. Αξίζει να(σηµειώθεί ότι κατά τη 
διάρκεια του παἠΜΙδιού, µία φωνή σας 


Ἀφ 
κἀβοδηγΕ/κοι ένας εὐχρηστος χάρτης 
σἀδεγηβερώνει για τις εξελίξεις. 

πόχθς των περισσότερων αποστολών 
εἶναι η προστασία ή εζῤντῶση ατόμων 
ή/και οχημάτων. Το παιχνίδι καταφέβνειµε 
τον δικό του τρόπο να εθίόειετον παϊκτη. 


ΑΝΕΒΑΣΜΕΝΕΕ ΚΑΤΑΣΤΑΣΕΙΣ 


Οσο εξελίσσετα! το παιχνίδι τόσο 
περισσότερο δυσκολεύει. Τη µια στιγµή 
ανιχνεύετε έναν ύποπτο και την άλλη σας 
Ίτην πέφτὸυν” δύο αντίπαλα σκάφη από 
πο πουθενά. Τι κάνετε, λοιπόν; Συνεχίζετε 
το ψάξιμο ή ρισκάρετε να τον χάσετε, 
ΦΡΑ να αντιμετωπίσετε τους δύο 
αντπόλους; Τα οπτικά εφέ του παιχνιδιού 
είναι αρκετά προσεγµένα µε έµφαση στις 
εκρήξεις: Ία εκατοντάδες πολιτικά 
οχήματα που ο μπορείτε νο 
τα καταστρέψετε απλώς για να κάνετε το 
ο δ[αροὗα αοθανδώ πράγματι πως 

σκεστε:σε µια αληδινή πόλη. Βέβαια, 
μην ε ήσετε να ανεβείτε σε µεγάλο 
ύψος, αν δεν αντέχετε άλλες 
απογοητεύσεις, γιατί ο ορίζοντας είναι 
εξαιρετικά χαμηλός, µε αποτέλεσµα το 
παιχνίδι να... χλὠµιάζει µερικές φορές. 
Αρχικά, ὃα διαπιστώσετε ότι τα µέρη του 
σκηνικού δεν εἶναι δυνατό να 


ΠΠΙΒΛΕΠΕΙΣ 
ΤΕΙ 


πνεγμµατικὀ ΠΑΙΔΙ Κκάοε 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ ΕΙΝΑΙ Η 


.- 


ρἱαγςσία{ῖοπ]τεν[θνν 


ΣΥΝΕΧΩΣ 


ΣΥΧΝΑ 


μ 


ΣΠΑΝΙΑ 


ποτε 


καταστραφούν µε τα αδύναμα όπλα Που 
διοθέτετε. Αργότερα, όµως, όταν ὃα 
πόρετε στα χέρια σας το Ψυ]καη (απηση, 
το Ρἰασπχα ἰαυπε/ε; και την πανίσχυρη 
1000 ΚΟ Βοπιθ, τα κτήρια ὃα 
αναστενάξουν! Σε γενικές γραµµές, το΄ϐ- 
Ροΐΐοε είναι ένα ευχάριστο παιχνίδι που 3 
µπορεί µεν να υστερεί στον τοµέα των [ 
γραφικών σε σχέση µε το (οἱοηγ ΥΝαι5, 
έχει όµως αρκετά δετικά στοιχεία. Ο 
χειρισμός ενός τέλειου σκάφους, οἱ 35 
μοναδικές οποστολές και η ύπαρξη µιας 


τρισδιάστατης πόλης εἰναῖ µερικά 

απὀ αυτό. Αν είστε φίλος τ ας 
δράσης αλλά καιτης β 
στρατηγικής, αξίζεινα Τ] --.--- 
το δείτε. { ντ 


. α 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΑΝΤΟΧΗ 9999: του 


Ἀτμοσφαιρικό ἀσςλάε! 


πλάι 


ΗΜεΕ ΕΒδΟΜ. 


ΟΝΕΡΙΑΥΕΝ πα ΛΟΙΠΡΙΑΥΕΝ 


{ 


δὴ 


ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΜΗΝΕΣ 


0ΧΙ 
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αριθµός σελίδας 


ΓΘενίθνν χ5θσα 5α{ Γη 


ΝΕΟ ΚΑΙ ΒΕΛΤΙΩΜΕΝΟ. ΘΑ ΤΑ ΚΑΤΑΦΕΡΕΙ; 
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Στη σέντρα 


Ο χειμώνας ήρθε για τα καλά και 
μα του µια νέα φουρνιά 
αθλητικών παιχνιδιών. Μεταξύ αυτών 
το ΥΜοηάν/ήαθ 9οεςς: /΄98 της 5895, ο 
προκάτοχος του οποίου (ΛΛΝ5 /΄97] 
σημείωσε µεγάλη επιτυχία. 
Πέρυσι, περίπου τέτοια εποχή, η 
κυκλοφόρησε το Ἠ/οήἀνίάε 5οεοςΓ 
΄Ο7, το οποίο έγινε το 
βασικό ποδοσφαιράκι 
σχεδόν όλων των κατόχων 
φαΐυτη. Πολύ καλά γραφικά 
και απἰπια[οη συνέθεταν 
ένα ιδιαίτερα πετυχημένο 
σύνολο που σε κρατούσε 
απασχολημένο για πολλές 
ώρες. Αυτό όµως δεν 
σηµαίνει ότι δεν 
παρουσίαζε κάποια 
προβλήµατα, µερικά απὀ τα 
οποία ήταν Ιδιαπερα 
ενοχλητικά. Όσοι από εσάς το έχετε 
προµηδευτεί, θα θυμάστε σίγουρα ότι 
ορισμένοι παίκτες εἶχαν άλλο χρώμα 
δέρματος, ο τερματοφύλακας ήταν 
τελείως τρύπιος, εγώ υπήρχαν και 
ελλείψεις σε οµάδες πρώτης εθνικής 
κατηγορίας. 
Ευτυχώς όµως η 586ᾳα όχι µόνο 


Του Νίκου Μελλά 


πω, 


.ονο ΝΕΕΣ. 


Σύστημα: β6σα βαἴμτῃ 
Κατασκευαστής: οσα 
Ημερομηνία Κυκῆοφορίας: 
Κυκήοφορεί 


ωρ 
6 
«9 
κ- 
ῳ 
οἱ 
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[ο 
5 
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µε το χέρι. Τί κάνει ο διαιτητής; 


ώς 
Αν ον. 1 4- 
ος, ντ ί Ὦ 


μα. τα 


Όπως δείχνει και το τορίαγ δεν υπάρχει καμία περίπτωση οὔ-αὐάο. 


διόρθωσε τα προβλήµατα της 
προηγούμενης έκδοσης, αλλά 
πρόσθεσε και νέα στοιχεία. Καταρχήν, 
ο τερματοφύλακας µπορεί και πιάνει 
την µπάλα και σε καταστάσεις ένας- 
προς-έναν (εάν είναι δυνατόν, ο 
τερματοφύλακας 
γα πιάνει την 
μπάλα...) Επίσης, η 
τεχνητή νοημοσύνη 
και τῶν άλλων 
παικτών έχει 
θελτιωθεί, µε 
αποτέλεσµα να 
αντιδρούν πολύ 
καλύτερα, 
εκτελώντας 
περισσότερες 
κινήσεις απ΄ ό,τι 
στο προηγούμενο. 
Ετσι, τώρα µπορείτε 
να κάνετε 
κεφαλιές, 
τακουνάκια, 
εναέρια ψαλίδια 
Και πολλά άλλα. 


λωη 


(Ἅ 


Ακόμη σας παρέχεται η δυνατότητα 
επιλογής ας ὁ γηπέδων, καθώς και 
αναλυτικά στατιστικά έπειτα από κάθε 
αγώνα. Το πιο σηµαντικό όµως είναι ότι 
έχουν προστεθεί τα πρωταθλήματα 
Ἁγγλίας, [αλλίας και Ισπανίας 
αποτελούμενα απὀ 20 οµάδες έκαστο, 
εκτός των 48 οµάδων που υπήρχαν στο 
προηγούμενο, µε όλα τα τελευταία 
στατιστικά, Δυστυχώς, όµως, µόνο οι 
αγγλικές οµάδες έχουν τα σωστά 
ονόματα, καθώς η 5θᾳα δεν 
εξασφάλισε τα δικαιώµατα για τι 
υπόλοιπες. Υπάρχει όµως ένας οδίοι, ο 
οποίος σας επιτρέπει να τα αλλάξετε 
μόνοι σας, οπότε κάτι γίνεται... 

Τα γραφικά µπορεί να µην υπέστησαν 
πολλές Βελτιώσεις, δείχνουν όµως 
εκπληκτικά. Η 5θᾳα φρόντισε να 
εκµεταλλευθεί στο έπακρο τη δύναμη 
του Φαυτη, κάτι Το οποίο φαίνεται στο 
τελικό αποτέλεσµα. Πολύπλευρες σκιές 
και πολύ ομαλή κίνηση δίνουν την 
εντύπωση ενός αλ ὃν νού αγώνα 
ποδοσφαίρου εν εἰελίξει Σε αυτό 
Βοηδθά και το γεγονός ότι όλοι οἱ 


“Τα γραφικά 
µπορεί να µην 
υπέστησαν 
πολλές 
βελτιώσεις, 
δείχνουν όµως 
εκπληκτικά.’ 


οπώμώ μοδα νώς 


Γ έχουν πλέον το σωστό χρώμα δέρµατος 
ιών και οἱ στολές τῶν οµάδων έχουν 
πποδοδεί με την καλύτερη δυνατή πιστότητα. 
Επίσης, οι Παίκτες έχουν αρκετά μεγαλύτερη 
ανάλυση από αυτήν του ΥΝΛΝ5 ’97 και σε γενικές 
γραµµές φαίνονται πιο ρεαλιστικοί. Επιπλέον 
υπάρχουν διάφορα είδη γκαζόν και καιρικών 
οδών για µεγαλύτερη ποικιλία. Το όλο 
σύνολο συμπληρώνουν τα όμορφα σχεδιασμένα 
ππθηυς. 
Αρκετοί χρήστες επίσης είχαν παραπονεθεί για τη 
συνεχή επανάληψη φράσεων 
στο ΥΝΝ5 ’07. Ετσι, αυτήν τη 
φορά η δε8α ηχογράφησε 
κατά τρεις φορές ο νο 
υλικό, για να µην επαναληφθεί 


το ἰδιο φαινόμενο. Τις φωνές έχουν δανείσει ο 
Θαη/ Βίοοπι και ο ἸαεΚ (µαήϊοη, από τους 
οποίους ο πρώτος ακουγόταν και στο 
προηγούμενο. Τη μουσική συνέθεσε ο συνθέτης 
αυτής του Ώαγίοπα ((Ε και ακούγεται πολύ... 
Ευτορεαη-»Ιγίθ (όπως αναφέρει η ἴδια η εταιρία]. 


ΕΠΙΑΟΓΟΣ 
Επιχειρώντας µία σύγκριση µε τα υπόλοιπα 
[οοΐρα[ἱ Φαπιες του Φαΐυπῃ, το ΥΜοι]α ΥΜΙάε 5οεεθί 
08 είναι µια κλάση ανώτερο. Το Αείυα 
5οεςθι (ἱυῦ Εαϊῄοη και το ΕΙΡΑ 07 
παρουσίαζαν σοβαρά προθλήµατα 
στην ταχύτητα κίνησης τῶν παικτών, στο 
γήπεδο, ενώ και οἱ κινήσεις τῶν παικτών 
τά περιορισμένες. Νέο Ααΐυα 5οςς8{Γ 
εν αναμένεται σύντομα, ενώ η 
κυκλοφορία του ΕΙΡΑ 98 Θα 
καθυστερήσει. 
Αν όµως έχετε ήδη στην κατοχή σας το 
Ὑνοι]α ὙΜΙαΕ 5οοςε: ’΄07, το’08 ὃν έ έχει να σας 
προσφέρει πολλά. Η προσθήκη οµάδων πρώτης 
εθνικής κατηγορίας και οἱ µικρές Βελτιώσεις στα 
γραφικά δεν δικαιολογούν το κόστος απὀκτησής 
του. 
Συνοψίζοντας, το γΝοηήάνήάθ 5οεςε: ΄08 είναι ένα 
από τα καλύτερα ποδοσφαιράκια που έχουµε 
παίξει σε όλες τις πλατφόρμες. Αν δεν έχετε ήδη 
το Μον] ὙΝΙάς 5οεςει ΄9/ αποκτήστε το 
άμεσα. τα 


μ--- 


(φαφα 5αἴυτηχτονίενν) (φαφα 5αἴυτηχτονίενν) 
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ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΗΧΟΣ θθο6οΦ0ς06 
οΑµεριαγθθοςςςςς 


ΑΝΤΟΧΗ ΦΦ6 


σα, 


--ᾱν δεν διαθέτειεἁδαιο ΜΜς η. ΄ Ἀν δεν διαθέτετε δα το ΊΨς 9. 


Γθν[6ΝΝ 
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ἔ αριθµός σελίδας 


(τενίθνν χ5οηγ ρἰαγσίαί[ομ) 


ΒΛΡΛΙΕ ΤΟΥΣ! 


Στο “ΤΗΕΑΣύΡΕΣ ΟΕ ΤΗΕ 

Ρεερ” ΥΠΑΡΧΟΥΝ ὀπΛΑ ΓΙΑ 
ΚΑθε Γούστο, ΤΣέΠΗ, ΗΛΙΚΙΑ, 
ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΚΑΙ εποχή, ὀπλΛΑ 


νετ: ΤΟΛΟΗ: Μιδσιε: ΡΙΑΞΜΑ Βοµε: Μινε: ΘΗΟΟΚΜΑΥΕ ΦΟΝΑΛ Όυ!οευ 
ΠΑΝΤΟΣ ΚΑΙΡΟΥ ΚΑΙ ΠΟΛΙΤΙΚΩΝ ΑΙΧΜΑΛΩΤΙΤει το ΓΙΑ ΥπόγειεΣ ΥπΟοΒΡΥΧΙΟΣ ἘΕκτοξεύε! ΠΛΑΣΜΑ. ΝΑΡΚΗ ΕΠΑΦΗΣ. ΤΟΛΡΕΡΟ: ΤΟΛΡΕΟΟ: 
ΣΥΝΘΗΚΩΝ. ΝΟΜΙΖΩ ὁτι Η ΣΤόχΟ ΚΑΙ ΤΟΝ ΣΥΓΚΟΛΛΗΣΕΙΣ. “ΕΞεγπνοσ” ΜΟΝΗ! Κολληστε, ΣΗΜΑΔέΨΤεΑπὸ  ἍΓΙΑΝΑ 
ΘΛΕΕΝΡΕΑςΕ ΘΑ ΑΝΕΒΑΤΕΙ ΣΤΗΝ ΒΑΡΟΣ: 15 ΠΥΡΑΥΛΟΣ. ΒΑΡΟΣ: 200 τρέστε, .. ορ --- Ὃ που Από 
ΑΝΤΙΔΡΟΥΣΕ ΑΝ ΤΑ έβλεπε. επιφάνεια. Αξία: 20.000 ΒΑΡοΣσ: 50 Αξία: 100.000 ΤεΛλειώσΑΤε. κάνετε Μετά. ΑΠόΣΤΑΣΗ. 

ΒΑΡος: 3 Αξία: 10.000 Βάροςσ: 25 Βάρος: 100 Βάροσ: 30 

ΑξίΑ: 500 Αξία: 5.000 Αξία; 50.000 Αξία: 3.000 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! ᾳεπειαῄοη Δεκέμβριος 1997 


Του Νίκου Κοσμάτου 


ΤΕΛ» 


ΕΝΑ ΑΠΟ ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΠΑΙΧΝΙΑΙΑ ΠΟΥ 
ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΟΥΝ ΤΟ ΝΕΟ ΑΝΑΛΟΓΙΚΟ 
ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟ, ΤΟ “ΤΠπΕΑςυΠες ΟΕ ΤΗΕ 
Γεερ”, ΣΑΣ ΠΡΟΣΚΑΛΕΙ ΝΑ ΕΣΕΕΡΕΥΝΗΣΕΤΕ 


Απρίηιος 98 (Ευρωπαϊκό) 


ολϕΦ 


ΤΟΝ ΠΟΛΥΧΡΩΜΟ ΒΥΘΟ. 


--(Μπουρμπουβήθρες) 


Ως πρώην Νανγ 58αἱ [καλά τώρα!) 
πρέπει να περάσετε δέκα επίπεδα µε 


αντικείµενα. Ταυτόχρονα όµως πρέπει να 

εµπλέκεστε σε µάχες τόσο µε ανήπαλους 
δύτες, οι οποίοι φέρουν διάφορων ειδών 

εξοπλισμό, όσο και µε περίεργα 


χειρισμός του. Το στοιχείο που το 


[87.150 


καθιστά τόσο λειτουργικό και ευχάριστο 
εἶναι η χρήση των άνω πλήκτρων. Σε 


θα µόθετε ότι είναι πιο ὠφέλιμο 
οαρῤομἁ να συλλαμθάνετε κάποιους 
αντιπάλους µε δίχτυ και να τους στέλνετε 
“πακέτο” στην επιφάνεια. Ορισμένοι από 


κΚόψετε δρόµο, γεγονός αρκετά 


ενοχλητικό. Δεν επιτρέπεται να ανεβείτε 
στην επιφάνεια και να προσπεράσετε 


σενάρια που σας κατευθύνουν προς σχετικά μικρό χρονικό διάστηµα κατ΄ αυτόν τον τρόπο µερικά εμπόδια, 
αναζήτηση Βησαυρών. Η κάµερα δείχνει  µαδαίνετε να ελίσσεστε ενστικτωδώς και χαρακτηριστικό που σε µερικές 
δε τσ τη δράση σε πρώτο πρόσωπο (το πιο γα εφαρµόζετε αποτελεσματικές περιπτώσεις καταντά Βαρετό, αφού 
σα αλα φήκνιφ πρακτικό) ή τρίτο [πιο εντυπωσιακό). µεθόδους εναντίον κάθε απειλής. Θα περιορίζει την ελευθερία δράσης. 
Ημερομηνία κυκηοφορίας Έχετε σχεδόν απόλυτη ελευθερία να Βρείτε πολύ ελκυστικό, για παράδειγµα, «Σε γενικές γραµµές, πάντως, το παιχνίδι 
{εισαγώμενο]: ψάξετε στο θυδό για χρυσό ή άλλα το να σκοτώνετε τα πάντα, ενώ σιγά-σιγά τα γίωκὰ, ομαλά. Ετσι, έχετε το χρόνο 


να συνηδίσετε τον εξοπλισμό και το 
περιθόλλον, προτού φθάσει το “βαρύ 
πυροβολικό”. Οι πιο συνηθισμένοι 
αντίπαλοι είναι οι σον οι οποίοι 


πλάσματα του βυδού. Για να µη χαθείε εσάς µπορεί να τη “Βρείτε” διαλύοντας έχουν τη συνήθεια να ξεπετάγονται απὀ 

ἅ υπάρχει ένα ραντάρ, το οποίο σας κεφάλια δελφινιών, παρ’ ότι σας το πουθενά. Συνεπώς, προσοχή στο 
5 8ίποιε Ρίαµος Μεπιουθαά͵ θοηδά να παραµένετε στην πορείασας.  επιθάλλεται ποινή. Ακολουθώντας το ραντάρ. Ία υποβρύχια αφθονούν σε 

ψ Στη συνέχεια του παιχνιδιού, μάλιστα, ραντάρ, µπορείτε ανά πάσα στιγµή να ποικιλία σχεδίων, έχουν πολλές 

ορ µπορείτε να το αναθαδµίσετε, οὕτως Βλέπετε την κατεύθυνση προς την οποία δυνατότητες, ενώ η τύχη που τους αξίζει 
ει ώστε να σας δίνει ώρας ενδείξιςκαι  ὃα κινηθείτε, καθώς και την τοποθεσία εἶναι µερικές Ποπηίπα πππες ή Ίοηρθᾶοε». 
1 για τη Θέση των αντιπάλων σας. του πρωτεύοντος στόχου σας. Από την Η κατάσταση θελτιώνεται αρκετά µε 

σ “ΦΑΠΕΝΝ Το Βασικό προσόν του παιχνιδιού εἶναιο άλλη, όµως, δεν υπάρχει τρόπος να τους αντίπαλους δύτες. Είναι πολύ 


ενοχλητικοί, αλλά µε µία επιτυχημένη 


«ΟηΥ ρἰᾶγσίαίίοη 


ΚΑΙ ΤΟΥ 
ΠΟΥΛΙΟΥ 
Τ0 ΓΑΛΑ 


Εκτός Από ὀπΛΑ, 
Μπορείτε να 

ΜΑτέψετε ΔΙΑΦΟΡΑ ΑΛΛΑ 

ΑΚΑΛΟΥΔΙΑ” ΓΙΑ ΝΑ κάνετε 


Κ{ριΑ οθόνη 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


(τὰ περισσότερα 
Από ΤΑ “ 

ΕΞΑΡΤΗΜΑΤΑ ΣΑΣ 
ΑΝΑΒΑΟΜΙΤΟΝΤΑΙ, 
ὀπωΣ ΤΟ ΡΑΝΤΑΡ) 
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ΟΣυγόνο ΠΟΥ ΕρΓΑλεἰο/ 
Απομένει/τηµιΑ όπλο ΕΝ ΧΡΗΣΕΙ 


ΟΝΕΡΙΑΥΕΑ Έα  ΜΗΙΤΡΙΑΥΕ ΟΧΙ 


Κοστίτει, ὀμωσ, ΑΚΡΙΒΑ. 
ΒΑΡΟΣ: 30 
ΑΣἱΑ: 150.000 


γραφικα σσ σσσφο 
ΗΧΟΣ 55 σφοο 
ολμεριαΥν σσ σφο 
Αντοχη Φ5ΦΦΦΦΦσφΦο 


ΤΗΣ 6ΡΑΣΗΣ. 
ΒάΡοΣσ:2 


Αξία: 50.000 


ΕΙ.ΑΡΒΕ 
ΑΝΤΙΜΕΤΡΑ 


βολή αρχίζουν να χάνουν αίμα. Στη αποστολές όπως η επανάκτηση αρχαίων πα 

συνέχεια οι καρχαρίες µυρίζονται το αντικειμένων, η επισκευή εξοπλισμού, η πρ 

αἷμα και τα υπόλοιπα είναι θέμα... κατ’ οἶκον” παράδοση ωρολογιακών ὡλὸ 

γεύσης. Εκτός απὀ το ἀφδονο αίµαπου  θομθών κ.λπ. Η δράση, παρ’ ότι γίνεται 

ρέει, στο παιχνίδι συμπεριλαμθάνονται κάπως μονότονη στη συνέχεια, παραμένει νον ριυ5 ὅ 

άκακα πό δα ψαριών, θαλάσσιες ευχάριστη και σας ὡς να είστε σε ο 9 

χελώνες και μαρια. Όλα έχουν όµορφη εγρήγορση σε όλα τα επίπεδα, κάνει ολ. --μαας .. δ 

κίνηση και αντπδρούν σε ότι κάνετε. Σε γενικές γραµµές, το θαλάσσιο νέο ον οκ ωυο ρ 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού µπορείτε σκηνικό είναι πολύ καλό και η ΠΡΑΓΜΑΤΑ ΚΑΙ ΝΑ ΡΙχνει 

να αναθαθµίσετε τον εξοπλισμό και τον συνοδευτική μουσική ταιριάζει τορπίλεσ. η 

οπλισμό σας, προκειµένου να απόλυτα, συμπληρώνοντας την - Βάρος: 25 ο 
Αξία: 19.000 


αντεπεξέλθετε σε μεταγενέστερες ατμόσφαιρα. 


«τενί[ενν ἕ 5ΟΠΥ ρἰαγσίαίίοῃ 


ας τ ο Το ΒΙΕΑ 98 είναι 
μα ἰ η κοῦ ) βασισμένο στους 
3 Ύ ουρο τελικούς του 


Παγκοσμίου Κυπέλλου που 


οψας ᾿ θα διεξαχθούν στη 
ή} . 


δε. 1 
δα 
ιτ) 
-ι] 
... 

ω 
[-] 
-- 

[-ᾱ 
---] 

--3 
κ] 
ας 
ω 
ι--] 
ς 
σ 
Ὀ 
.. 


ΡΙΧΕΙ. πο 


[αλλία 


του Ηλία Κούκουτσα 


/ . 
του χρόνου. Θα 
η εἶναι, άραγε, η 
τελευταία και η 


καλύτερη συνέχεια της 
περίφημης σειράς ΕΙΡΑ; 


ΥΠΕΡΟΧΗ ΠΡΟΣΠΛΘΕΙΑ 
Για να λέμε τα πράγματα µετο 
/ ὀνομάτους, τα δύο τελευταία 
/ ΗΕΑ στο ΡΟΧ αποδείχθηκε ότι 
είναι απὀ τα πλέον δημοφιλή 
παιχνίδια, Γιατί; Σίγουρα όχι λόγω 
των τενῖθν/5 που δημοσιεύτηκαν 
κατά καιρούς. Μάλλον επρόκειτο 
για επιδέξιους χειρισμούς στον 
τοµέα του πιακε[ίπᾳ, κάτι για το 
οποίο η ΕΑ Όα έπρεπε να 
Βραθευτεί. Το ΕΙΕΑ Κοαα 1ο Μοηά 
(ωρ 08 εἶναι κάτι πέρα από τα 
ἵ συνηθισμένα. Μπορείτε πάλι να 
| . - παίξετε µε τις αγαπημένες σας 
κ... ΄ 
ι] ! 


οµάδες µε φόντο, όµως, τους 


Φ 
τελικούς του Παγκοσμίου Κυπέλλου. 
ο . ..ε ς Ύκοσμ 


Επίσης, µπορείτε να διαλέξετε µία 
Γ][α 2ο . απότις 172 εθνικές οµάδες και να 
ος λοβ νου διεκδικήσετε µία θέση στους 

Ν ΙΝΕΟΗΒΜΑΤΙΟΝ τελικούς. Υπάρχουν 16 διεθνή 


στάδια που φιλοξενούν αυτούς τους 
.  -«αἩμα " ο. αγώνες, τα οποία συνοδεύει 
Κατασκευαστής: ΕΑ 8ροµί8 κ αν μμ. Ἁἡς ο κν περιήγηση στη συγκεκριµένη 
Ημερομηνία κυκβοφορίας: | περιοχή, προκειµένου να δοθεί 
οί έµφαση στην παρουσίαση του 
παιχνιδιού. 


ΠΥΡΕΤΟΣ ΣΤΑ ΓΗΠΕΔΑ 

Κάδε ΕΙΕΑ που έχει κυκλοφορήσει 
έχει παρουσιαστεί άψογα. Στο 
ΕΤΝς 98 η ΕΑ 8ρο/!ς έκανε πάλι 
το Θαύμα της χρησιµοποιώντας 
τους κορυφαίους σχολιαστές Ὀθς 


|| αριδµός σελίδας 


ΛΟΛΑ) Τί 


ΕνΩ ΜΕ ΤΑ ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΑ ΕΙΕΑ ΕΙΧΑΜΕ ΠΟΛΛΑ 
να ΠΑΡΑΠΟΝΑ, ΤΟ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΜΕΡΟΣ ΤΗΣ ΣΕΙΡΑΣ 


ἰγπαπι, Απάγ ΟΠαγ και .)οίπη 
Μοίσοη για καυτές περιγραφές και 
έξυπνο σχολιασμό. 

Στα παρασκήνια του ΚΤΛ 98 
κινείται ένα πολυπληθές επιτελείο 
µε περισσότερους από 150 
προγραμματιστές, καλλιτέχνες και 
κορυφαίους στα ηχητικά εφέ, το 
οποίο κλήθηκε να “συλλάθει” τη 
φαντασµαγορική ατμόσφαιρα και 
τον ενθουσιασμό που πρόκειται να 
νιώσουν πολλά εκατομμύρια 
άνθρωποι το επόμενο ο, 
Για να δώσει στους παίκτες 
ρεαλιστική πιοῄοη-οαρ!υιθά 
εμφάνιση, η ΕΑ 5ροµ5 επέλεξε τον 
διεθνή [άλλο άσσο της Τοήεπῄαπι 
Βανίά Οἶποία. Ο Οἰποία εκτέλεσε 
µία µεγάλη γκάµα επιδέξιων 
κινήσεων. Ευτυχώς, αυτές οι 
κινήσεις μεταφέρθηκαν και 
αξιοποιήθηκαν µε τον καλύτερο 
δυνατό τρόπο, ώστε το ον γα 
µην παρουσιάσει τις ανωμαλίες 
των δύο προηγούμενων εκδόσεων. 


ΕΜΠΡΟΣ ΓΙΑ ΤΟ ΚΥΠΕΛΛΟ 

Δεν υπάρχει αντίρρηση πως το 
παιχνίδι έχει να προσφέρει παρά 
πολλά, ιδιαίτερα ενόψει του 
Παγκόσμιου Κυπέλλου του 08, και 
άνετα Όα αναδειχθεί σε κορυφαίο 
στις προτιµήσεις των 
ποδοσφαιρόφιλων «απε;ς. 

Η έκδοση του παιχνιδιού που 
είχαμε αρχικά στα χέρια µας 
παρουσίαζε αρκετά λάδη και 
ατέλειες, αλλά, έπειτα από 
προσεκτικό έλεγχο, η τελική 
ἐκδοσή του δεν εμφανίζει αικο 
πρόβλημα. Μπορείτε να σκοράρετε 
εκπληκτικά γκολ από κάθε είδους 
εξωφρενικές γωνίες, αφού ούτε 
ένα δολάριο δεν έχουν 


πνης . 


ελ «οσκοι, 
Ἔ περι ΑΥ { 
Φ - 


(50ΗηΥγ ρἰαγσίαίι 


ο 


καλό παιχνίδι της ίδιας σειράς. Η ΕΑ 
5ρο/!5 επιθεβαίωσε έµπρακτα πὠς 
άφηνε το καλύτερο για το τέλος. Και 
επειδή κάθε σίριαλ πρέπει να έχει 
Παρργ επἀ, σας συνιστούμε να µη 
χάσετε αυτή τη γιορτή του 
ποδοσφαίρου που βρίσκεται 
συγκεντρωμένη σε ένα (0. Να είστε 
σίγουροι πως, αν δεν το αγοράσετε, ὃα 
το δανειστείτε για τουλάχιστον δύο 


µήνες απὀ έναν φίλο σας. β] 


ΟΝΕΡΙΑΥΕΑ πα ΜΟΙΠΡΙΑΥΑ 


τσιγκουνευτεί οι υπεύθυνοι, 
προκειµένου να επιτευχθεί η αἴσθηση 
του ρεαλισμού και µίας γενικότερης 
ευφορίας. Ο Μαικ Αυραπεἰ,ο 
παραγωγός του ΕΙΕΑ ΕΤΜΓ 98, 
αποκαλύπτει πὠς αυτό οφείλεται στο 
γεγονός ότι έχουν χρησιµοποιηθεί 
περισσότεροι από κάθε άλλη φορά 
επαγγελματίες. Καθένας από αυτούς 
επιλέχθηκε ανάλογα µε τις γνώσεις, την 
εμπειρία, το ταλέντο και την ικανότητά 
του στο ποδόσφαιρο. 

Το ΕΤΗ 98 αποτελεί ένα εξαιρετικά 
καλό ποδοσφαίρου παιχνίδι µε τέλεια 
γραφικά, επιθλητικό ήχο, προσεγµένο 
Οαπιθρἰαγ και μεγαλοπρεπή γήπεδα. 
Ποτέ άλλοτε δεν παρουσιάστηκε τόσο 


[ραφικα ΦΦΦθΦθοφΦος 
ΗΧΟΣ ΦθΦΦΦΦΦΦ9 
οΑαμµεριαΥ ΦθΦθΦΦοφΦ9 
Αντοχη ΦθΦΦΦΦΦ99 


Το τελευταίο Εΐξα είνα: κα: το καλύτερο. 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
Γήα 97 
ΑςπΑ οοεσεν 2 


0 αγώνας κρίθηκε στα πέναλτι και όλοι 
Ελλάδα. 


ε.α, 


ΒΟΗΘΕΙΑ 


ι ΠΡΟΚΕΙΜέΝΟΥ ΝΑ 
ΚΑΤΑΦέΡΟΥΝ Οἱ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤέΣ ΤΗΣ ΕΑ 
ΞΡΟΗΤΦ,ΝΑ ΑΠΟΔΩΣΟΥΝ όσο 
πιο ΣΩΣΤΑΓΙΝΕΤΑΙ ΤΗΝ 
ΚΙΝΗΣΗ ΤΩΝ ΠΑΙΚΤΩΝ ΜέσΑ 
χτο Γήπεδο, ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΤΙΣ 
ΕΙΔΙΚέΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ ὀπωσ 
ΚΕΦΑΛΙέΣ, ΣΟΥΤ, ΨΑΛΙΔΑΚΙΑ 
Κ.ΛΠ., ΚΑΛΕΣΑΝ χε Βοήθεια 
ΤΟΝ ΓΑΛΛΟ ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΙΣΤΗ 
σινοιΑ. ΟΠΩΣ Βλέπετε ΚΑΙ 
ΑΠὸ ΤΗ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ, ο 
ΟινοιΑ Φόρετε ΤΗΝ ΕΙΔΙΚΗ 
ΣΤολΗ ΓΙΑ ΜΟΤΙΟΝ ΟΑΡΤυΛΕ 
ΚΑΙ ΑΡΧΙΣΕ ΤΗΝ ΕΠΙΔΕΙΞΗ 
ΙΚΑΝΟΤΗΤΩΝ. 

Η χτολή ΑΥΤή ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ 
τίποτε ἀλλο Από ΜΙΑ 
ΜΑΥΡΗ ΦόΡΜΑ, Πάνω Σε 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΑ ΣΗΜΕΙΑ ΤΗΣ 
ΟΠΟΙΑΣ (ΚΛΕΙΔώΣΕΙΣ, ἀκΡΑ) 
ΕΙΝΑΙ ΤοΠΟΘΕΤΗΜέΝΕΣ 
ΜΙΚΡέΣ ΑΣΠΡΕΣ ΜπάλεΣ.ο 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ “ΣΚΑΝΑΡΕεΙ” 
το χώρο ΚΑΙ ΑΝΙΧΝΕΥΕΙ ΤΗΝ 
ΚΙΝΗΣΗ ΠΟΥ ΚΑΝΟΥΝ οἱ 
ΜΠΑΛΕΣ, ΒΑΣΕΙ Των οποίων 
ΔΗΜΙΟΥΡΓΕΙ έΝΑ πε 
ΕΛΑΜΕ Ικελετὀ. Από εκεἰ 
ΚΑΙ ΠέρΑ Η ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ 
ΕΙΝΑΙ ΓΝΩΣΤΗ, 
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Πἰπίςπτἱρς Ἱδομιτε (για τις δύσκολες ώρες...) (για τις δύσκολες ώρες...) 


ΠΙὴΤὸ ΙΤΡυ 


ΚΟΛΛΗΣΑΤΕ ΚΑΠΟΥ; ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΠΑΙΧΝΙΑΙΑ ΠΟΥ ΣΑΣ ΚΑΝΟΥΝ ΝΑ ΧΑΝΕΤΕ ΤΟΝ ΥΠΝΟ ΣΑΣ; ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ 
ΜΑΘΕΤΕ ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΚΑΘΕ ΠΙΣΤΑΣ ΚΑΙ ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΕΔΟΥ; ΓΙ’ ΑΥΤΟ ΕΙΜΑΣΤΕ ΕΜΕΙΣ ΕΔΩ. ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 
ΠΡΟΣΠΑΘΟΥΜΕ ΝΑ ΑΝΑΚΑΑΥΨΟΥΜΕ ΚΟΛΠΑ ΚΑΙ ΑΥΣΕΙΣ ΠΡΙΝ ΑΠΟ ΕΣΑΣ, ΓΙΑ ΕΣΑΣ. ΔΕΝ ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ ΝΑ 
ΜΑΣ ΕΥΧΑΡΙΣΤΕΙΤΕ. ΑΠΛΩΣ, ΣΕΚΟΛΛΗΣΤΕΙ 


ΡΙΛΥΗΠΗΤΕΙΟ ϱὸ 1/3 

Για να έχεις πρόσβαση σε 
τρεις κρυφούς χαρακτήρες, τους 
Όγ ΚΙίπ, 5υπιο »απία και 
Βοοφθ]πιση, όλοι οι κὠδικοί ὃα 
πρέπει να γραφτούν στην οδόνη 
επιλογής χαρακτήρων [ε/νατας!θι 
οεἰθεὶ 5εΓθοπ]), ενώ ὃα έχεις 
πατηµένο το επάνω |. πλήκτρο του 
ἱογ5/ίοΚ! 


υγ ΚΙία 
Πάτα |ρ͵ πῃρ, Πρ, ΠΚ, πικ, ἰΚ 


Φαπιο Φαπίς 
Πάτα |Κ, πι, ΠΚ, Πρ, πιρ, ἱρ 


ο] 
πια σος εξ 


ο ΡΙΡΙΥ ΚΩΝί ΠΛΟΙΝΗ 
ΒΑΕΚΕΙΙΡ 
Πάτα Κ και αὶ πολύ γρήγορα. 


ΕΙΡ 
Πάτα Ε και Ί πολύ γρήγορα. 


ΒΑΡΡΕΙΡΟΙΙ 
Πάτα Κ και ε- ή -Ὁ πολύ γρήγορα. 


ΝΙΤΗΟ ΦΤΑΡΤ 

Πάτα το 60, αμέσως μόλις αρχίσει 
γα εξασθενεί το σήμα ΕΕΑΌΥ. 

[ράψε τους παρακάτω κωδικούς 
στην επιλογή “Μαοίς εοἀθ”: 


Ειδικό ορυ 
ΤΙΜΕΤΟΙΟΣΕ 


Αάνεπίέμγε πιοάε για δύο 
παίκτες 
1ΟΙΝΤΥΕΝΤΗώΡΕ 


Απειρες μπανάνες 
ΥΙΤΑΜΙΝΟ 


Διαφορετικό πογη 
ΒΙΑΒΒΕΚΜΟυΤΗ 


Σεκίνημα µε δέκα μπανάνες 
ΕΚΕΕΓΚυΙΤ 


Μουσικό τεστ 
Πάτα )0ΚΕΒΟΧ και µετά πήγαινε 
στο “πιυσίς ορ[οπ”. 


Μεγάβοι δρομείς 
ΑΚΝΟΙΟ 


Μικροί δρομείς 
ΤΕΕΝΥΥΝΕΕΝΙΕΣ 


Για να τρέξεις έχοντας ως 
αντίπαβο τον ίδιο χαρακτήρα 
ΡΟυΒΙΕΥΙΡΙΟΝ 


ΟΡΕΕΟΑΌ 


Πάτα Α στην αρχή, όταν 
εµφανίζεται το “ΟΕΙ ΚΕΑΌΥ”, για να 


ξεκινήσεις πιο γρήγορα!!! 


κα ΕΧΤΒΕΗΕ{ 

[ράψε ΑΝΤΙΟΚΑΝ και ὃα 
τρέχεις ανάποδα 

Ἐν νο ΚΟΙΙΕΕ και θα παίζεις σαν 


ράχος| 
[ράψε ΕΙΞΗΕΥΕ, για να αποκτήσεις 


εξαιρετικά γρήγορη ταχύτητα. Στο 
Ἰυήρο όλα αναποδογυρίζουν! 


Επ Ο0ΝΙ{, )ΛΗ 

6μεαί οοάες 
Στην ποιον. των τίτλων κράτα 
πατηµένα τα επάνω αριστερά Α και 
ς και µετά πάτα 9ἱαη. 
Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
Πάτα Ραυ5θ και στη συνέχεια: 
Πηδάς στο επόμενο Αςἱ 
Πηδάς στο επόμενο 5ία08 
Πηδάς στο τελικό Ρο55 
Κερδίζεις Ἰ ζωή 
Κερδί ας μετάλλιο 


(10 μετάλλια Ξ Ἰ εοπ!πυε) 


Κσχκκωςσ ἉῬ 


ΒΥΝΛΟΤΥ ΝΛΗΡΙΗς 

Για να παίξεις ως Τομκ/ο ή: 
Στην οθόνη των τίτλων φώτισε το 1Ρ 
Βαῇίο και πάτα , «, --, Ί, Χα Ε], 
Κ2. Αυτό 8α δουλέψει μόνον 
εφόσον έχεις κερδίσει το παιχνίδι 
με τον κας 


Για να παίξεις ως 8µϱ 8η παρ Χίαηφ: 
Στην οθόνη των τίτλων φώτισε το 1Ρ 
Βαῄ[θ και πάτα 

ο ο λα 


ΒΕΛΕΟΝ ΡΛΙΙ7 
Καινούριοι χαρακτήρες: 
Στην οθόνη των τίτλων πάτα 
Ταν Χ,ς,Ι],-», ΕΙ. 
Θα ακούσεις έναν ήχο που ὃα σηµαίνει 
ότι το εᾖθαί δούλεψε. Αν όντως είναι 
έτσι, Όα έχεις πέντε καινούριους 
χαρακτήρες προς επιλογή. 
Ζ Κερδίζεις Ἰ (Παος Επιεταἰα 
[χρειάζεσαι 7 για ένα καλό τέλος) 


ΙΝΤΗΝΝΛΤΙΩΝΛΙ 
ΗΡΕΗ «ΤΛΗ «00Η θά 


6μεαί εοάες 

Δύο νέες οµάδες 

[ράψε αυτόν τον κωδικό στην οθόνη 
των τίτλων [ἠήε 5ειθεπ]: Ί, |, 1, !, κ, 
εδ ΕΒς,βΚΒ,Α. 


Στη συνέχεια κράτα πατηµένο το ζ 
και πάτα οἱαη. 


Στην οθόνη των τίτλων γράψε: Πάνω 
6, Πάνω 6, Κάτω 6, Κάτω, 
Αριστερό 6, Δεξί 6, Αριστερό 6, 
Δεξί 6, Β, Α. Στη συνέχεια κράτα 
πατηµένο το Ζ και πάτα »Ιαη. 


ΕΡΕ 
1ονεί ζοάες! 
35 5ΑΟΙΟΚΌ 
34 ΝΙΚΝΑΚ 


33 («ΑΚΕΒΟΥ 
32 ΚΟΞΞ(Ο 
3] ΡΗΟΟΕΚ 
30 ΙΜΜΑς 
29 ΤΗΟΝΒΟΥ 
28 5ΤΗΒΟΜΒ 
27 ΕΡΕΙΚΕ 

26 ΕΟΑΝΙΕς 
25 ΑΝΟυΡΕ 
24 5ΤΕΥΕΒΟΤ 
23 ΟΙΑΙκΕς 
22 ΙΟΝΕΙΖ 
2]. ΙΑΙΝΤΗΟΟ 
20. ΤΡΙΑΤΕΚ 
19 ΒΙΟνΝις 

18 ΑΝΡΥΟΚΟΝΜ/ 
17 ΤΟΝΥΜΑΣΗ 
16 ΤΗΕΥΟΙΚ 
15 ΟΙ1ΕΒ 

14 ΥΕΚΜΑΝ 
13 ΑΝΡΥΜΑς 
12 ΚΙΜΒΓΗ» 
11 ΑΝΡΟΟΟΟ 


Μυστικές αποστοῆές 
(στο Τγαἰπίαςρ πε) 
ΡΑΝΤΑΙΟΝ 


πα ΓΙ ΠΤΙΛΙ (Ν 
Για να αΏβάξεις το χρώμα 
του Μεοή: 
Πάτα το δῃίῃ οδόνη Μαΐη 
ὡ η ζαμαήμάμως- 


του παιχνιδιού που θέλεις να παίξεις. 


Για να πάρεις τον Ἰασμαγαπά: 
Πάτα και κράτα πατηµένο το καὶ στην 
οθόνη »ἱαΠ! 5εΓ6εη και πάτα 


ταυτόχρονα τα δύο 5Π/Η. Εν 
συνεχεία, πήγαινε στην οθόνη 
(Μαιας!ει 9εἱθεί και Ὁα εἶναι 
διαθέσιμος. 


Για να αἲβάξεις τη γωνία Δήψης 
της κάμερας: 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
πάτα Χ3Υ-Ζ ταυτόχρονα. 

[ια να αλλάξεις τα χρώματα του 
βαἰάθη/Τεπι[ίπ Μθεῃ: Στην οθόνη 
εκκίνησης κράτα πω το Ί και 
πάτα ταυτόχρονα τα δύο 5βίβ. 
Όταν χάνεις από έναν αντίπαλο, 
πάρε το ΥΝ γἱρε:. 

Κάνε τη ρθεία| κίνησή του [πήδα 
στον αέρα και πάτα Ἰ, Ί, ὀρθείαἰ 
Βυῄοπ]. 

[ια τον Τεππ[ίη, προκειµένου να 
κάνεις την Κανονική Βολή του 
αυτοκατευθυνόµενη, πρέπει να 
πατάς συνεχώς Ἰ µε 1υήρο και 
ταυτόχρονα να πυροθολείς. 


Εα ο/ΡΗῃ ΡΙΙ27ΙΕ 
--- ΠΩΙΤΗ 1 


ΑΚκμπια 

Κράτα πατηµένο το »ἱαή στον 
Μοπίφαη και πάτα να, κ, κα, Βαεκ, 
Βαεκ, Βαεκ και οποιοδήποτε άλλο 
πλήκτρο. 


Π0ΙΡΕΝΕΥΕ 07 


Εάν νικήσεις όλα τα Ιθνείς 
στο 5εςΓ6Ι Ααεῃ!, τότε κερδίζεις 
το ΑΖίες Ἰθνε]. Στη συνέχεια, αν 
γικήσεις όλα τα |ενοίς του 
πράκτορα 007, κερδίζεις το 
Εαγρίίαη |ενει. 

[ια να κάνεις µόνο τα τεπιοίθ 
πίηες να αιωρούνται στον αέρα 
στο πιυ]ήρίαγθι πιος (σηµ.: αυτό 
γίνεται µόνο στο ΒυηΚοη]: 
Πηγαίνεις στο δωμάτιο µε τον 
κεντρικό υπολογιστή [αυτό που 
βρίσκεται κοντά στην έξοδο] και 
κοιτάζεις επάνω. Βλέπεις δύο 
πράγματα στο ταβάνι, το καθένα 
εκ των οποίων κρατά τέσσερις Τν5. 
Θα πρέπει να τοποθετήσεις ένα 
(επῃοίθ πιῖηθ σε καθεμία από τις 
οκτώ ΤΥ5 και στη συνέχεια να τα 
ανατινάξεις όλα µαζί 
[χρησιμοποίησε µόνο το Ναϊει, το 
Αδ.Β µπορεί να µη δουλέψει. 
Ύστερα απὀ όλα αυτά, 
προσπάθησε να αφήσεις ένα 
(θπΊοΙε πιίπε οπουδήποτε. 
5υιριΐσεἰ Το γεπιοίε πιίπε Όα 
αιωρείται στον αέρα. 


Προειδοποίηση 

Όλοι οι παίκτες Όα έχουν τώρα 
αιωρούμενα πῃπθς, γΙ΄ αυτό 
πρόσεχε! 


για τις δύσκολες ώρες... ΚΗΠΟ: 


Απίεα 

Φώτισε τον Μοπίσαη για τον ρἰαγθΓ 
1 και τη Εε[ἰεία για τον ρίαγε; 2. 
Κράτα πατηµένο το »ἱαή!, φώτισε 
τον Ώοπαναη και πάτα Α. 


ΜεΓι{πσ 

Φώτισε τον Μοπίφαη για τον ῥἰαγει 
1 και τη Εε[ἰεία για τον ρίαγει 2. 
Κράτα πατηµένο το »ἱαή, φώτισε 
τον Η5θίη-Κκο και πάτα Α. 


ΕΕ (010ΝΥ ΛΕΣ 


-ᾱὲ [ιο απεριόριστη προστασία, 
στην οθόνη εισαγωγής ρα5δνοτά 
γράψε: Ηεσίας’ Κεἰοη. Το ρα55Μοτά 
αυτό µπορείς επίσης να το γράψεις 
αφού φορτώσεις ένα 5ανθά Φαπιθ. 


ΕΛΟ ΠΕΝΛΝΙΛ: 
πα ΟΥΗΡΙΟΝΥ 0Ε ΤΗΕ ΝΙΗΙΤ 


Για να παίξεις ως Ρομέο: 
Τελείωσε το παιχνίδι µε τον Αἰυσαιά. 
Σεκίνα ένα καινούριο παιχνίδι και 
γράψε το όνοµα ΕΙΟΗΤΕΚ. Ετσι ὃα 
µπορέσεις να παίξεις ως ΚἰςμΙθι 
Βεπιοπ!. 


Αχε Εογά Αγπιος 
[ράψε ΑΧΕΑΚΜΟΕ στην οθόνη που 


Για να εἶσαι ο ἶδιος χαρακτήρας σε 
πιυ]Ηρἰαγει πιοάς: Πρώτα επίλεξε 
το 4-ρἱαγείς πιο και διάλεξε 
τους χαρακτήρες. Διάλεξε το 

ὦ ῤλίοι που θέλεις να 
κλωνοποιήσεις (για παράδειγµα: 
οἀα[οῦ) για τον τέταρτο παίκτη. 
Διάλεξε οποιουσδήποτε άλλους 
χαρακτήρες για τους υπόλοιπους. 
Άγες απὀ εκεί, επίλεξε 3-ρίαγεις 
λα και διάλεξε ξανά 
χαρακτήρες. Επίλεξε οἀἁ[οῦ για 
τον τρίτο παίκτη και ϐγες έξω. Στη 
συνέχεια επίλεξε 2-ρίαγεις πιοᾶθ 
και διάλεξε ξανά χαρακτήρες. 
Επίλεξε οάἁ[οῦ για τον δεύτερο 
παίκτη και ϐγες. Μετά άλλαξε και 
πάλι το ρἱαγει πιοὰς σε αυτό των 
τεσσάρων παικτών και ξεκίνα το 
παιχνίδι. Θα έχεις τρεις παίκτες 
σαν οἁ[οῦ και έναν παίκτη που 
α εἶναι διαφορετικός. 

Για να ηλέος ΓΘπΊΟΙΕ ππίπες 
χωρίς να κοιτάζεις: Πάτα 
ταυτόχρονα τα Α και Β. 

Το ακόλουθο Πρ α μπορέσεις να 
εφαρµόσεις µόνο σε 5εεΓε! ααεη!, 
πρέπει δε να βρίσκεσαι σε |ενε] 
όπου υπάρχουν επιστήµονες όπως 
το Γας]]1γ. Πήγαινε στους 
επιστήμονες και πυροβόλησέ δύο 
φορές τους στο μπράτσο. Θα 
τραθήξουν πιστόλι και, προτού σε 
πυροβολήσουν, πυροβόλησέ τους 


σου ζητά όνοµα, για να παίξεις µε 
αυτή την πανοπλία. 


Ενισχυμένη τύχη 

Στην οθόνη όπου γράφεις το όνοµα 
γράψε Χ-ΧΙΝ΄΄Ο, για να αποκτήσεις 
αρκετά ευνοϊκή τύχη. 


ΕΕ ΛΛΟΙΙ ΒΛΝΡΙΟΛ0Τ 2 
--ᾱὲ 6γεεη 6επι 

Το πράσινο πετράδι βρίσκεται στο 
|ενεὶ 10. Εκεί όπου το τούνελ 
χωρίζεται στα δύο, προχώρα Π 
αυτό που δεν έχει καθόλου κ 
Όταν φθάσεις σε αδιέξοδο, 
προχώρα προς τον τοίχο και 
συνέχισε να προχὠράς µέχρι να 
Βρεις το πράσινο πετράδι, 


Μυστικό δωµήτιο 

Υπάρχουν αρκετά έξτρα |ενείς στο 
(πασῇ 2. Για να µπορέσεις να µπεις 
σε αυτά, πήγαινε στο |νθ] ] 3 (Βεα 
ΒὈοψ/π, προχώρα µέχρι το τέλος και, 
όταν πηδήξεις από την αρκούδα, 
περπάτα προς τα πίσω. Θα δεις 
πλατφόρμες πάνω απὀ το νερό. 
Πήδηξε στην πλατφόρμα που 
βρίσκεται στο κέντρο και ὃα 
µεταφερθείς σε ένα μυστικό 
δωμάτιο, απ΄ όπου µπορείς να µπεις 
σε άλλα Ἰενείς για να πάρεις τα 


εσύ και κλέψε το όπλο τους. 

Με αυτό το εἶπεα! µπορείς να έχεις 

ανάμεικτα όπλα. Πρώτα απ΄ όλα, 

Όα πρέπει να έχεις δύο από τα 

διπλά (π.χ. στα Απεβίνες έχεις δύο 

Ώε5/{ογεις και δύο ΚΙοῦῦ5). Στη 

συνέχεια Κάνε αρκετά γρήγορα τα 

εξής: 

-Κράτα πατηµένο το Α 

- Προτού πάρεις τα όπλα, χτύπα 
ελαφρά το Ζ [δύο φορές] 

-Ἐνεργοποίησε το Α 


σμερί 

Ραϊηήσα[! 
ΙηνίαἰδΙ[γ 

Βίᾳ Ἠθαά 
2χΟιεπαςθ |αυπε[ει 
2χκοςκαί ἱαυπεπειοΟ 
Τυήοο Μοάθ 

Νο Καάαι Μυ]ή 
Τίηγ Βοπα 
2χΤητονίπο 

Εα5! Απίπιαῄοη 
[ηνὶςιοΙ!γ 

Επεπιγ ΚοεΚεῖς 
σον Απίπιαιίοη 
δινει ΡΡ7ΟΟ 
2χΗυπΙϊπο Κπὶνθς 
ἱπῃηίίς Απηπιο 
2χκς -Ροῦς 

Οοἱά ΡΡ7 
2χίαςεις 

ΑΙ Όυης 


1ενεί 
Όαπι 
Γαςἰ]!γ 
Κυπνναγ 
θυιίαςθ 
Βυηκαι 
5ο 
Εήφαίε 
δυγίαςε 2 
Βυηκει2 
οΙαίυς 
Αιεῄίνθς 
5/θείς 
Βερο! 
Τγαϊη 
1υποίε 
(οπίτοἱ 
(ανθιης 
(τααἰθ 
ΑΖΤες 
ΕΟΥΡΤΙΑΝ 


πετράδια. Αυτή την είσοδο µπορείς 
επίσης να δεις στα |ενεὶ 26 και 27. 
Στο δεύτερο Ματρ Μοήά υπάρχει 
ένα άσπρο σκυλί. Αν παίξεις µαζί 
του και το χαϊδεύεις για περίπου 
πέντε λεπτά, αυτό Όα σου δώσει 
δέκα γεμάτες ζωές. 

Πρώτα πάρε το µωβ πετράδι στο 
ναί 8. Μετά πήγαινε στην αρχή του 
Ιθνε και άρχισε να πηδάς πάνω- 
κάτω στη µικρή πολική αρκούδα. 
Επειτα απὀ αρκετά πηδήµατα... ὃα 
βραθευθείς µε δέκα επιπλέον ζωές. 


ΒΙΛΟΙ (0809 

Αἠβαγές εμφάνισης 
Στην οθόνη επιλογών [ορίίοης 
5ε{θθη] κράτα πατηµένο 
οποιοδήποτε { πλήκτρο και πάτα το 
Κ. Αυτό εμφανίζει Ἰό μηδενικά στο 
κάτω µέρος της οθόνης. Οἱ 
λειτουργίες κάθε { πλήκτρου 
αναφέρονται στη συνέχεια. Το ὁ 
αλλάζει το μέγεθος του κεφαλιού, 
το «- το μέγεθος του σώματος και 


το Ί το ύψος. 


Μεγέθη σώματος 

Βυειβα[ἱ ρἰαγει»: Πάτα το επάνω 
πλήκτρο και το δεξί πλευρικό ραὰ, 
µέχρι το πέμπτο αριθμητικό στα 
ερθεῖαἰς ορῄοπς να διαθάσει Ἰ. 


-Χτύπα ελαφρά το Α [μία φορά] 
-Πάτα το ζ ἱμία φορά) 

Προσοχή: Μερικές φορές, όταν 
χτυπάς το Α και µετά το Ζ, 
πηγαίνεις πίσω. Προσπάθησε, 
λοιπόν, να το κάνεις κανονικά στο 
τέλος. 

Σχεδόν όλα τα εᾖθαίς στο 
ΟοἰάεπΕγε εἶναι διαθέσιµα, αφού 
περάσεις τα |ενείς σε 
συγκεκριµένο χρόνο και επίπεδο 
καθορισμένης δυσκολίας. 


ΡΗ Πεν 
Ρεετεί Ααεῃ! 
00 Ασαεπ 
Ασεπί 
θεα! ΑΟεπ! 
Αοεπὶ 

Ααεπί 

5εετθί Ααοεπι 
00 Ασεη! 
ΚπίνεςΑαεπ! 
5θετθί Ααεπ! 
00 Ααεπί 
Αοεπί 
58ε[θ! Ααεῃ! 
Αοεπ! 

Ασεπ! 

5θετεῖ ΑΦεπ! 
00 Ααεπί 
Ασεπί 

δεετθ! Ασε 
00 Ααεῃ! 
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Το γιο τις δύσκολες ώρες... 
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αριθµός σελίδας 


ΜΙΦ66Ι! ρἰαγοις: Πάτα το αριστερό 
« πλήκτρο και το δεξί πλευρικό 
Ρραά, µέχρι το τρίτο αριδµητικό στα 
ορεείαἰς ορῄοης να διαβάσει Ἱ. 
Βεαηροίθ ρἰαγεις: Πάτα το επάνω 
πλήκτρο και το δεξί πλευρικό ραά, 
µέχρι το έκτο αριθµητικό στα 
δρεεία[ς ορῄοης να διαβάσει Ἱ. 


Μεγέθη κεφαβιού 

Ἱεράστια κεφάλια: Πάτα το κάτω 
πλήκτρο και το δεξί πλευρικό ρας, 

µέχρι τα πρώτα δύο αριθμητικά στα 
οροείαἰς ορῄοης να διαβάσουν Ο]. 


ΝΗτο Βοοςί 

Στην έναρξη ενός Ώοπυς Ιθνθὶ µετά 
το πράσινο φως πάτα το ϱα5 
πλήκτρο και Όα πάρεις ένα πο 
Ροο!, παρόμοιο µε αυτό που 
παίρνεις στο Μαιίο Και. (Πρέπει 
γα κινηδείς αρκετά γρήγορα µετά 
το πράσινο φωτάκ!,) 


Βοπις [ενεί; ΦΗμΕΕί [σίαπά 

Η νέα πρόκληση είναι να 
προετοιµάσεις ένα διαστημόπλοιο 
απόδρασης. Το διαστημόπλοιο έχει 
φδαρεί και έχει μείνει 
ακινητοποιηµένο. Πρέπει, όµως, να 
προσγειώθεί στο κέντρο µιας 
πόλης. Το Βίας! (ουρς πρέπει να 
καταστρέψει ολοσχερώς την πόλη, 
προκειµένου το διαστημόπλοιο να 
κατορθώσει να προσγειωθδεἰ. Για 
γα τα καταφέρεις Όα πρέπει να 
εντοπίσεις το Τπυπαθι[ς!. 

Αμέσως µετά την έναρξη του |ενε] 
ολο: δεξιά και ακολούθησε 
την περίμετρο των κτισμάτων που 
βρίσκονται στα αριστερά. Στρίψε 
αριστερά και στη συνέχεια 
οδήγησε ευθεία µπροστά, µέχρι να 
φθάσεις σε κάποια κτίσματα, τα 
οποία εἶναι περικυκλωµένα από 
κιθώτια δυναµίτη. Ανατίναξε το 
πρώτο. Μέσα του 8α βρεις το 
Τπυπαθιῄς!. Χρησιμοποίησε αυτόν 
τον καταστρεπτικό κλίβανο για να 
εκµηδενίσεις την πόλη. 


Βοπις [ενεί; Μοοπ 

Μετά τη διάσωση του 
διαστημόπλοιου ὃα έχεις 
ολοκληρώσει το µεταθατικό |ενε] 
που οδηγεί το Βίας! (οηρς έξω στο 
διάστηµα. Θα πετάξεις µε το 
διαστημόπλοιο στο Φεγγάρι, όπου 
Θα ξεθυμάνεις το µίσος και την 
οργή σου, αφού Όα πρέπει να 
καταστρέψεις αρκετά 
οικοδομήματα µέσα σε έξι λεπτά. Το 
ΒαεΚία»ὴ είναι το µόνο όχηµα που 
µπορείς να επιλέξεις. 

Η Βαρύτητα στο Φεγγάρι είναι 
διαφορετική και για το λόγο αυτόν 
ο χειρισμός του οχήματος είναι 
αρκετά δύσκολος. Οπως και στα 
επίγεια ενοίς, ψάξε για χαντάκια και 
λόφους, για να ορίου 


ΒαεΚία»ῃ στα κτίρια µε µεγαλύτερη 


ισχύ. Αυτό το |ενε] έχει πράγματι 
πολό γέλιο. 


Κωδικοί 

Για να ενεργοποιήσεις το 5ΏυΗ]ε 
Ῥοπυς Ιενθί α πρέπει να βρεις και 
τους έξι επιστήμονες. Αυτοί 
βρίσκονται στα ακόλουθα Ἰθνε]ς; 
1. Απαεη! Ίονγεις 

2. ΕΡοηΥ (οσα! 

3, Οοη (τοςσίπο 

4. Τεππρες! (1 

5. Ογς5ίθΓ Ηαίσογ 


6. Ιτοηςίοπθ ΜΛίπε 


Ταγήο ξεκίνημα 

Μόλις ακούσεις το τελευταίο Όθερ, 
λίγο προτού ανάψει το πράσινο 
φωτάκι, πάτα τον επιταχυντή για ένα 
πολύ πιο γρήγορο ξεκίνημα. 


ΝΙΝΤΙΛ ΓΡ 2 


Για να οδηγηθείς κατευθείαν 
στο τελευταίο αφεντικό, τη στιγµή 
που πρέπει να επιλέξεις το Ιεναί µε 
το οποίο Όα ξεκινήσεις (Ο8αᾳπηο:, 


Φπιαί! ἃ Βίρ ζλεαίς 
Για να θόλεις αυτά τα «ᾖθαίς 
πήγαινε στο ΝΛαΐπ ΝΆθπυ και 
επίλεξε “Ιοαά Θαπια”. Επίλεξε 
Ἰεἰοροη 1ο Μἰςείομ”. Στην οθόνη 
Ραρεοᾶς γράψε ΙΟ9Κ. Θα 
εμφανιστεί το μήνυμα ὁτι το 
ραδσνοιά δεν εἶναι το σωστό 
αλλά περίπου στη µέση του 
παιχνιδιού Όα έχεις το δικαίωµα 
να εισαγάγεις τα »πιαΙἱ ὅς Βία 
(πεαίς. Πάτα Β.ΕΙ για να 
έγε ργοποιησεις το σπια|! εᾖνθα! 
Θα κερδίσεις Ευ]! Ηθαίήι ἃ 
Επειαγ. Πάτα ΦΚ] για να 
ενεργοποιήσεις τα Βίᾳ εἰνθαίς. 


Θα κερδίσεις όλα τα όπλα και 
πολλά ὀλλα χρήσιμα. 


ΜΙφείου βαφασοοάες 
ΜΙΡΣΙΟΝ 02: ΕΛΩΡ 
ΜΙΡΣΙΟΝ Ο3:ΡΙΚΩ 
ΜΙΡΣΙΟΝ 04; 5ΖΝΕ 
ΜΙΡΡΙΟΝ 05:Τ055 
ΜΙΡΣΙΟΝ 06: )1ΒΤ 
ΜΙΡΣΙΟΝ 07:Κ26Ν 
ΜΙΡΡΙΟΝ 08: ΝΔΟΝ 
ΜΛΙΡΡΙΟΝ ΟΦ: Μ4ΕΧ 
ΜΙΡΣΙΟΝ 10: Χ507 
ΜΙΡΣΙΟΝ 1]: ζόΗηο0 
ΜΙΡΣΙΟΝ 12:07) 
ΜΙΡΡΙΟΝ 13: ΕΘΚ2 
ΜΙΡΡΙΟΝ 14: Γοι3 
ΜΙΡΡΙΟΝ 15: ΙΕΜά 


πιθαίυπι ὃς ΘχρεΠ!), πυροθόλησε 
όσο πιο γρήγορα µπορείς στο 
βέλος κάτω από την επιλογή 
Βεαίηπει, µέχρι να τελειώσει ο 
Χρόνος, και τότε Όα πεταχδείς 
κατευθείαν στο τελευταίο αφεντικό. 
Για να επιλέξεις το χαρακτήρα σου, 
πάτα τα παρακάτω πλήκτρα όταν 
διαλέγεις πίστα: 

Χ- Κασε 

Υ - οπιαγ 

Ζ- αποί 


ΗΗΤΙΝΕ ΗΙΛΕΕ 


Κράτα πατηµένα τα 
«-μΒ: ]κ2 στο κυρίως πιθπυ. Θα 


εμφανιστεί το μήνυμα ΄(ᾖεαί 


Μοαα” στο κάτω µέρος της οθόνης. 


Πήγαινε στο ορ/ίοη» 5ε{θεη, για να 
γίνεις αήττητος και να καθορίσεις 
τις επιλογές σου. 


ΗΜΙΙΛ{ 3 


[ράψε τα παρακάτω στην 
επιλογή “ΕΡΙ ΡΡΙΝΕΚ”: 


ΒΙΙΥ ΒΟΝΥς 
Πρόσθαση στις Ροπυς διαδρομές. 


Τ0ῦ ΕΑΝΥ 

ασε για όλες τις διαδρομές 
και Όοπυς. 

ΙΡτυαΙΙν νΙ!τυαι. 

ΥΕ γραφικά. 


ΦΙΗΑΡ ΦΗΟΡ 
Νέα 5ουπά εῄθείς Και πιυσίς, 


ΗΠΤΤιΙΕ Μεειζ 
Μεγάλα λάστιχα. 


ΡΙ ΜΑΝ 
γνίρεου! πιοςθ. 


Ζ00Μ ΙΕΝΦΕ 
Κάμερα από ελικόπτερο. 


ΒΟΧ 6ΗΑΤΤΕΗΡ 
Σωτικά στην οθόνη. 


64150065 
Βρέχει θατράχους. 


ΤΕΤΒΙΟΡΙΗΙΕ 


Αφού µπεις στο 5ΥΠΊΡΟΙ 
Ραπε(, πρέπει να εισαγάγεις ρἰαπθ!, 
ΡΟ, τοςΚ!, πεαπ!, 5Κυ]. Η κίνηση 
αυτή σου επιτρέπει να διαλέξεις 
όποιο επίπεδο θέλεις. 

Πήγαινε στην οθόνη στην οποία 
εισάγεις το όνομά σου. [ράψε το 
όνομα ΙΙΝΕΣ και πάτα ΟΚ. Στη λίστα 
επιλογών Όα εμφανιστεί ένα νέο 
παιχνίδι µε το όνοµα [ἴῃος. 


ΠΕΑΝ ΤΟΝ ΛΟΙΝύ 6 
Βοπαςφ αυτοκίνητο και 
διαδροµή 

Σεκίνα µια κούρσα στο Ηοπᾳ Κοπᾳ, 
|ονεί 5. Τρέξε µέχρι να συναντήσεις 
τον θρώμικο ο νο και µετά 
συνέχισε µέχρι να δεις τη γέφυρα. 
Πέρνα τη γέφυρα οδηγώντας αργά 
και µετά στρίψε απότομα προς τα 
δεξιά. Οδήγησε κάτω απὀ τη γόφυρα, 
για να Κε] ίσεις ένα χριοὸ μετάλλιο 
και να αποκτήσεις Π ση στο 
Ώοπυ5 αυτοκίνητο Κάι διοθρόμὰ 


Επ ΜΟΝΟΤΕΙ ΤΗΜρΝν 


Δώσε νο ον 
κὠδικούς στην οθόνη του κυρίως 
ππεπυ: 


Δύσκοᾶα αυτοκίνητα 
ε- 1, κ2 ΚΙ, «-, κ2, κ2, κ2 


Μεγαθύτερα Φορτηγά: 
1 Ε2Ι2 ΙΤ 


Επόµενο εμεοκροίπὲ 
1 11 ΚΙ, ΕΙ 12122 2 


Για να µην έχεις φθορές 
ον ντ η ην) 


ϱ. ΒΩΡΟΤΗΙΝ Χ 
Ροµωεγ ὕρς 


Μπορείς να κάνεις το ΡονθΓ ὦρς να 
εμφανιστεί ενόσω παίζεις. Κάδε 
κωδικός µπορεί να χρησιµοποιηθεί 
µόνο πέντε φορές για κάθε |ενει. 


20 
ΤΗτε Ί, 1, Εε Τ 


8Φροοά ὕρ 


«-,ε-, ο, Ππο Ί 


3-0 
ε-,ε-, Επ ε-, Εἶτθ 


Εαπιε Τήγοιυ 
{ο α, -», Πτα - 


ὅ μαυ 
ἡ 9, 1, Επθ - 


"ανα 
16 -υ, ώ, ε-, Εἴθ ε- 


ΦΗΙε[ά 


{,ε-, Εἶτθ ε-, Εἶπθ -ὃ 


Προ 

Άρπαξε τους γήινους µε 
συγκεκριμένη σειρά, για να 

κερδίσεις περισσότερους πόντους. 
Αν δςς µε τη σειρά τους Μοπι, 
Ὀαά και ΜΙ«ΚΘΥ, κάθε επόμενος 
γήινος 8α µετρά για διπλούς 
πόντους. Αφού αρπάξεις όλους 

τους γήινους, άρχισε να πυροβολείς 
τους Ηυ]ίς, οι οποίοι Όα σου 
δώσουν επιπλέον πόντους, µέχρι να 
πάρεις το επόμενο ἔτθς ΙΙΘ. Ακόμη, 
προσπάθησε να κουνήσεις το 
ἱογσ[ίεΚ γύρω-γύρω και θα 
εκπλαγείς µε αυτά που Όα αρχίσουν 
να συμβαίνουν γύρω σου. 


Επιλογή ἰονε]: [ράψε ΤΥΝΙΜΙΥ 


Και πάτα 5ραςθ µέσα στον πίνακα 
των Πἰοῄςεογθ». Θα µπορείς να 
επιλέξεις |ενε]. 


Στο Ραδον/οιά 5ο{θεη γρά 


ε 
ΙΜΜΟΛΤΑΙ και θα κερδίσεις 2] αν. 


Εα Στο Μαιοο΄’ ευρ Φαπιε στο 


ΚοεΚἰαπά υπάρχει µία πατέντα για 
την τοποθέτηση του ςοἱη: 
-,(απίθι, (απίθι, έ-, --Ὁ, έ-, -Ὁ, -ὃ, 
«-, (θπίθι, «-, (ΕΠίΕ, --, -Ὁ, -ὃ 
Εάν στοιχηµατίζεις 10.000 Ρἱ5 
κάθε φορά, Όα καταλήξεις µε 
150.000 ΟΙ! Θυμήσου µόνο ότι η 
πατέντα σβήνει κάθε φορά που 
ο ὖγος και ότι, απὀ τη στιγµή που 
α επιστρατεύσεις ξανά τον Μαιςο, 
δεν Όα έχεις τη δυνατότητα να 
επαναλάθεις αυτό το τρικ. Για το 
λόγο αυτόν προσπάδησε να 
εφοδιαστείς µε αρκετά χρήματα 
απὀ νωρίς! 


ΦΙοϊριέ 


Άσε το ρον/θ/ρα( να φθάσει όσο το 
δυνατόν πιο αριστερά, αλλά µην 
πατήσεις το ας!ίοη πρι Αντ’ 
αυτού, πάτα κυκλικά το Ό-ραα και 
ὃα σπινάρεις προτού το πετάξεις. 


μίσΗαπιρ 
Αφού διαλέξεις το ύψος σου 


γ 
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ση. 
σα) 
Ορ 
σ- 
Ω 
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Ο 
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... 


[προτού αρχίσεις να τρέχεις], πάτα 
ε- ἡ-». Η γὠνία λήψης της κάµερας 
ὃα αλλάξει και ὃα σου δείξει έναν 
διαφορετικό τρόπο άλματος. 
5/οίρυ!: Για να γυρνάς την κάµερα 
γύρω γύρω, µετά τη ρίψη, πάτα 
"αη 


100 αιείγες 
Για να Βλέπεις τα πηδηµατάκια του 
ρνήρς σου καθ’ όλη τη 

ιάρκεια της κούρσας, περίµενε 
µέχρι ο εκφωνητής να σταματήσει να 
μιλά και στη συνέχεια πάτα κυκλικά 
το Ώ-ραά (αντίθετα της φοράς του 
ρολογιού). Κατόπιν πάτα Χ. 


Εχίγα εμαγαοῖεγ 

Φθάσε το σκορ σου πάνω από 
8.000 στο αιοαάθ πιοθ Και πάτα 
Χ στο κυρίως πἹεπυ. 


επ , . 
ΕΕ; ένα Ιυήδο πιοᾶθ φώτισε 


την επιλογή Τυήρο ὀρθεα και πάτα 

Χ, Χ, -»,Α, Ζ.[ια ένα πολύ καλό 

“κρυμμένο” πἹεπυ επιλογών φώτισε 

την επιλογή εοπῄαυτα[ίοη και πάτα 
Ψ,Α,Υ. 


Β,Χ 


Για µία “κρυμμένη” οθόνη 


επιλογών πήγαινε στην οθόνη 
επιλογής χαρακτήρων και πάτα |. και 
Ῥαι]. 


5η Για να νικήσεις το Καϊπιαπάο, 


φρόντισε ο Φεηειαἰ να εἶναι 
εφοδιασµένος µε το ἄπαφοη 5Μ/οτα, 


μ πς 
99 ζοπίίπμες 
Πήγαινε στο ΟΡρΙίοη 5ε/θεη και 
επίλεξε το Ὀἱρ 5ΙςΜ. Επίλεξε 
ΕΑΣΥ και ξεκίνα ένα καινούριο 
παιχνίδι στο 5ἱοη Μος. Σθήσε το 
παιχνίδι πατώντας τα Α, Β, { δι 
5ἱαή ταυτόχρονα. Τώρα πήγαινε 
πίσω στο Ὀἱρ 5νήϊςῇ και επίλεξε 
ΝΟΚΜΑΙ ἡ ΗΑΕΌ πιοάθ». 
Φόρτωσε ξανά το παιχνίδι που 


άρχισες και ὃα δεις ότι ὃα έχεις 
Ο0 εοπ/ίηυες. 


6μεαί ζοάες 

Πήγαινε στις επιλογές και φώτισε 
την επιλογή ΕΧΙΤ. Κράτα πατηµένα 
τα Χ/Β/Ζ και πίεσε το Ώ-ραα. 
Όταν ο κέρσορας εἶναι στο Ρἱρ 
5ν/Ιε[, πάτα Α και Όα δεις µια 
επιλογή που ενεργοποιεί το Ώ6ῦυα 
πιο. Στο 5Ιοηγ πιοᾶς µπορείς 
τώρα να διαλέξεις από ποιο |ενεί 


το οποίο μπορείς να αποκτήσεις 
από το ναό που Βρίσκεται βόρεια. 
Για να πάρεις τα Ώ(αφοη (Γεςίς, 
πήγαινε στο (ηγοίαἰ και ψάξε. Για να 
αποκτήσεις περισσότερα ὙΝΙάσοπι 
Βοοµς, πήγαινε στα µεγάλα κάστρα. 
Για να εµποδίσεις τους εχθρούς 
σου να επιτεθούν στο κάστρο σου 
ξανά, καθώς τρέπονται σε φυγή, 
σταµάτα µετά τη λήξη της μάχης, 
στείλε αµέσως έξω τις δυνάµεις 
σου και ὃα συναντήσεις τις 
εξασθενηµένες δυνάµεις τους. 


6μεαί Μοάε 


Στο ρασσνοτά 5ε(θεῃ πάτα «-, Ἰ, Χ, 
α. δα. Επίλεξε Νεν Οαπιε. 
Τώρα 8α έχεις τα πάντα σε αφθονία 
(ζωές, όπλα κ.λπ.), α µπορείς να 
παίζεις σαν τέρας και ὃα έχεις τη 
δυνατότητα να επιλέξεις εσύ το 
|ενεὶ απὀ το οποίο ὃα ξεκινήσεις. 


Ιενεί βαςθωογά 


ΦΠΑΚε Βο5ς 

Όταν µπεις στο δωμάτιο µε το φίδι 
που βγάζει φωτιές, ὃα δεις πέντε 
κολόνες γύρω από την πισίνα του 
φιδιού. Κόψε τες µε το σπαθί ή το 
κοντάρι σου και ρἱξ’ τες πάνω στο 
φίδι. Για καλύτερα αποτελέσµατα, 
χρησιμοποίησε |] και Κ] για να 
πηγαίνεις στην επόμενη κολόνα και 


θέλεις να ξεκινήσεις. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
δοκίµασε τα ακόλουθα «οαες; 
Ε5, 5ΙΑΝΙ Πηδάς ένα Ιενεὶ 

Ε5, Α, 5ΙΑΚΙ Πηδάς δύο |ενείς 
κ», Β, 5ΙΑΚΤΙ Πηδάς τρία |ενείς 
κ», ς, 5ΤΑΕΤ Πηδάς τέσσερα 
[ενείς 

Ι5, Ε5, 5ΤΑΕΤ Πηγαίνεις πίσω ένα 
Ιενε] 

ἰ5, κ», Α, 5ΙΑΕΙ Πηγαίνεις πίσω 
δύο |ενείς 

Ι5, κ», Β, 5ΙΑΚΤ Πηγαίνεις πίσω 
τρία Ιενες 

ἰ5, Ε5, 6, 5ΙΑΚΤ Πηγαίνεις πίσω 
τέσσερα |ενείς 

ΧΥ 7, ν Κερδίζεις ξανά όλα τα 
[ήε ροῖηίς 

Χ, Υ, Ζ, Ό Αυτοκτονείς 

(85: δεξί «ΜΗ, 5: αριστερό σι!) 
Επίσης, στο Ώεῦυᾳ πιοάε µπορείς 
να έχεις και τους 43 χαρακτήρες 
σε Υὸ πιοςβ. 


να την κόβεις. Εάν εἶσαι αρκετά 
γρήγορος, το φίδι δεν ὃα προλάθει 
να σου πετάξει φωτιές. Αφού 
πέσουν όλες οι κολόνες, το φίδι ὃα 
σταματήσει να θγάζει φωτιές και ὃα 
αρχίσει να σε δαγκώνει. Μπορείς να 
του ξεγλιστρήσεις πατώντας |] ή 
ΚΙ, όταν ετοιμάζεται να σου 
επιτεθεί. Όταν αρχίσει να κινείται 
γύρω από την πισίνα, χτύπησέ το 
στο κεφάλι. Κάνε το αυτό τέσσερις- 
πέντε φορές και ὃα πεθάνει! 


ο - 

Ε.. γα έχεις πρόσθαση στα 
κρυμμένα αυτοκίνητα, κράτα 
πατηµένα τα |, Κ και Υ στην οθόνη 
επιλογής αυτοκινήτων. Αφού κάνεις 
αυτό, πάτα -» και ὃα εμφανιστούν 
όλα τα καινούρια αυτοκίνητα. 


6μεαί οοάες 


Στην οθόνη Φοπίς Ίθαπι, πάτα: "Α, Β, 
,Α,ς,Α,,Α,Β,-.,Α. 


κ.” -- , ͵ 
5: Όλοι οι κωδικοί πρέπει να 


περαστούν στην οθόνη Ονεηνοιἁ 
Μαρ. 


Γεμάτος πυροµακικά και ζωή 
πο θες πο πε, 
Τ, ε-. Για να γεµίσεις τα πυρομαχικά 
και τη ζωή σου πήγαινε στο [εις 
5ΕΓΘ8η και πάτα Χ. 


Για να πηδήσεις ένα Ι[ενεί 


χο Ισ ΣΥ Ἀκᾶ. 


Ρί]αι Ώτορ στο τελικό |ενεί: Ζ, Χ, Υ, 
Υκλ Χολ Α 


ΦΗθερ ζοάε 


Στην οθόνη "5εἰεε! Τταηςπιἰσσίοπ΄ 
πάτα: Ί, Ἱ, α, κα, ε-, -,Ζ,Υ. Αν το 
κάνεις σωστά, Όα ακούσεις ένα 


πρόβατο να θελάζει 


σαι 


Ἀ. 


Τίρε ἃ δΙογί-σαῖς 


Τιρ Ἰ: Για µία 5υρε: γρήγορη 
εκκίνηση περίµενε µέχρι η 
αντίστροφη μέτρηση να φθάσει το 
“1” και τότε πάτα τέρµα το γκάζι. 
Αυτό χρειάζεται λίγη εξάσκηση. 
Τιρ 2: [ια να χρησιμοποιήσεις τα 
δύο κρυμμένα 5ΠοΠου!5 που 
φαίνονται στην εισαγὠγή του 
παιχνιδιού επίλεξε τη διαδρομή 
“αον/πίον/π” [Παια]. Περίπου στα 
3/4 της διαδρομής, αφού περάσεις 
τους ανεµόμυλους και κάνεις 


ΡΙΧΕΊΙ. πεχ! σεπειαήοη Δεκέμβριος 19978 


ωρ 
Ό 
«ο 
κς 
ω 
Ὀ 
ωρ 
κο 
τα 
κ 
ο. 
σ 


ΡΙΧΕΙΊΙ. πεχ! ᾳεπειαήοπ Δεκέμβριος 1997 


[σα 
[ο] 
«ο 
τ 
ο] 
Ό 
ἕ 
[ο 
ᾱ 
σ 


Πἰηϊς᾽Π)τ{ρς 


κάποια ανηφορικά ζγκ-ζαγκ, θα 
φθάσεις σε µια µεγάλη στροφή, 
Κοντά σε έναν καταρράκτη. Κοντά 
στη δεξιά άκρη της διαδροµής Όα 
δεις ένα δέντρο, δίπλα σε µία “οπθ 
αγ” πινακίδα. Κατευθύνσου προς 
το δέντρο. Θα δεις ένα άνοιγμα στο 
φράχτη και έναν θρώµικο δρόµο 
που περνά κατευθείαν µέσα από 


τον καταρράκτη Και οδηγεί προς 


ένα τούνελ γεμάτο νερό. 

Τρ 3: Ακριθώς µετά το πρώτο 
5ποΠευ! υπάρχει ένα τούνελ. Μετά 
την κόκκινη και άσπρη απότοµη 
στροφή και τις πινακίδες 
διακλάδωσης του δρόµου, υπάρχει 
ένα τούνελ, ο δρόμος του οποίου 
είναι θρώµικος και χορταριασµένος. 
Και τα δύο 5ΠοΠευ!5 καταλήγουν σε 
έναν δρόµο που βρίσκεται πολύ 


κοντά στη γραµµή εκκίνησης. 


Ηίπες 

Για να εμφανίσεις τους καλύτερους 
ΤΤ χρόνους για την κούρσα στο 

ο μής πάτα Κ στην οθόνη των 
τίτλων. Για να έχεις πρόσθαση στον 
Ηαπηγα στο ος πιοάθ, ὃα 
πρέπει να κερδίσεις και τις τρεις 
κούρσες στο (ᾖαπιρ πιοςβ. Για 
χρησιμοποιήσεις το αυτοκίνητο του 
ἨΠαπηγα και επιπλέον να έχεις 

πρόσθαση στον δεύτερο αντήπαλο 
[Όευς), θα πρέπει να νικήσεις τον 
Ηαπηγα και στις τρεις κούρσες. 
Τελικά, αν κερδίσεις και τις τρεις 
κούρσες εναντίον του Όευς, µπορείς 
να κερδίσεις το αυτοκίνητό του. 
Επιπλέον, Όα έχεις πρό ῥοση και 
στις τρεις πιίποιθα ὃοδρομάς, 


ΤΗΒΕΕ ΡΙΒΤΥ ΡΝΛΗΝΕΟ 

Επιβογή [ενεί 
Πήγαινε στην οθόνη επιλογών 
[ορίίοης 5εΓθεπ] και κράτα πατηµένα 

ια περίπου είκοσι δευτερόλεπτα τα: 

ἱ.5ΗΙΕΙ, Κ 5ΗΙΕΙ. Στη συνέχεια γράψε 
ΜΟΣΗΟΙΙ). Πάτα το { και, όταν 
µεταφερθείς στο ορῄοης 5ε{Θ6η, στο 
κάτω µέρος της οθόνης α δεις το 
ε]ιθα! πιοςθ. Αυτό Όα σηµαίνει ότι 
το έκανες σὠστά και έτσι από το 
ορῄοης 5ο{θεῃ Όα µπορείς να 
επιλέξεις Ιενε. 


ΗΙΤΙΜΛΤΕ ΜΟΒΙΛΙ 
ΚΟΜΡΛΙ ὁ 


Όταν φθάσεις σε ένα σηµείο όπου 
έχεις χρησιμοποιήσει όλα τα εΓθαίς 
σου και προτού χάσεις έναν αγώνα, 
πότα το »ἱαΠ στον δεύτερο 
σοπ[τοἰἰε και Όα εμφανιστεί η οθόνη 
δεἰθεἰ Θαπιε Ίγρε, η οποία Όα 
δείχνει 65.535 ετεα!ς αντί για Ο. Θα 
πρέπει να ξεκινήσεις το παιχνίδι µε 
τον δεύτερο «οπΙτοΙίθ, προκειµένου 
γα δουλέψει αυτό το ὁλὰ 


για τις δύσκολες ώρες... 


Κοπιῤαέ εοάες 
Οἱ παρακάτω κωδικοί Όα πρέπει να 
εισαχθούν στο Όαή[ε 5οΓθεη. Οι 
αριθμοί αντιπροσωπεύουν το πόσες 
φορές πατάς τα πλήκτρα. Ο ρἰαγθΓ 
Ἰ ελέγχει τα τρία πρώτα ψηφία και 
ο Ρἰαγει 2 τα επόµενα τρία. 
033-0001/2 Επετογ - Ρίαγει Ἰ 
000-03531/2 Επεταγ - Ρίαγει 2 
707-0001/4 Επετογ - Ρίαγει ] 
000-7071/4 Επεταγ - Ρίαγει 2 
010-010. Πετάς το ΕπεουτααεΓ 
100-100. Απενεργοποιείς 
το Τηγον/πο 
020-020 Απενεργοποιείς 
το Βἱοεκίπα 
987-123 Νο Μείεις 
300-300 Αδόρυθο Κοπιραί 
788-222 [ρήγορη υρρειου! 
ανάρρωση 
044-440 5αης Ρονθ 
[λίγη 6πετογ 
στο τουπά 3) 
688-422 Σκοτεινό Κοπιθα! 
444-444 Καπάροι Κοπιρα! 
085-125 Ρεγεο Κοπιθα! 
466-466 Απεριόριστο Κυπ 
642-468 Ρίαγ Οαἰαφα 
909-909 Δείχνειτους 
αρθμούς 
επανάληψης 
390-000Ο. Ο Ρἰαγε: ] κάνει 


µισή ζημιά 

000-3000Ο Ο ία ϱ: 2 κάνει 

μισή όμό 
390-390 Και οι δύο παίκτες 

κάνουν µισή ζημιά 
040-404 Πραγματικό Κοπηρα! 
722-722 Ενεργοποιείται 

το (οπιθο ογ5ίθπι 
321-789 5υρει τυη υπιρς 
075-310 Φορτώνει τα ρον/6Γ 

[5 

555-956 Απενεργοποιούνται 

οι δρθείαἰ πιονος 
024-680 5υρει Επάυταπεθ 

πιοας 


Εμφάνιση μηνυμάτων 
στην οθόνη 
717-313 “Καΐπ «απ 06 [ουπά 
αἲ {1 ᾳπανθγατά” 
448-844 "Ώοπ΄! [υπιρ αἱ πιο” 
122-221 "ΞΚυηΚγΙ΄ 
004-400 "ὙΜαϊείια «οηπα ἀο” 
990-550 ΄0ο569 Μοῄα[ 
Κοπιρα! [πε [ἰνθ νουγ” 
282-282 “Νο [θατ” 
123-026 "Νο Κπονήεαφε 
"χα! ἶς ποῖ ρον/θΓ” 
987-666 “οί Πίρρεις ἀυήπο 


εασίπο υπ” 


Επιβογή Κοπισαί Ζοπθ 
004-700 Καῄπς Κανε 
330-033 Βεσεή 
002-003. Εἰνει Κοπιραί! 
Φ6ό6-444 5εοτρίοης |αἰτ 
033-033 Επππας” Ροιίαἱ 
001-190 Βεἰἱ Τονει 


077-022 Βήαάαε 
666-333 Οπανεγατὰ 
800-220 Καμπ Ίονε 
600-040. Κοπηραί Τεπιρἰε 
050-050 Νοοῦ’ς 5ίααε 
820-028 Ρι 3 
343-943 Κοοί 

123-001] 5ουἱ 6Παπιοει 
079-035. 5/θθ! 
880-088. 5υῦναγ 


Και ο νικητής παθεύει µε τον... 
0690-14] Μοΐατο 

760-342 Νοοῦ δαἶροι 
033-564 5ιαο ΚΠαπ 

205-205. ([αρσὶς 5πιοκε 


Τεβευταίος κωδικός 

Στο κυρίως ππεπυ πάτα: (, Β», Α, Ζ, 
Υ.6,Υ ΕΣ, Α, Χ. Ύστερα πάτα πάνω 
στο πιαΐη πἹθηυ για να επαναφέρεις 
το ερωτηματικό, Τώρα 8α έχεις 


διαθέσιµες τις ακόλουθες επιλογές: 


Όπθ Κουπά Μλαϊσᾖες 
(Ιαρσῖς 5υ0-Ζειο 
Μίθεπα 

Ειθς (ιθαά!! 

Επππας 


ΕΛΡΙΡ ΛΙΕΗΙ 

6μεαίς 
[ράψε τα ακόλουθα στην οθόνη 
επιλογής ονόματος στο µονό 
παιχνίδι Εχίγα Όοαίς 
:ΒΟΑ[ Ξ κενό 
και όλα τα κρυφά σκάφη ὃα είνοι 
στη διάθεσή σου. 


Ώμεκ Μοάε 

.ΟΑΚ 

Μετατρέπει όλα τα σκάφη σε 
τεράστιες πάπιες µε μηχανή. 


ΛΡΜΕΤΡΟΝ 


Μπες στο δωμάτιο που 
Βρίσκεται στα δεξιά και πήδα 
πάνω στο τελευταίο ράφι. 
Κοίταξε στον τοίχο και πάτα 9 
Θα ακούσεις ένα “κλικ”. Πήγαινε 
έξω και µπες στο καινούριο 
δωμάτιο που βρίσκεται πάνω 
δεξιά (και είναι φωτισμένο τώρα) 
Κοίτα ξανά στον τοίχο και πότα 
ϱ. Θα ακούσεις ξανά ένα “κλικ’ 
Τώρα Όα υπάρχει ένα ασανσέρ 
στο κέντρο του Πα]. Πήγαινε 
πάνω και πήδα στο μπαλκόνι. 
Μπες µέσα στο δωμάτιο του 
ΑιπηΣΙτοπα 
Τώρα µπορείς να θόλεις τα 
παρακάτω «ἶθαίς {με τον 
δεύτερο εοπἰτο[ιει): 

Απειρη ενέργεια: 
ΧΧΧ Χλοχα 
Όλα τα όπλα: 

900 4 4 ἅ, Χ. 


Ημεγίορπε 

ΗυΚΕ 

Έχεις στη διάθεσή σου το καλύτερο 
σκάφος του παιχνιδιού. 


ΑΝΟΙΣΕ ΤΙΣ ΗΜΕΡΗΣΙΕΣ ΠΙΣΤΕΣ 
ΡΑΥ 


ΑΝΟΙΣΕ ΤΙΣ ΝΥΧΤΕΡΙΝΕΣ ΠΙΣΤΕΣ 
ΝΤ 


ΑΝΟΙΣΕ ΤΙΣ ΠΙΣΤΕΣ-ΚΑΘΡΕΦΤΕΣ 
ΕΕΙΜ 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΥΧΑΙΑΣ ΠΙΣΤΑΣ 
ΕΚΑς 


ΑΥΤΟΜΑΤΗ ΝΙΚΗ 

ΥΝΙΝΕ 

Στην πίστα που παίζεις, πρέπει να 
παραιτηθείς, ολο ο κερδίσεις 
τους θαθμούς της νίκης. 


ΔΙΑΛΕΞΕ ΗΜΕΡΗΣΙΑ ΠΙΣΤΑ 
ϱ 8 

όπου ἡ Βάζεις το νούμερο της 
πίστας που θέλεις. 


ΔΙΑΛΕΞΕ ΝΥΧΤΕΡΙΝΗ ΠΙΣΤΑ 
Ν ϐ 

όπου ἡ βάζεις το νούμερο της 
πίστας που θέλεις. 


ΔΙΑΛΕΞΕ ΠΙΣΤΑ ΚΑΘΡΕΦΤΗ 
Μ 4 
Τώρα πια ξέρεις τι κάνει το ἔ. 


ΡΟΗΦΕΗΕ ΜΟΡΕ 
ΒΧΤΕ 


Με αυτόν τον κωδικό µπορείς να 
ενεργοποιήσεις το ΡοΓσεῇῃθ «θα. 
Απαραίτητη προὔὐπόθεση, όµως, εἶναι 
γα φορτώσεις παιχνίδι απὀ κάρτα 
µνήµης που περιέχει Και σωσμένα 
παιχνίδια του Ροισεᾗθ (µα[επορ. 


ΡΙΡΗΙΡῇ ΡΙΛΡΕ 


[ια να παίξεις σαν το δολοφόνο 
µε το όπλο, συµπλή το (Παπηδαία 
πποςθ. Με άλλα λόγια, σκότωσε 100 
ανθρώπους στο (Παπηβατα πιοςς, 
χωρίς να σκοτωθείς ούτε µία φορά 
[δίχως «οπῄπυας, δηλαδή). Δεν πειράζει 
αν τραυµαπστείς, Αφού σκοτώσεις 100 
ανθρώπους, ὃα έχεις κερδίσει ένα 
συµθόλαιο µε το ο οφνο µε το όπλο. 


ΨΛΕΗΒΛΗ 2 
ΤΗΕ ΛΛΗΚ ὁΛίΛ 


Σταμάτα το παιχνίδι (ραυςε) για να 
µεταφερδείς στο ρα»5ν/οΓά πΊθηυ 
και 


ράψε: 
ΤΟΥ Ὀ [νεσαι αόρατος 


ΥΑΥΙΤΙΙ Έχεις όλα τα δρε[ 
ΜΚΙς Για να χτίζεις πιο 
ΡΟΚΜΤ Κόνει όλα τα υρᾳιαάθς 
ΟΙΤΤΑΝΟ 10000 οοἱά, 

υπιοε; ορού ᾳοἰά 
ΝΦΟΕΝ Εμφανίζει όλο 

το χάρτη [] 


Εξασφαλίζουν το χαμόγελο εκατομμυρίων παιδιών. 


υ 


Κάθε ὁορά που µία κάρτα ὈΝΙΟΕΕ 
ταξιδεύει, κάποιο παιδί, σε κάποια 
γωνιά του κόσμου, εξασφαλίζει 
τρόφιμα, χαθαρὀ νερό, εµθόόλια, 
ῥάρμαχα, πηγαίνει σχολείο. Αν 
όλοι στέλναμε τις προσωπικές ἡ 


επαγγελματικές µας ευχες µε 


κάρτες ὈΝΙ(ΕΕ, πολύ περισσό- 


τερα παιδιά του κόσμου θα µπο- 


ρούσαν να χαμογελάνε. 


Για περισσότερες πληροφορίες συμπληρώστε και στείλτε µας το κουπόνι που 
ακολουθεί. Πολύ σύντομα θα έχετε στα χέρια σας διαφημιστικό φυλλάδιο. 


κ 


σ 
ον. 


τς 
8 


Θ 
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Χάρη στη δική σας ευαισθησία Ξενίας 1, 115 27 Αθήνα, Τηλ.: 748 4184 


ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΙΑΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ ἵ. Διεύθυνση: μοι ο ιποκννιωασκς μεσο οσον, 
προσφέρει έργο ζωής! Φα ώμο μα ανν απ αμμεωκ..-..' Ὁ 


Ρρίαγ ἴῃα σαπιθ ἸνναΓςγαΓί ΙΙ 
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[ «ρδιός σελίδας 


4Ι(Τ4Π ΙΙ 


ΜΑ ΚΑΛΑ, ΓΙΑΤΙ ΔΕΝ ΜΠΟΡΟΥΝ ΑΠΛΩΣ ΝΑ ΤΑ ΒΡΟΥΝΕ; ΤΑ οπος κΑΓΟΙ ΗΌΜΑΝ5 ΠΟΛΕΜΑΝΕ 
ΜΕΧΡΙ ΘΑΝΑΤΟΥ ΜΕ ΣΠΑΘΙΑ ΚΑΙ ΜΑΓΕΙΑ ΣΤΟ ΕΠΙΚΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΑΧΗΣ:ΤΗΣ Ερίς, ΕΙΝΑΙ ΜΙΑ 
ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΠΡΟΚΛΗΣΗ, ΑΚΟΛΟΥΘΩΝΤΑΣ ΟΜΩΣ ΤΙΣ ΔΙΚΕΣ ΜΑΣ ΤΑΚΠΑΕΣΚΝΑΙΤΟΣ ὉΕΗΓΟΥΣ 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΠΙΑ ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΕΔΟ, ΕΧΕΤΕ ΣΙΓΟΥΡΗ ΜΙΑ ΦΟΡΕΡΗ ΝΙΚΗς. 

ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ ΣΑΣ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΟΥΜΕ ΤΟ ΑΕΥΤΕΡΟ ΚΑΙ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΜΕΡΦΣ ΤΟΥ ΟΔΗΓΟΥ 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ. 


θε Ηολυε 7 


Πάρτε πίσω τα Ότς μεταγωγικά και 
καταστρέψτε το 5/Γοπιφαγάθ 


Μεταφερθεῄε στο δυτικό µέρος της στρατιάς σας και ὃα 
δείτε ότι έχετε 4 ἀβείτογει». Οδηγήστε τα ανατολικά για να 
βυθίσουν τα 2 εχθρικἀ σκάφη κοντά στο λιμάνι και εν 
συνεχεία πάρτε πίσω τα 2 μεταγωγικά απλώς πηγαίνοντας 
δίπλα τους. Μετακινήστε το στρατό σας δυτικά και 
καταστρέψτε τα εχθρικά στρατεύματα που Βρίσκονται εκεί. 


Ἰραθήξτε βόρεια και εξοντώστε τους εχθρούς που έχουν 
απομείνει εκεί, Μέρος πρώτο, τέλος. 

Τώρα, στείλτε τα ἀθείτογεις στην ακτή που εἶναι Βόρεια απὀ 
το σηµείο όπου τα Βρήκστε, βυθίζοντας όποια εχθρικά 


πλοία πετύχετε στο δρόµο σας. Επιθιθάστε όλους τους 
άνδρες σας [μαζ µε τους ρθοης) στα μεταγωγικά και 
αποβιθάστε τους εκεί όπου είναι τώρα τα ἀθείτογει». Καλώς 
ήλθατε στο νέο σπίτι σας, 

Αυτό το νησί έχει ένα χρυσωρυχείο που προστατεύεται από 


δύο φανταρόκια και ένα ουστά Ιοψθι. Αφού τους στείλετε 
για διακοπές, χήστε τη νέα θάση σας νότα του 
χρυσωρυχείου, φτιάχνοντας αγεα! [να [απης, Ιυπῖθε; πι], 


«νατειαῖ: ΠχρΙαΥ ἵνα 6αππς 


Ῥαπαεί» και Ὀἰσεκαπιῃ. ἓν τω µεταξύ έχετε το νου σας για 
καμιά απόβαση Βόρεια και νότια. Αν πραγµατοποιηθεί και 
δεν την αντιληφθείτε πρώτοι, ὃα εξοντώσουν τους ρθοη5 
σας και ὃα διαλύσουν τα κήσµατα. [ια αυτόν το λόγο 
τοποθετήστε στρατό και καταπέλτες προκειµένου να 
προστατέψετε την ακτή και χρησιμοποιήστε Το σιδερά για να 
τους αναθαθµίσετε. Δεν Όα ήταν άσχημα αν στήνατε και 
κανένα ουαιά ΙΟΝ6Ι. 


Χήστε ένα «Πίργαια στην ανατολική ακτή Και ναυπηγήστε 
ένα τάνκερ για να εκµεταλλευθείτε την πετρελαιοπηγή στα 
ανατολικά. [ια ακόµα περισσότερο πετρέλαιο, στείλτε ένα 
τάνκερ σε µία πηγή Κοντά στη ΝΔ γωνία του χάρτη, αφού 
προηγουμένως ελέγξετε την περιοχή για εχθρούς, [ια 
µαντέψτε τι Κάνετε, εάν συναντήσετε κανέναν; 
Κατασκευάστε κι όλλα ἀθείτογεις, αν χρειάζονται, και στη 
συνέχεια ένα πεῄπεη/ Και ένα ἴουπαηγ. Χρησιμοποιήστε το 
τελευταίο για να αναθοθµίσετε τα πλοία σας. Ετοιμάστε 
έναν στόλο, λοιπόν, απὀ ’πειραγμένα” 4ΘΑ/τογεις και 
κυνηγήστε τους εχθρούς στα βόρεια του νησιού. Ύστερα 
διαλύστε το οἵἳ ρἰα[ἴοππ. Τύφλα να ΄χει ο Σαντάμ 

[υρίστε και καθαρίστε όλο το χάρτη, αλλά µακριά απὀ 
Ρα[[δίας και «απποη ΙΟΜ6Ι5, γιαή Όα μαζεύετε χορταράκια 


για βραδινό απὀ το βυθό. 

Εν τω μεταξύ, φτιάξτε στρατό και «αἰαρυ]ν για να 
εφοδιάσετε τα μεταγωγικά (συνεχίστε να φτιἀχνετε]. Ία 
μάτια σας ανοιχτά για τυχόν εχθρική επίθεση από τη βόρεια 
ακτή. [ια παν ενδεχόμενο στείλτε κάνα δυο ἀεεΙτογει» για 
να καθαρίσουν ανά πάσα στιγµή. Επίσης, για να αποτρέψετε 
τυχόν επίθεση στη ΝΔ οἷ ρἱαήοππ, αφήστε και εκεί ένα 
ε5/Τογε:. 

Όταν πλέον είστε έτοιμοι Και έχετε στη διάθεσή σας έτοιμο 
µεγάλο στρατό, στείλτε τα ἀθείτογθις στην ξηρά, ΒΔ της 
ακτής στην οποία προ ολίγου δώσατε νικηφόρα μάχη. Εκεί 
επιτεθείτε στο γΘῄπεηγ. Αν εμφανιστεί κανένα Ὀα[[σία, 
στείλτε το στα γρήγορα. 

Τώρα, οδηγήστε τα μεταγωγικά κοντά στα 85ΙΤΟγε:» και 


οδειάστε τα γρήγορα στην άκρη της στεριάς. Εξίσου 
γρήγορα καδαρίστε την κοντινή σας περιοχή. 
Χρησιμοποιήστε κανένα ςαἰαρυ]! για να καταστρέψετε το 
ουατά Ιον/6;. Οι εχθροί Όα κάτσουν ήσυχα για λίγο, οπότε 
τρέξτε να φέρετε ενισχύσεις. Λειψός στρατός δεν µπορεί να 
φέρει σε πέρας ολόκληρη πολιορκία! 

Εππεθείτε µόνο όταν Όα έχετε ετοιμάσει δυνατό στρατό. Σε 
αυτό το σηµείο ὃα ήταν καλή Ιδέα να κάνετε 5ανθ, για Καλό 
και για κακό, καθώς τα πράγματα πολύ εύκολα µπορεί να 
αρχίσουν να στραθώνουν. 


Στείλτε τις δυνάμεις σας να επιτεθούν δεξιά και αριστερά 
του νόπου τείχους. Προσθέστε στην επίθεση τα εαἰαρυΐς 
και τα κοντινά ἀθ5Ιτογθις για υποστήριξη. Το κυριότερο 
όμως είναι να βγάλετε, το συντομότερο δυνατό, εκτός 
µάχης τα Ρα[[δίας, χρησιµοποιώντας στρατό. Σε τελική 
ανάλυση, αν έχετε αρκετή δύναμη πυρός, η μάχη ὃα εἶναι 
νικηφόρα και έτσι Όα μπορέσετε να αρχίσετε να διαλύετε 
την πόλη (να µην το γλεντήσουμε και λίγο]. Χρειάζεται όµως 
προσοχή µήπως δεγθείτε κάποια µικρή αντεπίθεση στο νησί 
σας. Υποθέτω ότι δυμηθήκατε να αφήσετε λίγο στρατό εκεί, 
σωστά; 

[ια να ολοκληρωθεί η αποστολή, δεν πρέπει να αφήσετε 
όρθιο ούτε έναν εχδρὀ, πλοίο και κήριο. Κανείς δεν Όα σας 
κατηγορήσει για το ότι δεν δείξατε έλεος! Μην ξεχάσετε να 
καταστρέψετε τα «αποῃ ΙοΜθ: και {απῃ» στο μικρό νησί 
βορειοδυτικά - εξάλλου εκεί Όα πρέπει να κάνετε απόβαση. 


Σηµείωση: Αν οποιαδήποτε σηγµή αρχίσει να σας τελειώνει 
ο χρυσός στο κυρίως νησί, υπάρχει κι άλλος στο μικρό νησί 
στα δυτικἀ. Απλώς φροντίστε να καταστρέψετε το ουστά 
ΙοΜθί πρώτα και να στήσετε ένα α{θαί [ιαῖ κοντά. Αν δεν 
σας περισσεύουν χρήματα για το α(εαί αι, Όα πρέπει να 
κουβαλότε το χρυσό που θγάζετε στο κυρίως νησί, Θα σας 
κουράσει, αλλά δεν υπόρχει άλλος τρόπος. Σε τέτοια 
περίπτωση φροντίστε να ακυρώσετε ότι κατασκευή έχετε 
κάνει, γιατί ο χρυσός Όα απορροφάται αµέσως και δεν ὃα 
καταφέρετε ποτέ να χήσετε Το αιθαἰ [παῖ στο νησάκ.. 


ῬΙΧΕΙ, πεχ! ΟΜΦΤΕΗ Δεκέ 


αριθµός σελίδας 


ΡΙαυ ἴβο εαπιό 


ΡΙΧΕΊΙ. πεχ! οεπειαήοπ Δεκέμβριος 199748 


Γεμίστε 3 ἀθείτογεις µε στρατό 
και καταπέλτες και κάντε 
απόθαση, αφού πρώτα 
καταστρέψετε τους πύργους 
του εχθρού. 
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απόκτήστε το Βυπεςίοπε 
Το κυρίως σώμα των εχδρών 
Βρίσκεται στη ΝΑ γωνία του 
κεντρικού νησιού [εκεί όπου βρίσκεται το κάστρο 
και το βυηθςΙοπε). Φροντίστε να ανεβάσετε απὀ 
την αρχή τα {απης Και τα οικονομικά σας. 
Αφήστε, για την ώρα, το στρατό σας στην 
ανατολική ακτή. Αναθαθµίστε τα Ιονίθις σας σε 
«αποη μόλις μπορέσετε. 


Ἡ ασφαλέστερη πετρελαιοπηγή είναι στην 
προβλήτα, νότια τακδας σας, οπότε 
ετοιµάστε και συν’ ὃν ένα τάνκερ εκεί για να 
αρχίσει να αντλεί το πετρέλαιο. Στη συνέχεια, 
στείλτε ακόµη ένα τάνκερ µετά συνοδείας στην 


πετρελαιοπηγή ΒΔ του κεντρικού νησιού. Περίπου 
σε αυτό το σηµείο δα δεχθεί επίθεση. 
Σημειωτέον ὁπ παρ’ ὁπ το νησί σας εἶναι μικρό, 
οἱ άνδρες σας µπορούν να πάνε ανατολικά από 
τα ρηχά, φθάνοντας σε ένα νησί µε πολλά 
δέντρα κι ἀλλο ένα χρυσωρυχείο. Ετοιμάστε την 
ἀμυνά σας [το λιγότερο ένα «Ε5ΙΤοΥΘΙ στα 
ανατολικά] για την αποτροπή επιθέσεων. Μετά 
στήστε ένα ον πηῖῇ και αρχίστε να κόθετε. 


Μη σταµατότε ποτέ να ενισχύετε τις δυνάμεις και 
το στόλο σας, χρησιµοποιώντας τον Εἱαεκαπηίήη 
και το [ουπαηγ. Ία αοὈ[ίπ ευοπιαήηες 
εντοπίζονται απὀ το Ζερρθ]η, οπότε πάντα να Το 
στέλνετε µπροστά από τα πλοία σας για να είστε 


βέβαιοι όπ όλα εἶναι εντάξει. Μόλις έ θετε έτοιμο 
στόλο από πλήρως αναβαῦμισμένα ἆθ 1Τογεί 


και [υοσθπαυοβ!ς, αφήστε μερικά απὀ αυτά να 
προστατεύουν τις θέσεις σας [ούτε στο σινεμά 


να είμαστε], και µε τα υπόλοιπα ξεκιήστε να 
τα εχδρικά πλοία, αρχίζοντας µε τα 
ας λα ΒΑ γωνίες όπου 
ήσκονται πετρελαιοπηγές. 
Εν τω µετοξύ, ρα. 3 μεταγωγικά και 
εξοπλίστε τα µε σοἱαρυ]. Χρησιμοποιώντας 
ἀθ5Ιτογθις καταστρέψτε το στρατό και Τα ΙΟΝΕΙ5 
στη νότα άκρη του κεντρικού νησιού. Στη 
συνέχεια σειρά έχουν τα κοντινά «αποῃ ΙΟΜΕΙ5. 
Αφού καθαρίσει η περιοχή, αποθιβαστείτε και 
εππεθείτε στους εχθρούς. Προσέξτε µήπως 
επιπεθούν προς το τέλος στο Βυπεςίοηθ. Αφού 
κάθε ανῄσταση στο νησί έχει κατανικηθεί 
διαλύστε το κάστρο για να ολοκληρωθεί η 


αποστολή σας. 


θε Ηολυε 8 

Σκοπός: Χήστε {οή/γθςς και «Πἱργαγά στο 
γησί στην εἴσοδο του Ίγτ’5 Βαγ 

Σεκινότε µε µία µικρή εγκατάσταση στα νόπα. Το 
γησί που πρέπει να πάρετε βρίσκεται ΝΑ. 


Στρώστε στη δουλειά τα ρ8οης σας και αρχίστε 

να δυναμώνετε. Σκοτώστε τους εχδρικούς 

απο στα δυτικά και τους τοξότες στα 
ολικά, Χρησιμοποιήστε το αθσς για να 


Κρατήστε τα πλοία σας κοντά και χτίστε 
πύργους, προκειµένου να παρεμποδίσετε τις 
συχνές εχθρικές επιθέσεις. 


Μετά την καταστροφή των δύο «πήργατάς 
θοµθαρδίστε ἴονοις και Εαἡΐκίας του εχθρού, 
που θρίσκονται στην πλησιέστερη ακτή του 
θορειοανατολικού µέρους του νησιού. Ετσι, θα 
καθαρίσετε το δρόμο για τα μεταγωγικά σας. 


αναβοθµίσετε τα όπλα και ης ασπίδες σας. ἔχετε 
έποίµη την ἁμυνά σας για πιθανές οσθολές από 
τη ΒΔ ακτή. Σήστε Κοντά ένα οσποῃ Και έχετε Τα 
πλοία σας συνέχεια σε περιπολία για να 
αποτρέψουν αποβάσεις. 


Αναθαθμµίστε το Πα! σας σε οἴγοποϊια!! και µετά 
σε {ογΐτοςς. Φτιάξτε ένα οστο πποωπά και κατόπιν 
ένα αΗ αγ οἳ οἴουπις, ώστε να είστε σε θέση να 

παραγάγετε οογε-πιαφ. 


Ναυπηγήστε ένα τάνκερ για να εξορύξει 
πετρέλαιο απὀ την πηγή στα ΝΑ του «Πἱργαιά 
σας. Υπάρχει και άλλη πηγή στα ΝΔ του μικρού 
νησιού που Βρίσκεται ο νά καθώς και µα 
τρίτη πιο ανοιχτά, νότα του «ίργσιά σας, 

αυτή εἶναι πιο κοντά σε εγθρικές γραµµές, οπότε 
ὃα συναντήσετε ερη ανῄσταση. 
πα (θῄπθη/ και [ουπάηγ. Μόλις μπορέσετε, 
αναθαδµίστε τα «σποη Και Το απποι. Διστηρεπε 
συνέχεια κάποια πλοία Κοντά στο λιμάνι σας για 
κα τυχόν εχδρκές επἰδέσει, 

ς έχετε έτοιμο αρκετά µεγάλο στόλο, πάρτε 
τουλάχιστον τέσσερα αναθοῦμισμένα 
πλοία και γυρίστε το χάρτη για να βυδίσετε ὁῃ 
πλέει και δεν είναι µοζ/ σας. Αν σας σιφηδιόσουν 
αόρατα ουρπιαήηθς, χρησιμοποιήστε 


ἱυφφεπιαυφῇίς και ρίζτε προς την κατεύθυνση 
από την οποία βγαίνουν οι βολές τους ἡ 


τραβήξτε τα στα ΟΝΕ σας ούτως ώστε γα 


φανούν. 

Αναπληρώστε τυχόν απώλειες και µετά διαλύστε 
τα εχθρικά «Πἱργατάς στα ΒΔ και ΝΑ όσο πιο 
γρήγορα µπορείτε. Πρέπει όµως να περιµένετε 
ανήσταση απὀ «αποῃ οψθ!5 και βα[[σία». 
Επιπλέον, καταστρέψτε ότι μεταγωγικά 
συναντήσετε. Όταν είστε έτοιμοι, εππεδείτε στη 
ΝΔ πλευρά του νησιού-στόχου (στα ΒΑ], 
καταστρέφοντας τα Ραῇϊφίας και «αποῃ ΊΟΨΕΙΣ. Εν 
τω μεταξύ, αναβαθµίστε το οιεα! Ιοῇ στη θάση 
σας σε εἰτοποῇοίά, χήστε ένα οφ{6 πιουπὰ και 
αργίστε να εκπαιδεύετε οᾳ/θ5 στα Ὀαποςίς. 
Αναθαδμίστε το οΙτοποβοίά σε [οήτθ»», χήστε ένα 
αἶϊαι οἱ σἱοπη για να ανεβάσετε τα 90/65 σε 
ππαρθς και Κάντε έρευνα για Εἱοοσ]υ:]. ΑΥ 


ελεύθερους μερικούς ρ8οης στο μικρό γησί 
δυπκά και στήστε ένα οΓθα! [νο] εκεί. 

Φορτώστε οκτώ οφ{6-ππαφί, τρία οαἰαρυ]!» και 
έναν ρ8ο σε δύο μεταγωγικά Και αφήστε τους 
γρήγορα στη δυτική ακτή του ΒΑ νησιού. 
Καλύψτε τους µε κονπνά [υαφεπιαυσῇίς. Αρχικά 
κρατήστε τα οᾳ/θ-πιαοί κοντά στα οαἰαρυ]ὴ για 
να απωθήσουν τυχόν πρώτες επιθέσεις και να 
κάνουν Ρἱοος]υ5! αν περ Αφού έχετε 
εξολοδρεύσει όλους τους εχθρούς, 
χρησιμοποιήστε τα σαἰαρυΐῖς για να εππεθούν 
στα εναπομείναντα Ιοµ6:5. 

Στο μεταξύ Βάλτε τον ρθοῃ σας γα χήσει ένα 
φίργατά στη δυτική ακτή και ύστερα ένα φγεαί 
[κ]. Το αναθαθµίζετε σε οΙτοπο[οὶά και µετά σε 
[οήγθας. Κρατήστε τις δυνάµεις σας στην ακτή, 
μήπως έχουν μείνει ήποτα εχθρικά μεταγωγικά. 


θεε ἤολυε 10 

Σκοπός: Καταστροφή οἱἱ ρἱαήογπι», 
πβηθιίες, (ση 

Χρησιμοποιήστε τα θοΡΊῖη 8αρρει» για να 
ανοίξετε µία τρύπα στα βράχια βόρεια και νότα, 
για γα μπορέσει ο στρατός σας να περάσει. ΑΥ 
σας έχει απομείνει κανένας 5αρρει, στείλτε του 
γα ἄξει τα εχθρικά στρατεύματα στη ΝΑ 


γωνία, προτού εππεθεί ο κανονικός στρατός σας. 
Αναδέστε σε έναν ρθοπ να χήσει ένα α[θαἰ Πο 
όσο γίνετα! πιο Κοντά στο χρυσωρυχείο, µετά 
πηγαίνετε µε τους υπόλοιπους Βόρεια και ΒΔ, 
πέρα απὀ πς βραχώδεις περιοχές, για να 
φθάσετε στο µέρος µε Το δεύτερο χρυσωρυχείο. 
Καθ’ οδόν εννοείται όῃ σφάζετε όποιον βρείτε. 
Αφού χήσετε ένα ογεαὶ [πο] κοντά στο ορυχείο, 
αρχίστε να χήζετε ἵαπης στο κενό, δυτικά του 


δάσους, για να αποκλείσετε τυχόν εισβολείς. ἓν 
τω μεταξύ Όα αναγκαστείτε να ανηµετωπίσετε 
πολλαπλές επιθέσεις. Δημιουργήστε και άλλους 
Ρθοης για τς εξορύξεις και την κοπή ἔυλείας. 
Προσέξτε όµως να µην καταστρέψετε κατά 
λάθος το φυσικό φράγμα απὀ δέντρα που 
υπάρχει στα δυτικά, Χήστε ένα Όαπαςκ και 
κόµποσα οτυπὶς και στη συνέχεια ένα |υπγθει πηῇῃ 


ιτ 4 ος νι ήν 
και ένα ὈἱοεΚοπηήῃ. Ετοιμάστε και δύο οσποη 
ΙΟΜΘΙ5 πίσω από τα {απῃς για γα χτυπάνε όποιον 
κάνει επίθεση. Ἰοποθετήστε κοντά και οαἱαρυ]ίς 
για προστασία απὀ Ὀα[[σία». 
Συνεχίστε να κόθετε ξύλα προς τα Βόρεια, αλλά 
προσέχετε µην πέσετε πάνω στο Ὀα[[σία και το 
«αποῃ Ἰον/θτ καθώς πλησιάζετε τα εγδρικά τείχη. 
Καιρός να αλλάξετε, πηγαίνοντας να κόψετε 
ξυλεία στη ΒΑ γωνία, συνοδεία βέβαια µερικών 
φαντάρων για παν ενδεγόµενο. Αν οἱ εχθρικοί 
χωρικοί αρχίσουν να κόθουν τα δέντρα που 
αφήσατε στα βόρεια, ΄αλλάδξτε τους τα φώτα” µε 
σαἰσρυ]ς! 
Είστε πια έτοιµοι να αρχίσετε Την επἰθεσή σας, 
οπότε φπάχνετε στρατό (οφ/ε-ππασἱ αν θέλετε, 
αλλά αυτό Όα σας κοσήσει και ὃα ξοδέψετε 
πολύτιμο πετρέλαιο για γα τα αγαθαδµίσετε σε 
[οήτες») και «αἰαρυΐς στα ΒΑ. Εξοντώγετε αρχικά 
τους Κηϊο[ὶς και µετά βοµβαρδίζετε τα «αποη 
1ΟΝ6Ι5 και Ὀα[ίείας στην ανατολική πλευρά. 


ΡΙαΥ πο εαπιό 


Διαπερνάτε το τείχος, σκοτώνετε όποιον έχει τη 
φαεινή Ιδέα να σας εππεθεί και εισθάλλετε στην 
πόλη 


Θρονίζετε να κρατάτε Το στρατό σας ἑξω από 
το βεληνεκές των Ίον/οις, τους οποίους 
καταστρέφετε µε σαἰαρυ]. Αν σκάσουν μύτη 


ἵ πα αι νη. 


τίποτα ππαφθς, κυνηγήστε τους. ΑΝ ετοιµάσατε 
αἰο επι], οἱ 5αρρεις Όα φανούν Ιδιατερα 


(ρομα για τη γρήγορη Καταστροφή Των 
[]ίας και Ίον/ε;». Διαλύστε το εχδρικὀ 


οπἱργατὰ και µετά επιπεδείτε σε εχδρικά πλοία 
και πλατφόρμες από τη στεριά, χρησιµοποιώντας 
σαἱαρυ]ίς στην ακτή, Κήστε δικό σας «Ώίργαιά ΝΔ 
της θάσης σας. Αν δεν έχετε αρκετό πετρέλαιο 
για να φπάξετε ἀθεΙτογθι», στείλτε ένα τάνκερ 
στην πετρελαιοπηγή στα νόπα. Στη συνέχεια, 
τριγυρίστε για να ανακαλύψετε και να 
εξοντώσετε όσες πλατφόρμες έχουν απομείνει 
και τραθήζξτε τα Ὀαμ]θσβίρς ή ἀθείτογεις 

πίσω στα «αἰαρυῖς σας που περιμένουν 
υπομονετικά, Επάνω τους! Ὡ 


κα] 
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Και αυτόν το µήνα σας παρουσιάζουμε μερικούς χαρακτηριστικούς τίτλους των αγαπημένων και σίγου- 
ρα όχι ξεχασµένων 16-Ρἱ! μηχανημάτων. Όσοι από εσάς δεν έχετε παροπλίσει το µηχάνηµά σας, δεν 
είναι καθόλου άσχηµη ιδέα να ρίξετε µια µατιά. Οι υπόλοιποι δεν ὃα πάθετε τίποτε κακό, Θυμούμενοι 
το παρελθόν των νίάθο Φαπιες. Και µην ξεχνάτε: υπάρχουν πολλά μικρά ξαδέλφια που δεν έχουν 
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αριθµός σελίδας 


ακόµα µπει στο χώρο τῶν 32-ΡΙ! και 8α εκτιμούσαν ένα δώρο για την 16-Ρἱ! κονσόλα τους. 


ΡΟΟΜ 
5ΝΕΣ 


Ι κάτοχοι ο»υρε: ΝΕΣ5 
ο μπορούν να υπερηφα- 

νεύονται ότι έχουν τη 
µοναδική Ἰό-μπιτῃ µεταφορά 
αυτού του τόσο δημοφιλούς 
παιχνιδιού. Μέχρι εκεί όµως, 
καδώς δεν μπορούν να υπερη- 
φανεύονται για το ίδιο το παι- 
χνίδι. 
Ο λόγος; 8α μιλήσουμε ανοι- 
χτά. Το γεγονός ότι το Ώοοπῃ 
είναι επιτυχημένο παιχνίδι δεν 
σηµαίνει ότι πρέπει να δούµε 
διασκευή του σε οποιαδήποτε 
κονσόλα κυκλοφορεί - ειδικά 
αν η κονσόλα δεν µπορεί να 
το “σηκώσει”. Ία γραφικά 


είναι χάλια. Δεν χρειάζεται να πλησιάσετε 
κάποιον χαρακτήρα για να ρἰχε[-ιάσει, αφού 


60ΜΙΧ ΖΟΝΕ 
ΜΕΟΑ ΡΒΒΙΝΕ 


τοιµαστείτε να ασχοληθείτε µε έναν από 
: τους πιο Πρωτότυπους τίτλους που 

έχουν παρουσιαστεί ποτέ. Αξίζουν συγ- 
χαρητήρια στο σεναριογράφο του παιχνιδιού - 
τέτοια σενάρια µόνο ον κάνουν στον κόσμο 
της ηλεκτρονικής διασκέδασης. 
Αναλαμβάνετε το ρόλο ενός σκισογράφου, ο 
οποίος παγιδεύεται µέσα στο εοπηίς» του από 
τον κακό που ο ίδιος έχει σχεδιάσει. Τι πρέπει 


να Κάνει ο ἠρωάς µας; Περιπλανιέται στο, 


εοπηίες του, νικώντας τους χαρακτήρες που 
έχουν φτιαχτεί από την πένα του, µέχρι να 
άσει στο αρχηγείο του κακού. Στην πορεία 
έχει να λύσει αρκετούς γρίφους, να διαλέξει 
µεταξύ εναλλακτικών διαδρομών και να σπά- 
σει στο ξύλο όποιον βρει μπροστά του. 
Όπως καταλαβαίνετε, πρόκειται για Όθαί΄επι 
υρ παιχνίδι. Αυτό που το καδιστά ξεχωριστό 


αυτό γίνεται κι απὀ µακριά και μάλιστα σε 
τόσο µεγάλο θαθµό που δεν καταλαβαίνετε 
τι συμβαίνει. Πρέπει να έχετε παίξει το παι- 
χνίδι σε Ρς ή 32-μπιτη κονσόλα, για να προ- 
χωρήσετε μαντεύοντας και έχοντας την 
εμπειρία τού τι γινόταν στις αντίστοιχες 
πίστες. Ο ήχος είναι σχετικά καλός, η ταχύ- 
τητα ικανοποιητική, αλλά το «απιθ 
μικρότερο Και από αυτό του Κί5ε οἱ [πε 
Κοβοῖ». 

κάν η αγορά του δεν συνιστά- 
ται. Αν, πάλι, εἰστε τόσο φανατικοί µε τα παι- 
Χνίδια του είδους, ζητήστε να το δείτε Προ- 
τού βγάλετε το πορτοφόλι σας. 


Τενικα 


είναι το γεγονός ότι μετακινείται από καρέ σε 
καρέ. Η πίστα τελειώνει όταν ολοκληρωθεί και 
το κεφάλαιο. Τα αρκετά όμορφα γραφικά ενι- 
σχύονται από πλήθος κινήσεων. Η ομορφιά 
του παιχνιδιού εμπλουτίζεται µε τα µπαλονά- 
κια αν - κα πρέπει να σας διαφεύγει, 
άλλωστε, το στιλ των «οπηίς». Ώς σύντροφο 
στην προσπάθειά σας έχετε τον πιστό σας 
ποντικό(!), ο οποίος σας βοηθό να ανακαλύ- 
πτετε παγίδες και κρυμμένα όπλα. 

Αν σας αρέσουν αυτού του είδους τα παιχνί- 
δια, προχωρήστε στην απόκτησή του χωρίς 
δεύτερη σκέψη. Το παιχνίδι συνοδεύεται απὀ 
αυαῖο «Ώ, για να έχετε το κατάλληλο 
5ουπαταςκ όταν παίζετε. 


ενικα  ἸΚΑῃ 


ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΛΤ Ο 
ΜΕΟΑ ΡΒΒΙΝΕ 


ιστεύω ότι όλοι γνωρίζετε τη σειρό 
Π Μοήηαἱ Κοπιρα!. Τόσο τα νἀ μ δια 

της εν λόγω σειράς όσο και το »/Γ8εΙ 
Εἰβίθ έχουν καθιερωθεί στις συνειδήσεις 
των απανταχού «πιεις ὡς τα πιο επιτυχηµέ- 
να Πομῄπα 9απιες όλων των εποχών. [Παρ΄ 
ότι σήµερα πια προτιάµε τα διάσημα 
ΤεκΚκεη και Ψίηυα Εἰῄίοτ, κανένας δεν µπο- 
ρεί να αντισταθεί στη μαγεία τους. Μην 
ξεχνάμε ότι κανένα απὀ τα νέας γενιάς παι- 
ο. δεν έχουν μεταφερθεί στον κινηµατο- 
γραφο. 
Τι είναι, όµως, αυτό που έχει κάνει τόσο διά- 
σηµο το Μογίαὶ Κοπιρα!; Μα, η Βιαιότητα 
των μαχών... Εχετε στη διάθεσή σας αρκετά 
κρυφά όπλα όπως κεραυνούς, ηλεκτρικές 
εκκενώσεις, θόµθες, µπάλες φωτιάς, γάν- 
τζους και γενικά ότι µπορεί να Ῥόλει ονους 
σας. 
Η αφθονία µε την οποία ρέει το αίμα δίνει 
μι « εντύπωση ότι. ὃα αρχίσει να στάζει η 

όνη. Ίο αποκορύφωμα είναι οι τελικές 

κινήσεις κάθε χαρακτήρα, τα περίφημα 
[αἰα]ηίος. 
Με τον κατάλληλο συνδυασμό πλήκτρων 
µπορείτε να αποτελειώσετε τον αντίπαλό 


εσθ 
ΤΗΕ Ρ0ΙΡΗΙΝ 


ΜΕαΑΔ 
Ιὰ α α - 


ο Εεςο 118 Ὠοίἱρμίη 
Τ είναι το παιχνίδι που 

δίνει στον παίκτη την 
ευκαιρία για ένα ευχάρι- 
στο διάλειµµα, µετά τον 
ανελέητο ξυλοδαρμό που 
προσφέρουν το 2/66! 
Βο]ίετ ἡ το Μοηαἱ Κοπι- 
αι ή έπειτα απὀ έναν 
δύσκολο αγώνα ταχύτη- 
τας στις πρωτότυπες πί- 
στες του Μἰίετο Μαεῄίπός. 
Η αἴσθηση της ελευθερίας την οποία απο- 
λαμθάνετε όταν κολυµπάτε στο Βυθό και οι 
γρίφοι τους οποίους καλείστε να λύσετε ὃα 

ιατηρήσουν αμείωτο το ενδιαφέρον σας για 

το παιχνίδι. 
Ο χαρακτήρας τον οποίο κινείτε δεν είναι 
άλλος απὀ ένα συµπαθέστατο δελφίνι, 
φτιαγμένο µε ιδιαίτερη προσοχή. 
Η κἰνησή του είναι αρκετά φυσική. Ετσι, ὃα 
περάσετε πολλές ώρες στο παιχνίδι κάνο- 
ντας απλώς βόλτες, κυνηγώντας ψάρια και 
επιχειρώντας άλματα στην επιφάνεια. 
Τα γραφικά είναι καταπληκτικά, δίνουν δε 
την εντύπωση στον παίκτη ότι Βλέπει πράγ- 
µατι τοπία του βυθού µε αληθινά ψάρια. 


ΜΙΝΑ ΚΙΝΗΛΙ: 


Ειδικά η πίστα µε το ναυάγιο διακρίνεται για 
την άψογη σχεδίασή της. 

Το Εεςο 119 Ώοἱρβίη, εκτός των άλλων, έγινε 
διάσημο για το λόγο ότι ήταν από τα πρώτα 
οικολογικού χαρακτήρα παιχνίδια. Συγκε- 
κριµένα, πρέπει να διαφυλάξετε τις Θάλασ- 
σες από τον κακών ρα γογεχ. 

Στο δρόµο σας Όα συναντήσετε αρκετά 
πρωτότυπους γρίφους, οι οποίοι Όα απασχο- 
λήσουν το μυαλό σας. Στη διάθεσή σας 
έχετε ένα 5οπαι, το οποίο σας επιτρέπει να 
εντοπίζετε τη Θέση σας στο Βυθό και να 
µετακινείτε διάφορα εμπόδια. 

Μπορείτε επίσης να επιταχύνετε την κίνησή 
σας [κάτι σαν Ιυγβο), ενώ σε πιο προχὠρηµέ- 


σας µε διάφορους τρόπους, που ούτε σε ται- 
νίες φρίκης δεν έχουν αποτυπωθεί. Επί παρα- 
δείγµατι, κόθετε κεφάλια, γδέρνετε, ανατι- 
ασ ως παλουκώνετε κ.ά. 

Η καινοτομία του παιχνιδιού έγκειται στο 
γεγονός ότι εκτός απὀ [αἰα]ήίες υπάρχουν 
και θαδα[ήΐθς (µεταμορφώνετε τον αντίπαλο 
σε μωρό], απϊπια[ίήες (μεταμορφώνεστε σε 
ζώο και πατάτε τον αντίπαλο), Πυπι]ήϊες 
[γελοιοποιείτε τον αντίπαλο, αναγκάζοντάς 
τον να χορέψει, [ήθπαςΠὶρ (πρωτοτυπώντας, 
δεν προκαλείται κακό στον αντίπαλο, απλώς 
του κάνετε δώρο µία τούρτα η οποία δεν 
ανατινάζετα). 

Ο ήχος είναι ικανοποιητικός, μολονότι ὃα 
μπορούσε να ήταν καλύτερος. Πρόθληµα 
χειρισμού δεν Ὁα αντιμετωπίσετε, πρέπει 
όµως να ξέρετε ότι για να “θγάλετε” τις ειδι- 
κές κινήσεις απαιτείται προπόνηση. Μην 
ξεχνάτε, όµως, ότι το Μογίαὶ Κοπηρα! είναι το 
παιχνίδι που διαχωρίζει τους απλούς παίκτες 
από τους “καλλιτέχνες”. 


να επίπεδα έχετε τη δυνα- 
τότητα ακόµη και να µετα- 
μορφώνεστε. 
Συμπερασματικά, πρόκει- 
ται για ένα απὀ τα πιο 
πρωτότυπα παιχνίδια που 
έχουν παρουσιαστεί µέχρι 
τώρα. 
Επιπλέον, αποτέλεσε το 
έναυσμα για τη δηµιουρ- 
γία παιχνιδιών µε Θέμα τον 
κόσµο του βυθού. 
Αν διέθετε περισσότερη 
δράση, ὃα αν «οπίοοον η 
αντοχή του στο χρόνο, εν 
αντιθέσει µε την παρούσα 
µορφή του κατά την οποία, 
. το τερµατίσετε, ὃα 
αργήσετε να ασχοληδείτε 
ξανά µαζί του. 
Εντούτοις, δεν υπάρχει περίπτωση να το 
ξεχάσετε. Με τη µανία που έχει πιάσει τις 
εταιρίες να μεταφέρουν τους παλιούς επιτυ- 
χηµένους τίτλους στις µεγάλες κονσόλες, 
απορούµε πώς και δεν το Βυμήδηκε κάποιος. 
Η µεταφορά του στα 32-ΡΙ! δο ήταν ευπρόσ- 
δεκτη. 


ΒΙΧΕΙ. πεχ! αεπειαῄοπ Δεκέμβριος 1997 
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αριθµός σελίδας 


ΥΟ5ΡΗ//5 Ι5Ι1ΑΝΡ 
5ΝΕΡ 


την ουσία πρόκειται για το 5υρθΓ Μαήο 

γΜοηίά 2, µε τη διαφορά ότι εδώ πρωταγω- 

γιστής δεν εἶναι ο γνωστός υδραυλικός 
αλλά ο πιστός φίλος του, Ὑοδμί. Ας πάρουμε, 
όµως, τα πράγματα απὀ την αρχή. 
Η ιστορία ξεκινά την ηµέρα που ο πελαργός 
πηγαίνει τον Μο στο σπίτι. Στο δρόµο ο πελαρ- 
γός δέχεται πόρο ώμος ο της οποίας εἶναι ο 
πιτσιρίκος µας. Ο τελευταίος καταφέρνει να γλι- 
τώσει απὀ τύχη και πέφτει στο νησί όπου κατοι- 
κούν ο Υο5Ηί και οι φίλοι του, οι οποίοι αποφασί- 
ζουν να τον παραδώσουν στη µαµά του. Αυτή 
εἶναι και η αρχή µιας φιλίας που ο πρός μέχρι 
τις µέρες µας. Ο Υοσῇί, λοιπόν, παίρνει τον Μαιίο 
στην πλάτη του. Η περιπέτεια μόλις αρχίζει... 
Εκτός απὀ τις εδαφικές ανωμαλίες, ο Ὑοσμἱ έχει 
να αντιμετωπίσει και τους υπηρέτες του κακού 
Κιους, ο οποίος δεν έχει παραιτηθεί από την προ- 
σπάθεια να βγάλει από τη µέση τον μικρό υδραυ- 


ΡΟΡΒΟ(ΟΡ ὃ 


ΜΕΟσΑ ΡΗΙΝΕ 

ανόνας πρώτος Και απαράβατος εδώ 
κΚ και πολλά χρόνια: Οι κινηματογραφικές 

εππυχίες μεταφέρονται στις κονσόλες. 
Κανόνας δεύτερος: Καμία κινηματογραφική 
μεταφορά σηµείωσε ποτέ την επιτυχία που 
υπολόγιζαν οι δημιουργοί της. Ο λόγος; Ἱις 
περισσότερες φορές πρόκειται για ΄α ή 
Καιτις υπόλοιπες για κακή δουλειά. Το ο ος 
3 ανήκει κάπου στη µέση. Ούτε πολύ κακή δου- 
λειά εἶναι, ούτε µπορεί να χαρακτηριστεί ακρι- 
ώς ως “αρπαχτή”. Ακριθέστερα, το παιχνίδι δεν 
είναι άσχημο για το ὥδος του. Απλώς, πρέπει να 
πυροβολείτε οτιδήποτε κινείται, να προχωρείτε 


ΤΙΝ ΤΙΝ 
"ΡΒΙΡΟΝΕΗΝ 0ΕΓ ΤΗΕ Ν΄ 
ΝΕΟ 


Τη Τίη είναι ένας από τους πιο παρεξη- 
ο γηµένους ήρωες στον Κόσμο τῶν 

οοπηίς». Λόγω του ήπιου προφίλ του δεν 
απόκτησε το πλήθος των Θαυμαστών που του αξί- 
ζρυν. Ίσως διότι προτιμά να χρησιμοποιεί το 
μυαλό αντί των µπράτσων του. ([]οιων µπράτσων 
του;) Οι περιπέτειές του είναι συνήθως αστυνοµι- 
κές. Μία τέτοια Όα αναλάθει, θασιζόµενος στη 
βοήθειά σας, σε αυτό το παιχνίδι. Ας ζεκινήσου- 
µε µε το σενάριο. 
Μία εξερευνητική αποστολή επιστρέφει στην 
Ευρώπη από τη Νότια Αμερική, όπου ανακάλυψε 
μερικούς τάφους των Ίνκας, φέροντας µαζί της τη 
νι του Κασεαι (αρας. Η κατάσταση αρχίζει 
να δυσκολεύει όταν τέσσερις από τους επτά εξε- 
ῥρευνητές προσβάλλονται από µία άγνωστη ασθέ- 


λικό, [Μπορεί να µην κρατά γαλλικό κλειδί, φορά 
όµως απὀ μικρός το σκουφί του.) Ο Ὑοδβί υπερα- 
σπίζεται το φίλο του, πετώντας αυγά στους αντ- 
πάλους του και τρώγοντάς τους. Μόλις κάποιος 
κακός ακουμπήσει τον Ὑορβϊ, τότε, αντί να χάσετε 
µία ζωή, χάνετε τον Μαῄο, ο οποίος αιωρείται 


ΤΙΝΤΙΑ 


ΡΕΙΣΟΝΕΑΣ ΟΕ Ἰ 
“ΤΗΕ 50Ν 


εἶναι αποτέλεσµα αυτή της κατάρας. Σε αυτήν τη 


«φάση της ιστορίας αναμειγνύεται και ο φίλος µας, 


µέσα σε µία φούσκα. Εχετε στη διάθεσή σας περί- 
που πέντε δευτερόλεπτα να τον πιάσετε ξανά. Αν 
αποτύχετε, πέφτει στα χέρια των εχθρών του και 
χάνετε µία ζωή. Απλά πράγματα, δλλοδή Τα γρα- 
φικά εἶναι υπέροχα. Στην αρχή, θέβαια, δεν ανσ- 
µένεται να σας εντυπωσιάσουν και Όα κρίνετε ότι 
δεν εἶναι αυτά που αρµόζουν σε Ἰό-μπιτη κονσό- 
λα. Παρατηρώντας τα όµως προσεκτικά, Όα δια- 
πιστώσετε ότι εἶναι το τελευταίο για το οποίο πρέ- 
πει να παραπονιέστε. Είναι κατά τέτοιον τρόπο 
τιαγµένα ώστε να δίνουν στο παιχνίδι µια “παι- 
κάστικη΄ απλότητα. Ὁ ήχος είναι αυτός που 
αρμόζει τόσο στο παιχνίδι όσο και κονσόλα. 
Το Φαπιερἰαγ κινείται σε υψηλά ας 
ο. ημιουργία του Μἰγαπιοϊο. Είναι, λοι- 
πόν, δυνατόν αυτός ο άνθρωπος να µην παρου- 


σιάζει καταπληκτικό έργο; 


ενικα ο]. 


προς τα δεξιά και να προσπαθείτε να µένετε 
ζωντανός. Το πρόθληµα είναι ότι οἱ προγραµµα- 
τιστές δεν έδωσαν προσοχή στο χειρισμό του 
παιχνιδιού ή κάποιοι ὃεν τους άφησαν να ολο- 
κληρώσουν τη δουλειά τους. Πιστεύω ότι έχει 
συμθεί το δεύτερο. Το εμπορικό τµήµα της εται- 
ρίας Βιαζόταν να κυ ήσει το παιχνίδι, 
ενόσω ο κόσμος ήταν “ζεστός”, και δεν ενδια- 
φέρθηκε για την ποιότητά του. Ετσι έχουµε στα 
χέρια µας ένα µέτριο παιχνίδι. Καθώς όλα εἶναι 
µέτρια (γραφικά, ήχος, κίνηση, δράση], γιαή να 
διαφέρει η ροος 


τενικα Τμ} 


ο οποίος αναλαμβάνει να βρει τους υπόλοιπους 
εξερευνητές που δεν έχουν πάδει τίποτα. Ο ένας 
από αυτούς επιθεβαιώνειτους φόβους περί κατά- 
ρας. ἔτσι, ο Τη ΤίΠ καλείται να Βρει τη λύση της. 
Την υπόθεση μα ακόμη αύς η 
απαγωγή του φίλου και συνεργάτη του, καθηγητή 
Οαἰσήυς, Όπως αντιλαµβάνεστε, πρόκειται για 
ένα από τα λίγα αἀνεπίυ(θ 9απιθς που κυκλοφο- 
ρούν για τις κονσόλες της προηγούµενη γενιάς. 
Ία γραφικά εἶναι πολύ προσεγµένα, άλλωστε 
µιλάµε για µεταφορά από «οπιίς», ο δε ήχος συµ- 
Βόλλει στη δηµιουργία της κατάλλληλης ατµό- 
σφαιρας, αν και Όα μπορούσε να είναι λίγο γή 
τερος. 

Δεν χάνετε τίποτε να του ρίξετε µια προσεκτική 
ματιά. 


ενικα [ο]. 


ΡΛΝΙ5 608 Ν0ΟΡΙΡ ΤΟΗ 
ΜΕΟΑ ΡΗΒΙΝΥΕ 


οτένις, όπως και τογκολφ, είναι από τα πιο 

παρεξηγηµένα αδλήµατα στην Ελλάδα. 

Δεν 8α δούµε ποτέ τα εουής γεμάτα απὀ 
κόσµο, όπως συμβαίνει στο εξωτερικό. Κρίμα, 
γιατί εἶναι πολύ όμορφο και έξυπνο άθλημα που, 
ταυτόχρονα, γυµνάζει όλο το σώμα. Τι σχέση έχει 
αυτό, όµως, µε το παιχνίδι; Είµαστε βέβαιοι ότι, 
Βλέποντας πως πρόκειται για εξοµοιωτή τένις, 
πολλοί απὀ εσάς απορήσατε. Κακώς, γιατί το 
Ώανίς Ουρ ὙΜοι]ά Του: εἶναι ένα αρκετά καλό παι- 
χνίδι. Διαθέτει αρκετές επιλογές, σας επιτρέπει 
να προπονηθείτε, να παίξετε φιλικό ή να συµµε- 
τάσχετε στο παγκόσμιο πρωτάθλημα. Η δυσκο- 
λία αντιμετώπισης των αντιπάλων αυξάνεται προ- 
οδευτικά, ενώ αυτό το οποίο προσθέτει πόντους 
στην απόδοση του ρεαλισμού είναι η διαφορά 


ΡΙΤΓΛΙΙ. 
ΤΗΕ ΜΑΥΛΝ ΛΙΝΕΝΤΟΗΕ 
ΜΕΟΑ ΡΡΠΙΝΕ 


ο συγκεκριµένο παιχνίδι κυκλοφόρησε 
Τ προς τα τέλητου 1994. Πρόκειται για ένα 

απὀ τα καλύτερα ρἰαῄοιπ Φαπιες που 
µπορείτε να Βρείτε στα ράφια των καταστηµά- 
των. Σε αυτό υποδύεστε τον Ηατηγ ἐτ, γιο του 
ατρόµητου εξερευνητή ΡΙΗαἰἱ Ηατηγ. Στην τελευ- 
ταία εξερευνητική αποστολή σας, και ενώ έχετε 
βρει τα στοιχεία εκείνα που Όα σας οδηγήσουν 
στον μυθικό Βησαυρό των Μάγιας, ο πατέρας 
σας πέφτει θύμα απαγωγής. Τι κάνετε εσείς; Να, 
τι ἀλλο; Συνεχίζετε την αποστολή σας οπλισµέ- 
γοι µε ένα μαστίγιο, ένα περίστροφο και το ηµε- 


ΝΡΑ Ι1νε 97 


ΝΡΝΕΟ 
Τ ο ΝΒΑ []νε ΄07 είναι κατά πάσα πιθανότη- 


τα το καλύτερο παιχνίδι Ώασκε! που έχει 

κυκλοφροήσει για το 9ΝΕΣ. Βιοσίε ὃς 
σίγουροι ότι οι περισσότεροι γνωρίζετε τον 
συγκεκριµένο Ττλο. Όμως, απὀ τη στιγµή που 
υπάρχουν και αναγνώστες που ξεκινούν τώρα 
την επαφή τους µε την ηλεκτρονική διασκέδαση, 
καλό εἶναι να µάθουν απὀ πρώτο χέρι τι γίνεται. 
Ας περάσουμε, λοιπόν, στην ουσία. Το ΝΒΑ [νε 
07 εἶναι περισσότερο εξοµοιωτής του αθλήµα- 
ο σεν) που δίνει στον παίκτη τη δυνατότητα να 
µόθει µερικά από τα μυστικά του. Όλες οι οµά- 
δες και σχεδόν όλοι οἱ παίκτες του διασηµότε- 
ρου πρωταθλήματος Ραςκθ! ανά τον κόσµο είναι 
εδώ. [ράφουμε ’σχεδόν όλοι” διότι δεν µπορεί- 
τε να διαλέξετε τα µεγάλα αστέρια κόδε ομά- 
δας από την αρχή, παρά µόνον αφού τελειώσετε 
νικηφόρα το πρωτάθλημα. Δεν έχουν βέβαια τα 
κανονικά ονόματά τους, αλλά ποιος δεν Όα ανα- 
γνωρίσει τον Μἰε]ιαθι οάαπ, ακόµη κι αν δεν 


(αἰἱ ἴἶπιο εἰαςσίςς 


ρολόγιο του πατέρα σας. Το έργο σας δεν είναι 
πι κὸ εύκολο, καθώς εκτός από τους ΙΘαγε- 
γείς έχετε να αντιμετωπίσετε και την αφιλόξενη 
ζούγκλα. Ία γραφικά είναι αρκετά καλά και 


οΙρῇ ΝΝΙΗΠΙ 


στον τρόπο παιχνιδιού ανάλογα µε τη φύση του 
γηπέδου. Ο ήχος είναι αρκετά καλός - σηµειωτέ- 
ον ακούγεται ακόµα Και η φωνή του διαιτητή που 
µετρά το σκορ. Τα γραφικά, χωρίς να εἶναι άσχη- 
μα, δεν αποτελεούν το δυνατό σηµείο του παιχνι- 
διού. Πρόκειται για τα τυπικά γραφικά τοι ὃς 
περίµενε κάποιος απὀ ένα Ἰό-μππο μηχάνημα. 
Αυτό που αυξάνει την καμπύλη ενδιαφέροντος 
εἶναι η επιλογή για διηλό, Ο χωρισμός της οθόνης 
στα δύο σας επιτρέπει να ας έναν φίλο για 
µερικές παρτίδες. Σέρουµε ότι δεν Όα αποφασί- 
ζατε εύκολα να αγοράσετε ένα Ιεηπὶς 9απ1θ. 
Όμως, αν ψάχνετε ένα διαφορετικό αθλητικό παι- 
χνίδι και πέσει στα χέρια σας, δεν χάνετε τίποτα 
να του ρίξετε µια µατιά. 


τενικα 1] 


καταφέρνουν να σας μεταφέρουν 
στο κλίµα του παιχνιδιού. Ο ήχος ὃα 
μπορούσε να είναι λίγο καλύτερος, 
όµως αυτό που κλέβει την παράστα- 
ση εἶναι ο τρόπος ελέγχου του παι- 
χνιδιού. Οι κινήσεις που ος να 
Κάνετε είναι πάρα πολλές, πρέπει 
όµως να συνηδίσετε τον έλεγχο 
τόσο του ήρωα ὁσο και του πιστού 
σας µαστιγίου. Στην αρχή ἰσῶς µπερ- 
δευτείτε νημε µε λίγη εξάσκηση, 
όµως, Ὁα τα καταφέρετε περίφηµα. 


τενικα 74. 


φαίνεται το πρόσωπό του, από τις κινήσεις του 
µέσα στο γήπεδο και την εκνευριστική... ευστοχία 
του; Ίο παιχνίδι διακρίνεται για το εξαιρετικό 
απιερἰαγ. Μπορείτε να κάνετε ότι Θέλετε: να 
προχωρήσετε σε μεταγραφές, να προπονήσετε 
τους παίκτες σας, να φτιάξετε δική σας οµάδα, να 
επιλέξετε τη στρατηγική του αγώνα και, φυσικά, 
να παίξετε. Οι παίκτες κινούνται οµαλότατα και 
ταχύτατα µέσα στον αγωνιστικό χώρο, µε τον 
καθένα να έχει τα δικά του ποσοστά ευστοχίας. 
Ο κόσμος φωνάζει από τις εξέδρες, η αδρεναλί- 
γη φθάνει στα ύψη... Τι άλλο να σας πούμε, δηλα- 
δή; Μπορείτε επίσης να φωνάξετε κάποιον φίλο 
σας για ένα διπλὀ. Σας υποσχόµαστε ότι δεν ὃα 
µπορείτε να ξεκολλήσετε απὀ την οδόνη. 
Ὑπάρχουν επιλογές για φιλικό, πρωτάθλημα και 
ας Το µόνο που δεν µπορείτε να επιλέξετε 
είναι να µην το αγοράσετε. 


ενικα κά 


16 Οἱ 


ΒΙΧΕΙ. πεχ! οεπειαήοπ Δεκέμβριος 1997 


ριθµός σελίδας 


τ 


| 
ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΙΑΤΙΚΗ 


ΤΑ ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΑ ΕΙΝΑΙ ΑΠΟ 
ΤΙΣ ΠΙΟ ΟΜΟΡΦΕΣ ΠΕΡΙΟΔΟΥΣ .. 
ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ. ἔΣΩΣ, ΜΑΛΙΣΤΑ, Γ 
ΝΑ ΕΙΝΑΙ ΚΑΙ Η ΠΙΟ ΟΜΟΡΦΗ. 
ΜΙΑ ΧΑΡΟΥΜΕΝΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 
ΚΥΡΙΕΥΕΙ ΤΟΥΣ ΠΑΝΤΕΣ ΚΑΙ 
ΒΡΙΣΚΕΙ ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ 
ΕΚΦΡΑΣΗ ΤΗΣ ΣΤΗΝ ΑΝΤΑΛΛΑΓΗ 
ΔΩΡΩΝ. Τι ΘΑ ΑΓΟΡΑΣΟΥΜΕ, 
ΟΜΩΣ; ΠΟΥ ΘΑ ΕΠΕΝΑΥΣΟΥΜΕ 
ΤΑ ΧΡΗΜΑΊΙΑ ΜΑΣ; ΜΗΝ 
ΑΝΥΣΗΧΕΙΤΕ ΑΛΛΟΙ! Το 
ΑΓΑΠΗΜΕΝΟ ΣΑΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
ΕΙΝΑΙ ΚΑΙ ΠΑΛΙ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ, 
ΑΚΟΥΡΑΣΤΟΣ {ΛΕΜΕ ΤΩΡΑ) 


ΟυΡὺγςςΕΥ ΘΑΤΟΗΒΝ ΡΑυ ' 


Άλλο ένα ραά για το Φαΐυτῃ σας, µε εκπληκτικά χαρακτηριστικά. 
Καταρχήν, έχει σκούρο µπλε χρώμα και αρκετά πλήκτρα ρυδµίσεών, , 
Εκτός από τις πολλαπλές ρυθμίσεις των διαθέσιµων κινήσεων, 
υπάρχει και η δυνατότητα ελέγχου αυαίο (0Ώ5 µε ειδικά πλήκτρα! 

Ενα από τα καλύτερα |ογραάς για 


ΦαυΓη. -- 
Τιμή: 9.000 δρχ. - ὅ ν απ 
Διάθεση: πε σακᾱ Σ ντο  Ν 


Μιεγοφαπιος κος κ 


Ε 


δα 
--ι] 
--ε] 
ποπ 
ω 
[η 
-- 
5, 
[--] 
τν 
ῷ 
μ΄ 
σ 
υ- 
 .- 
5 
Θ 
ο 
-- 
ω 
Ὀ 
κ. 
[0] 
[--- 
Εὰ 
5 
4 
β. 


ΒΟΗΘΟΣ ΣΤΗΝ ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΤΟΥ . 
ΚΑΛΥΤΕΡΟΥ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ ΚΑΙ ἑωή «ΝΕΤ νκ 

Ισως το πιο ΄εοο]” περιφερειακό για το 9θᾳᾳα Φαἴυγη. 8 
ΑΣΕΣΟΥΑΡ ΓΙΑ ΤΗ ΛΑΤΡΕΜΕΝΗ Συνδέστε το και ταξιδέψτε στον μαγικό κόσµο του ' 


Ιηίεγπε!, χωρίς να χρειαστεί να αγοράσετε 
ΣΑΣ ΚΟΝΣΟΛΑ. ΚΑΙ ΕΠΕΙΑΗ υπολογιστή. Στο πακέτο περιλαμβάνεται 
πληκτρολόγιο της 5εᾳᾳα και η 
ΑΟΓΩ ΕΟΡΤΩΝ ΤΑ ΕΞΟΔΑ τελευταία έκδοση του φυλλομετρητή 
ΠΡΟΒΛΕΠΟΝΤΑΙ ΑΥΣΗΜΕΝΑ, ΣΤΗ ιστοσελίδων [ΥΝΕὈ Ὀονηςε: στην... 
ελληνική]. Το µόνο που χρειάζεστεεν Ἀ ομμ 
ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΙΑΤΙΚΗ ΕΡΕΥΝΑ συνεχεία εἶναι µία συσκευή τηλεφώνου. 
τιµή: 97.800 δρχ. 
ΑΓΟΡΑΣ ΤΟΥ ΤΡΕΧΟΝΤΟΣ Διάθεση: Τείε 6/υβ(") 


ΤΕΥΧΟΥΣ ΕΧΟΥΝ 
ΣΥΜΠΕΡΙΛΗΦΘΕΙ ΟΡΙΣΜΕΝΑ 
ΕΙΔΗ, Η ΑΣΙΑ ΤΩΝ ΟΠΟΙΩΝ 
ΥΠΕΡΒΑΙΝΕΙ ΚΑΤΑ ΤΙ ΤΑ ΠΟΣΑ 
ΠΟΥ ΜΕΧΡΙ ΤΩΡΑ 
ΔΑΑΠΑΝΟΥΣΑΤΕ. ΤΕΡΜΑ ΤΑ 


ΑςΟΙΙΥΑΛΕ ΟνΝνε ΗΑνυ 
06οντποι/Αςί!! ΟπιρΡ 


Δεν εἶναι τηλεχειριστήριο αλλά εοπ/τοἱ ραά για Ριαγσ]α[ίοπἱ 
Απευθύνεται κυρίως σε όσους έχουν Βαρεδεί να παίζουν µε δύο 
χέρια!! Είναι εργονοµικά σχεδιασμένο και 

διαθέτει όλα τα γνωστά πλήκτρα των 


5] ΛΟΠΑ, ΟΜΩΣ. ΚΑΙΡΟΣ ΝΑ ΣΑΣ κανοµκών ροάς καθ ἠῆθη συν ο 

νο ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΟΥΜΕ ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ τρία ουσίοπι Ῥυήοης. Ἂν καταφέρετε β ο ὔη 
ο . να το συνηδίσετε, έχει πολλή πλάκα! Φ 8 8 
ἓ Τα “ΕΕΥΠΝΟΤΕΡΑ” ΑΞΕΣΟΥΑΡ Τιμή: 13:900 δρχ. -δ 


Διάθεση: Μθάϊα 5/ογθ 


ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ. ΚΑΛΑ ΨΩΝΙΑ. 


κατά 360 μοίρες. Εξαιρετική αγορά για τους αιςαάθ 


ΡΗΕΡΑΤΟΕ 
Ένα από τα καλύτερα 
{ πισιόλία που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά. 
Διακρίνεται για την πολύ 
καλή ποιότητα 
κατασκευής και το 
πλήθος των επιλογών 
όπως αυτόματο 
γέμισμα, αυἱοῄτθ, 
προκαθορισµένος αριθµός 
σφαιρών, ταχύτητα Βολής. Εχει και φωτάκια. 
Τιμή: 13.000 δρχ. 
Διάθεση: ἸΝήπποις 6Ιυς 


ΡΕΠΕΟΕΜΕΗ ΤυΒΒΟ ΊΥΗΕει. 

Αν δεν έχετε παίξει Εἰάᾳ6 Καοεγ µε τιµόνι, χάνετε! Το 
Ρεήοππθ: Τυήρο Ἰ/εοἱ µπορεί να συνδεδεί σε 
Ρἱαγςἰα[ίοη, ενώ κυκλοφορεί έκδοση και για Νό4. 
Αρκετά καλή ποιότητα κατασκευής 
και ικανοποιητική 


τιµή: 18.900 δρχ. 
Διάθεση: Υἱάεορο[ἰ5 


παιχνίδι πρώτα σε αμερικανική 


και το ΝἰπΙεπάο σας, φυσικά! 
Διάθεση: 5οΗννατε (ζεπ!εΓ 


πριν αγοράσετε 


ἕτινοι  Ὁν 


ο Το βασικό χαρακτηριστικό του 
. ΄ εἶναι η µεγάλη ακρίβεια στις 
σοι Βολές και το αρκετά μακρύ 

τι καλώδιο σύνδεσης µε την 

-'. κονσόλα σας. Μπορεί να 
συνδεθεί µε Ρ]αγσια[ίοη και 
Φαΐυτη. Το µόνο που μένει εἶναι να 
αποκτήσετε το Υἴηυα (ορ ή το Τίπιε (ἠ5ίς. 
τιµή: 12.000 δρχ. 

Διάθεση: Αήλοης 6Ιυβ/”) 
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ὑΙΤΗΕΑ 64 
ΒιΑ7εη 9ΦΕΧ 


Βγήκε το αγαπημένο σας 


ή ιαπωνική έκδοση; Το Ὀ]πα 
64 Βἰαζει 5ΕΧ είναι για εσάς 


τιµή: 7.900 δρχ. 


ΡΙΑΥΣΤΙΟΚ 4 1ΙΝ 1 

Το συγκεκριµένο περιφερειακό μεταμορφώνει τί Ἅ 
του Ρ]αγςΙα[ίοη σας σε αοαὰθ 5ΗςΚ. Ὑπάρχουν 
τέσσερα μικρά σίεκ», που τοποθετούνται πάνω 

τα πλήκτρα κατεύθυνσης και δίνουν άλλη αἷσ' 

στα παιχνίδια. 

Τιμή: 6.900 δρχ. 

Διάθεση: Μαὰ 51ος 


πριν αγοράσετε 


Τιμής 9 9. 900 δρχ. 
Διάθεση: Ρἰαγ (επ!ει (Ιυς 


Ηγρεη (Ο0ΟΜΒΑΤ 


Δεν αρκεί να είστε κακοί, πρέπει και να δείχνετε... 
Χειριστήριο παραλλαγής για 

το 9ΟΗΥ Ρἱαγςιαῄοη. 

Διατίθεται σε πολλά 

σχέδια και χρώματα, µε 

δυνατότητα επιλογής 

Ἰυήρο και αργής 


ΘΧΙ Φθηθα!ίοη Δεκέμβριος 1997 


Το συγκεκριµένο 
περιφερειακό είναι σίγουρα 
µεταξύ των πρώτων δώρων Διάθεση: 6απιος 
της λίστας του Άγιου Βασίλη! Το Εαςθι Ἠ/ογ]ἀ 
είναι µία απομίμηση Του αυτόματου όπλου 
ούζι και φέρει τα εξής χαρακτηριστικά: 
δόνηση κατά τη διάρκεια τῶν βολών, 
χειροκίνητο γέμισμα, αυἱο-ᾖτ, επιλογή 
εναλλακτικού όπλου. Χρειάζεται αλκαλική 
μπαταρία για τη λειουργία του και µπορεί να 
συνδεθεί τόσο µε ἀ.. Ἡ όσο και µε 
Φα[υπῃΙ (ώἱ- σα 
Τιμή: 13.900 δρχ. ος 
Διάδεση: ο θρ ζ4 ᾿ ΥΠΕΙ Χ.ΟΕΙΕΒΑΤΟΗΑ 
-ανὶ Διπλού [οπππα!, κατάλληλο για Ρίαγ» 
5αΐυγη. Διαθέτει, επιπλέον, 
πετάλια. Καλή ποιότητα 
"ικανοποιητική αἴσθηση “στο: 
Τιμή: 25.000 δρχ. 
Διάθεση:βίαγίαπά 


απ... 


ν΄ Αῄιεης Έἰυς ν οὖν ζεη!εγ «ΒΚ ν΄ Τεἰε ϱἰυς 
Βασ. Γεωργίου 81, [λυφάδα, Παναγούλη ζ 
: 9940 τ Ανω λκκκλη [κεντρικό], Κουντουριώτου 166-168, 


ν Οε ος γον]ά τηλ: 9739677 Πειραιάς [κεντρικό], 


{ { ν΄ Ρ]αγ ἰαπά τηλ.: 4227007, 42273709 
τηλ: λν μι ρω» 23, Π. Φόληρο, ῤ 
κα. τηλ. 98/1 196 ν΄ Ἠππεις 6ΙυΡ 
ν΄ Μαά 5!οΓ6. 


Πατησίων 364 ἃι Ματσούκα ό, Ανω Πατήσια, κ ο Αγχιάλου 36, Νέα Σμύρνη, 
. ο γ. Ἰωάννου 18-20, Αγ. Παρασκευή, : 
3 πηλιόζΟβοο ηλ: θ158ὰ 
ν΄ δοΗννατο (επ/εΓ Ψ΄ γἱάθοροίΐς 
Χαλ ύλη 22, Αθήνα, 1 . 
ον αν Ίνα “Δημοσθένους 195, Καλλιδέα 
τηλ. 9590272 


- : κο 
{1}: Και σε όλα τα καταστήµατα τῆς αλυσίδας 


λε ώνί 


”» νά ω)) τ 
η τ ως - - 2 ὰ ς ] - .ὰ 
μ-- χι «εσενα ες 
4 χΡΟΝΙΑ Ά ΛΙ τ 
. -- ! 
ὶ λ, ο. ΝΤΟ ρς» Ξε: ολα ΤΑΒ ΟΛ 
ΟΡ) ΡΕΝΤΙΟΝ 15-200 Λη», ΠΑρααος ΝΕ ε.α 
ΜΜΧ 149-233 ΛΗ2 µ κενθική μήν δ-128 ΜΕ ΕΕ, οση ις ιό { 
ΜΕΣ υοθοήθούμαύ!β αθό 256-512 ΚΚ σαςῇς, Α ΤΗΛεα, Όικονι 
(ωθαγὸ ΕΟΟ, ΝΕΑ, 


ΗΟ 638 ΛΜΕ -ό5 68, ΟΡ-ΚΟΜ ὄχ 248 
2ΟΗ/ΜΟΓ χαμηλής ακτινοξολίας ψηφιακό 14-21, 


αοὐ- 
ορέίσικαί /νοδοπάβ/ 400-22600 ΑΛΛΙΘΑ: 500-25500 


Ανθό 155 
-- ΑΜΙΘΑΙ 1200-44900. 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, 
ΘΑΜΕΣ, υτιΗΙτιες, 
ΡιΑΥΦΤΑΤΙΘΝ 42448. 5ΕΗΝΙΓΕ. 


ΦΑΤΟΚΝ-45400. 


ΝΙΝΤΕΜΟΟ 64-50200ε ᾠ 
ΜΕαΑ ΟΚΝΕ-Ι2100ε 4δό - ΡΕΝΤΟΛΜ αθό 29004 


ΘΙ/ΡΕΚΝΙΝΤΕΝΟΘΓΙ2100ὲ ΦΟΟΝΟΒΙ ΑΞΤΕΚ ΑΜΕ. 64 -900. 
ΦΑΜΕΒΞΟΥ-ό30048 Ὁ/σβ ΟΙΑΜΛΟΝΟ 2ΤΕΑΙ ΤΗ 466 ΑΚΑΛ-21200 


--ὸ 
Ξ- 
ο. α ΘΑΛΜΛΕΞ Τα Ρι ΑΥΞΤΑΠΙΟΝ κάβορτυκν Φθό 


Υθεύθννη, ΥρήγοριἸνθηρέῖηση και δαράόοση 4400 
ΒΟΜΝΜ κατ’ οίκον. ἰ Ανταλλαγάξ θο 1200. 
ΑΜΙΟΑ τσ 
ενν 
ν 
Αιθσκτήστα τὸ ον οννιρεύεστε ινα 5ο ΌαιοΝ 
μ ανταλλαγή τον καλισύ μηχανήµατός σας, πι  Α ος 


χωρίς θροκαταθολή Ιζάῑ µ όσες όόσεις θέλετε. 


ΗΙΝΙΗ 


σΟοωΜΡ τει ΟΟΟΝΘΟΟώΕΕΡΟΝΕΟΕΕΟ ΟΦΘΙΟΕ. 


6ΟΜΡυύΤΕΗς: ΖΑΙΜΗ 28, ΕΞΑΡΧΕΙΑ, ΤΗΛ.: 8210712, ΤΗΛ.-ΕΑΧ: 8236141 
6ονσοι.εΕς - νΙΡΕΟ ΑΑΜΕΘ: ΜΕΤΣΟΒΟΥ 26, ΕΞΑΡΧΕΙΑ, ΤΗΛ.-ΕΑΧ: 8254726 


/ κα ον [ονοκ αμτα] κωα-ἶ - ο 
:Οἱ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 1835. α-- --- ισπ σσ» 


[ηίοιΓηςθί ςα[ό 


ΡΙΧΕΙ. παχ! οεπειαήοπ Δεκέμβριος 1997 


Του Γιώργου Κουρκουτά 


Β αριθµός σελίδας 


ΑΠΟ ΤΟ ΠΑΡΟΝ ΤΕΥΧΟΣ ΑΡΧΙΖΕΙ Ο ΚΥΚΛΟΣ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΕΩΝ ΤΩΝ 
ΚΑΛΥΤΕΡΩΝ ΤΝΤΕΗΝΕΙ 5ΙΤΕς ΠΟΥ ΑΦΟΡΟΥΝ ΣΤΙΣ ΑΓΑΠΗΜΕΝΕΣ ΣΑΣ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ, ΑΡΧΗΣ ΓΕΝΟΜΕΝΗΣ ΑΠΟ ΤΟ 5ΙΤΕ ΤΗΣ ΠΟΛΥ ΓΝΩΣΤΗΣ 


ειρος. 


ΠΗΡ://νννννν.εἰάος.«ΟΠΙ 


Η ΕΙΡΟΡ έκανε τα πρώτα της Βήματα στο χώρο των πιυ]ήπιεαάία 
τεχνολογιών, αναπτύσσοντας ειδικό λογισμικό συμπίεσης δεδοµένων, 
το οποίο χρησιμοποιήθηκε στην παραγωγή παιχνιδιών και 
πιυ]ηπιεάϊα εφαρμογών. 

Με την εξαγορά των Ὀοπιαγίς, δἱπιΐ5, Βἶᾳ Βεὰά και αργότερα των Οοἱά 
και (οτε Ώοσΐαη εξελίχθηκε σε µία από τις μεγαλύτερες εταιρίες 
κυκλοφορίας παιχνιδιών για όλες τις πλατφόρμες. 

Στη διεύθυνση ΠΗΡ://νυνννν.εἶάος.εοπι Όα Βρείτε παραπομπές σε όλες 
τις εταιρίες του οµίλου καθώς και σε όλα τα διαθέσιµα παιχνίδια της, 
µερικά εκ των οποίων διαθέτουν δικά τους σἴ[θς. 


Εδώ 8α Βρείτε πληροφορίες για τις τεχνολογίες 
συμπίεσης δεδοµένων που έχει αναπτύξει η 
εταιρία. 
(ΠΗΡ://νννννν εἰάος/θε[ιπο]οφῖες.εοΠι) 


Εἰάο0ς Ιπίειασῖινα 

Προτού περάσετε στα ενδότερα του σε, ὃα 
σας ζητηθεί να επιλέξετε την πλούσια σε 
γραφικά έκδοση ή όχι, ανάλογα µε την 
ταχύτητα σύνδεσής σας µε το ΙπΊειπε!. 

Το εν λόγω εἵῖθ αποτελεί την “καρδιά” της 
ΕΙΡΟΣ, περιέχοντας παρουσιάσεις των 
τελευταίων τίτλων της και όχι µόνο. Στην 
κεντρική σελίδα Όα Βρείτε παραπομπές στα 
παιχνίδια Τοπιῦ Βαΐάει 2 (µε ένα νέο ἀθπιο 
για Ρζ9), Εἰσίνήπα Εογες, ὴοἶπ 5ΙΓίκο Εἰφίίετ, 
Ηἰοίν ὑπ[πιίνεα 2, Εγίπα Νἰᾳήπιατες 2 και 
Βαἰκαίαπα. Επίσης, περιέχονται ἄεπιος 
αρκετών τίτλων για Ρζ5 και Μας. Σε αυτό το 
σηµείο αξίζει αναφοράς το γεγονός ότι είναι 
διαθέσιµο για ἀοννπίοαά ένα ειδικό ἀεπιο για 
το Τοπιῦ Βαἰάετ, εν ονόματι 6Ιγ ο 
γήεαβαπιδα, το οποίο δεν υπάρχει στο κανονικό παιχνίδι. 
Άξια λόγου εἶναι τα Ηἰπες’π’Ηρ5 καθώς και το Εἶάος 519Γ6. 
(Ηρ://νννννι εἰάοσίηιεγαςννθ.εοπι) 


ύοις Ώαπΐση 
Στο σἵνε της («ΟΒΕ θα Βρείτε πληροφορίες για τις δημιουργίες 
της προγραµµατιστικής ομάδας, µε αιχμή του δόρατος - ποιο 
άλλο - το Τοπιῦ Βαϊάει και τα Εἰαήίπα Εοτςε, Νίπ]α και 
5νασπιαη. 
(ΠΗρ://νννννιεοΓθ- 
ἀθσίαη.εοπι) 


Τοπ 


Βαϊάει 

Εδώ θα Βρείτε τα 
πάντα για το 
παιχνίδι-θρύλο. Από 
ἀεπιος, γενίοννς͵ οη- 
[πε κατάστηµα 
µέχρι εικόνες, 
ιστορίες και ν]άεο 
της ἰαγα. Εχετε δεν 
έχετε παίξει το 
παιχνίδι, αξίζει να 
επισκεφθείτε το 
συγκεκριµένο 5/ΐθ. 
(νΗρ://ννννν οπιργαϊάεγ.ςοπ1) 


απειόος 5ίοιο 


(οπαμαςί ΕαΗΙι ΜΑΙΡΕΡ 


Άλλο ένα 5ἴτε αφιερωμένο σε ένα 
πολύ καλό παιχνίδι στρατηγικής µε 
θέµα εξωγήινους εισβολείς. 
(Ηρ://νννννιεοπαυες!εαγῆ).εοπι) 


ψ 


ἱπίοιησαί ςα[6ό 


ο ο, 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 
ΠΡΟΣΒΑΣΗ 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ 


90 


αβριας 109907 


. 


[ας -ἡ 


ο μεν μως ον τὴ 


ς 
ζ 
« 
-- 
ς 
ἴ 
ς 
ς- 
ἆ 
ς 
. 


-- κ. «μμ. ς 

Λα Ν. 4 α 8 

5 ε ο ἃ.. Ἡ το δεν ν 

κ ν ἃ δι» . Ὦ -- 4 ῳ 

ω στ π πι ο ὃν Ἱ : 

9 { πρ νο μυ. τν . 

8, Φ ἃ αι. ο ο ς 

---] λ-- «αι. : .. : ο ο. λμὶ 2 1 μον ὉΟΤΤ.ΕΕΡΊΨ . 

ον αρ Ώαλρις βεδιοὰ ο αἷι ”. κ ολ, α, 

» ῃ { τή 4 

- ῴ μον ῥὲ ”. ἳ μ | 

ὠ ῤ Ἰ Ξ 3, ὶ λ | 

[--] - : ὃν ο ” -ῃ | ” 

ῤ“ εν ' 

5 ᾱἱ ι κ η κ. ὴ 

ο . ᾿ ν 

νε τι 3 ἡ - λα ὴ .ΞΔμ κκ. / 

πΧ] η σἳ ' ὶ πα . η να λος Πε ο. σλλλε, 
ολ οἱ απ ἕ . α έ [Ἡ ..) ι ι 

ο μ λ ηλ ”β δα έν νμ ῤ ρα. ο ά ο ο δα λ 
-- η -- Ξ μα” - . ὃς Ξ 

ὅ ιν ὃν Ὦ Ἡ απο νυν ἃ  Ἡ 

--ἶ ντ τω Ἕδ . ' ; - -ς ῇ 
μὴ ΄ ωὉ ο ν νὰ ο 3 2” ο | δι ή . 
ο Ο,τι αρχίζει ωραία, τελειώνει µε πόνο. Τι εννοώ; Διαβάστε τη συνέχεια και θα καταλάβετε, Όπως 


γνωρίζετε Οἱ περισσότεροι, µε το “ΕΙΡΑ Κοαά Το ΝΜοτίά (Ευρ 98” η ΕΑ δρογ!5 σταµατά τη διάσηµη σειρά 
ΕΙΕΑ. Για όσους τα έχουν θάψει μαύρα, αποκαλύπτουµε τους πραγματικούς λόγους που οδήγησαν σε 


αυτή την απόφαση. 


ΜΟΡΤΑΙ ΕΟΟΤΒΕΑΙΙ Η εταιρία θεώρησε ότι το όνοµα ΕΙΕΑ έχει κουράσει τον κόσµο και δεν µπορεί να ικανοποιήσει τις 
σύγχρονες ανάγκες του. ἔτσι, ήδη έχει ξεκινήσει τον προγραμματισμό της καινούριας επιτυχίας της 
“Μοηαἱ Γοοίραι|”. Τι σηµαίνει αυτό; Ας πάρουμε τα πράγματα από την αρχή. 
Οἱ προγραμματιστές της ΕΑ 5ροης ξέρουν να φτιάχνουν πολύ καλά ποδοσφαιράκια. Ο κόσμος όµως δέλει και κάτι ἆλλο, 
καινούριο. Θέλει δράση. ἔτσι, λοιπόν, και το καινούριο παιχνίδι της εταιρίας έχει ως θέμα του τη σύγχρονη Ελλάδα. 
Σεκινώντας ο παίκτης έχει µπροστά του ένα συνηθισμένο ποδοσφαιράκι. Οι οµοιότητες, όµως, σταματούν εδώ. Το παιχνίδι 
διαθέτει ενσωµατωµένη γενγήτρια τυχαίων καταστάσεων, µε αποτέλεσµα να µην τελειώνει ποτέ, Ας υποθέσουμε, για 
παράδειγµα, ότι σε κάποιο τυχαίο σηµείο του παιχνιδιού η κατάσταση “παίρνει φωτιά”. Οι οπαδοί των οµάδων μπαίνουν 
στον αγωνιστικό χώρο και εκεί γίνεται... της Βοσνίας-Ερζεγοθίνης. Το ξύλο ανελέητο, οι τραυματίες πολλοί και η 
διασκέδαση εγγυημένη. 
Από αυτό το σηµείο και µετά, ο παίκτης αναλαμβάνει δράση. Σεχνά το ποδόσφαιρο και αφοσιώνεται στον ξυλοδαρμό. 
Εδώ φαίνεται η εκπληκτική δουλειά των προγραμματιστών. Τα γραφικά είναι εξαιρετικά, όµως η μαγεία του 
παιχνιδιού είναι το πλήθος των χαρακτήρων που κινούνται ταυτόχρονα στο παιχνίδι. Ετσι, ο χρήστης δεν κινεί 
αποκλειστικά και µόνο έναν παίκτη, όπως γινόταν µέχρι σήµερα σε όλα τα παιχνίδια, αλλά πολλούς 
ταυτόχρονα. Γίνονται επιθέσεις από παντού, και µερικές φορές δεν διακρίνεται ποιος χτυπάει 
ποιον. Οι χαρακτήρες δεν έχουν κάποιο διακριτικό που να υποδηλώνει ότι ανήκουν στην ἴδια 
ομάδα, τουλάχιστον όχι όλοι. Ετσι, ο παίκτης πρέπει να χτυπά ότι κινείται µπροστά του. Στα συν 
του παιχνιδιού προστίθεται το γεγονός ότι επεμβαίνει η αστυνομία, µε προφανή σκοπό να 
διαλύσει τα επεισόδια. Ο παίκτης έχει τη δυνατότητα να διαλέξει αν ὃα σταματήσει το "ξύλο" 
και θα αποχωρήσει από το γήπεδο ή Όα συνεχίσει αντιµετωπίζοντάς την. Νικητής είναι 
αυτός που Όα έχει ἑστώ κι έναν χαρακτήρα ζωντανό στο τέλος του παιχνιδιού. 

Το παιχνίδι αποκτά µεγαλύτερη αξία εάν πρόκειται για πρωτάθλημα και όχι φιλικό, Στο 
πρωτάθλημα το “ξύλο” είναι πιο έντονο, µε αποκορύφωμα τις τελευταίες αγωνιστικές. 
Όλα τα γήπεδα είναι αποµιµήσεις τῶν πραγματικών, ενώ σηµασία έχουν και οἱ 
καιρικές συνθήκες που επικρατούν. Οι παραγωγοί της εταιρίας µάς αποκάλυψαν 

ότι το παιχνίδι Όα περιλαμβάνει πολλά «ᾖεαίς, µε τα οποία ο παίκτης Όα επηρεάζει 
τα τεκταινόμενα. Ανάμεσά τους η επέµβαση της αστυνομίας, η οποία ὃα µπορεί να 
πάρει το µέρος της µίας πλευράς. Στα σχέδια προθλέπεται η δυνατότητα του 
ἱπίθιας[ῖνθ περιθάλλοντος, κάτι που σηµαίνει ότι ο παίκτης Όα µπορεί να 
χρησιμοποιήσει ορισμένα από τα αντικείµενα που Όα υπάρχουν στον αγωνιστικό 
χώρο. Με άλλα λόγια, οτιδήποτε µπορεί να σηκώσει µπορεί και να το πετάξει. Απ΄ 
ότι μάθαμε επιπλέον Θα υπάρχουν {αἰα[ή]ᾳς, τα οποία αυξάνουν την αντοχή του 
παιχνιδιού. Τα περισσότερα από αυτά είναι κλασικά, όµως υπάρχουν και πολλά 
που παρουσιάζονται για πρώτη φορά, όπως το κρέµασµα του αντιπάλου από το 
δοκάρι της εστίας. Ακόμη, ο παίκτης µπορεί να υποχρεώσει τον αντίπαλο να 

“φάει” την µπάλα ή το σηµαιόκι του επόπτη - αν δεν το έχει πάρει κάποιος ὀλλος 
και τον κυνηγόει! Φυσικά, δεν Όα μπορούσε να λείπει η επιλογή για διπλό, η οποία 
εἶναι απολαυστική. Φωνάξτε έ έναν φίλο στο σπίτι και πλακωθείτε. Ετσι, ὃα 
εκτονώσετε τις ορµές σας και, όταν αργότερα πάτε στο γήπεδο, απολαύστε το 
παιχνίδι και αφήστε τις ανοησίες. 
Εξάλλου, µην ξεχνάτε ότι πρόκειται για παιχνίδι. Και, όπως σε όλα τα δα 
σκοπός εἶναι η διασκέδαση, όχι ο αλληλοσκοτωμµός... 


αριθµός σελίδας 


/. 


νο Ροννεβι!/νε 
“. -- / ην 
“ . 4 


ἡ 090 232200” - 
Το Ριαγθγαεῖο διατίθεται επίσηµα από τη ΦΟΝΥ ΗΕΙΙΑ5 Α.Ε.Ε. 
κλήσης 184 δρχ./λεπτό πλέον Φ.Π.Α ες -- 
απαβώνήτὴ η ' συγκατά του προσώπου που πληρώνει το τηλεφώνομν 


λογαριασμό τι . 
Ἠ ροή υποστηρίζεται από την ον. ο α ο 
ἐ. : { 1 
--.. .. πα. ... ο... ΄ 


Μύνο 
2.900 Όρχ. 


